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Notiuni introductive in limbajele de programare

Limbaj de programare;
Limbaj masina;
Compilator;
Interpretor.

1. Termeni specifici limbajelor de
programare
Limbaj de Un limbaj formal utilizat la scrierea programelor pentru calculatoare.
programare Definitia unui limbaj particular se face prin sintaxa (modul de

combinare a simbolurilor de limbaj - este descrisa prin gramatica
limbajului) si semantica (semnificatia constructiilor de limbaj). O
denumire alternativa pentru limbajul de programare este aceea de
limbaj sursa sau, mai pe scurt, sursa.

Limbayj Reprezentarea unui program pentru calculator care poare fi citita si

masina interpretata de calculator. Este format din secvente de instructiuni
masind. Colectia tuturor instructiunilor unui calculator particular se
numeste "set de instructiuni”. O denumire alternativa a limbajului
masina este aceea de cod obiect.

Program Un program care converteste un alt program scris intr-un limbaj sursa
compilator in limbaj masina.

Program Un program care executa alte programe. Un program interpretat se
interpretor executd mai incet decit unul compilat, dar timpul de interpretare este

mai scurt decit cel total de compilare si de executie. In faza de
prototip si de testare a codului, din acest motiv, ciclul de
editare-interpretare-depanare poate fi mai scurt decit cel de
editare-compilare-executie-depanare. Interpretarea codului este mai
inceata decit executia codului compilat deoarece interpretorul trebuie
sa analizeze fiecare instructiune din program de fiecare data cind se
executa dupa care va realiza actiunea ceruta, in timp ce in cazul
compilarii actiunea se face o singura data.



Istoria BASIC-ului

e Dezvoltat de J. G. Kemeny si Thomas E. Kurz la
Colegiul Dartmouth in 1963;

® Scris pentru a-i invata studenti sa programeze

usor si repede;

De 1a BASIC 1a Visual Basic;

Avantaje si dezavantaje VB.

® Unde se foloseste.

2. Istoria BASIC-ului

J. G. Kemeny, La inceput a fost doar BASIC ...

T. E. Kurz

Inventat de John Kemeny si Thomas Kurz de la Colegiul Darmouth din
California. Scris pentru a-1 Invata usor pe studenti fundamentele informaticii
si a programarii calculatoarelor. Primul BASIC a rulat pe un IBM 704 la
data de 1 mai 1964.

In februarie 1975, Paul Allen si Bill Gates (fondatorii Microsoft) au scris
primul BASIC pe Altair (avea 4K si permitea scrierea a 50 de linii de cod).
Microsoft a continuat sa dezvolte limbajul ...

Aparitia si dezvoltarea lui VB

In 1991, odata cu aparitia lui Windows 3.0, Microsoft lanseaza produsul MS
Visual Basic inspirat din BASIC, dar cu o interfata grafica noua care
permitea conceperea unei ferestre Windows in citeva minute folosind
metoda "Drag and Drop".

Pina la versiunea 5, codul generat de Visual Basic era P-cod (un cod
intermediar intre BASIC si limbajul magina care se interpreta in vederea
executiei). Din aces motiv VB avea reputatia unui limbaj incet. Incepind cu
VBS5 Microsoft a incorporat un compilator in VB pentru a putea crea direct
programe executabile in limbaj masina (dar acestea au nevoie de Visual
Basic runtime pentru a putea firulate independent de mediul VB). Viteza de
executie a programelor a crescut din acest motiv de peste 10 ori.

Ultima versiune este VB.NET. VB6 era un limbaj de programare bazat pe
obiecte (Object Based), VB.net este un limbaj de programare obiectual
(Object Oriented), din acest motiv, 1 putin mai complicat.



(e este Visual Basic?
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3. Ce este Visual Basic

Limbajul Visual Basic este un instrument pent
pe calculator) Windows.

Visual se refera la elementele vizuale ale
reprezinta ferestre (windows) prin care utiliz:
suprafata formularelor se afla controale (cont
(command buttons), cutiile de text (text boy
utilizatorul poate actiona pentru a face aplica
pentru a vedea rezultatele actiunilor lui. Term
se foloseste pentru descrierea aspectului vi
controalele folosite la scrierea aplicatiei sint ¢
programatorul le manipuleaza in spatiul vizu
spatiul codului prin instructiuni VB.

BASIC este acronimul lui Beginer All-pt
Limbajul a progresat mult din anii '60, dar a
initiale si convetiile folosite in acele vremur:

Programarea in VB implica doua tipuri de ac
si cea de scriere a codului pentru manipular
vederea obtinerii rezultatelor. Utilizatorul c
butoanelor, selectarea unor optiuni sau con
aplicatia va afisa rezultatele tot prin controal
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Pro i contra VB

Avantaje Dezavanataje
° Dezvoltare rapida ° Performante inferioare
° Simplu de invatat o Cod nestructurat
o Numar mare de controale ® Nu este orientat pe
° Bazat pe obiecte obiecte
° Poate crea componente

4. Pro si contra VB

Avantaje

Dezavantaje

Punctul forte al VB este abilitatea dezvoltarii rapide a aplicatiilor. Datorita
controalelor predefinite si cu ajutorul formularelor i ca urmare a consistentei
secventelor de programat, se definesc sabloane pe baza carora se pot construi,
testa si genera kituri de aplicatii.

Codul se poate intelege usor, motiv pentru care exista o baza extinsa de resurse
VB pentru dezvoltarea, intretinerea si generarea kiturilor de aplicatii.

Exista o multime standardizatad de controale scrise de firme terte (3" party
controls) pe care un dezvoltator VB le poate incorpora in aplicatie.

Limbajul este bazat pe obiecte si permite crearea de componente pentru alte
aplicatii. Ca urmare apare eficientizarea dezvoltarii datorita reutilizarii codului
componentelor.

Desi VB poate construi o aplicatie foarte repede, aceasta nu este foarte
eficientd in termenii executiei codului, pentru aceasta limbajele C sau C++sint
recunoscute ca fiind cele mai bune.

Codul VB poate sa fie slab structurat ca urmare a lipsei unor constructii de cod
moderne si datorita pastrarii constructiilor de cod nestructurat de la
inceputurile BASIC-ului. Ca urmare, intretinerea programelor vechi poate sa
fie dificila.

VB este bazat pe obiecte (Object Based) si nu orientat pe obiecte (Object
Oriented)). Multe dintre conceptele cheie ale limbajelor orientate pe obiecte
nu pot fi implementate simplu (de ex. mostenirea - proprietatea unei clase de
a mosteni comportamentul unei alte clase). Tehnicile moderne de proiectare
presupun existenta si necesita folosirea posibilitatilor specifice OO.
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VB in aplicatii de sine statatoare

e Aplicatii de calcul:

B ipoteca, asigurari, vinzari, inginerie;

B inregistrarea vinzarilor, solutii mobile;
e Utilitare de PC:

B gestiunea de fisiere;

B gestiunea de conturi.
e Colectarea de date:

m  interfete pentru bazele de date;

= aplicatii de tipul jurnal de conectare.
e Integrare cu aplicatiile:

m  Microsoft Office (Word, Excel, Access,

PowerPoint, Outlook, ...);
.  CATIA, AutoCAD, SolidWorks etc.

5. Aplicatii VB de sine statatoare

VB poate fi folosit pentru crearea de aplicatii de sine statatoare (aplicatii care nu necesita

alte aplicatii pentru a functiona).

Datorita complexitatii s1 a VB GUI
gradului 1nalt de control pe
care VB il are asupra
controalelor din formulare

Server de baze de
date

poate fi folosit ca o ...

Oracle

interfata grafica (GUI)
excelenta cu alte aplicatii.
Citeva sugetii de aplicatii s-
au prezentat mai sus.

SQL Server

Una dintre aplicatiile
frecvente ale lui VB este
GUI-ul pentru aplicatii de
baze da date mari. Termenul
de 2-Tier se refera la faptul
ca datele sau prelucrarea
codului se realizeaza in mai




multe spatii de prelucrare (in cazurile obisnuite, pe mai mult de un singur calculator). In
figura anterioara s-a reprezentat un grup de calculatoare client, conectate intr-o retea, ce au
interfetele scrise in VB (front end) prin care se conecteaza direct la datele unui sistem de
gestiune a bazelor de date in scopul manipularii (inserare, actualizare, stergere) lor. Fiecare
program client are o linie directa cu datele atit timp cit poate stabili o conexiune cu server-ul.
Solutiile 2-Tier au insa o problema mare, ele nu sint scalabile din punctul de vedere al
cresterii numarului de utilizatori. Conexiunile la bazele de date sint resurse costisitoare motiv
pentru care, deseori, trebuie limitate. Ca urmare a limitarilor utilizatorii nu se mai pot conecta
in orice moment sau sistemul ajunge sa fie saturat de cereri i performantele scad dramatic.
De asemenea, aplicatiile client pot incorpora portiuni de cod specifice afacerii programate.
Daca aceasta (logica aplicatiei) se modifica trebuie modificate toate aplicatiile client (care
pot ajunge la citeva sute), administrarea devenind foarte complicata in acest caz.

VB GUI ‘ - Server de Server de baze de
o aplicatii date
(Application (Database Server)
Server, Business
Server) O

a |- | | & | | ; ;’: /

LT " - Oracle
. @ 00 Componenta
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SQL Server
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Caurmare a problemelor de scalabilitate ale aplicatiilor 2-Tier s-a dezvoltat modelul 3-Tier.
In acest model VB poate crea programele care tin de GUI, adica va asigura serviciile de
prezentare. Aceste programe nu acceseaza sistemul de gestiune a bazelor de date direct ci
folosesc componente externe care realizeaza interactiunea cu datele.

Componentele sint cod pur, nu au elemente vizuale si se folosesc pentru implementarea
regulilor de logica specifice afacerii programate (business logic). Din punct de vedere tehnic
componenta este stocatd pe nivelul numit "Business Server" (cite denumiri alternetive sint
Middle Tier, Second Tier), iar VB poate fi folosit pentru crearea acestor componente. in mod
frecvent, aceste componente sint stocate pe unul sau mai multe business server-e pentru a
usura Intretinerea si distibutia noilor versiuni.
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6. Tipuri de proiecte VB

Un program VB este un grup de figiere care impreuna permit crearea unei singure aplicatii.
Fisierele reprezinta formulare, clase sau module individuale si definesc ce anume va face
aplicatia. Oricare fisier poate sa apartina la mai multe proiecte astfel, secventele de cod pot
firefolosite in mai multe aplicatii. La pornirea lui VB fereastra de dialog de mai sus prezinta
tipurile de proiecte care pot fi dezvoltate. Exista numai 4 tipuri de proiecte VB:

° Standard EXE - sint aplicatii care interactioneaza cu utilizatorul prin
controalele de pe suprafata formularelor. Pot avea un singur formular sau mai
multe care pot folosi controale ale unor firme terte.

° ActiveX EXE - sint aplicatii ce pun la dispozitia altor aplicatii obiecte sau
componente si au propriul lor spatiu de adrese. Pot sau nu sa aiba interfete. De
exemplu, Word sau Excel pot fi rulate independnet de un anumit utilizator sau
pot fi comandate de alte programe caz in care, deseori, nu vor afisa elemente
vizuale.

° ActiveX DLL - sint aplicatii ce pun la dispozitia altor aplicatii obiecte sau
componente s NU au propriul lor spatiu de adrese. Din acest motiv ele nu pot
firulate independent de alte aplicatii. Sint biblioteci de cod care devin parte ale
unor alte aplicafii.

o ActiveX Control - sint aplicatii ce creeaza controale pentru alte aplicatii.
Acestea pot fi folosite in pagini de web sau in orice programe client traditionale.

Toate celelalte proiecte trebuie sa creeze un proiect bazat pe unul dintre cele 4 discutate. Sint
proiecte preconfigurate care contin formulare predefinite, clase, generatoare etc. si, deseori,
referinte la biblioteci externe de cod care sint necesare pentru indeplinirea anumitor functii
ale aplicatiei. Modalitatea de creare a unui sablon de proiect va fi predata la curs.
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Proiectul Standard EXE - Formular Implicit

e Aplicatie "Vizuala"
e Formular implicit - Form1

hontrol Toolbox| |[Form Designer ||Project Explorer
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7. Proiectul Standard EXE

Dupa selectarea proiectului Standard EXE VB va crea implicit un formular vid (fara
controale si cod) cu numele Form1.

Proiectul va primi numele implicit de Proiect1 si va fi stocat numai in RAM atit timp cit nu
este salvat pe disc (File=» Save Project).

Numele Projectl si Forml sint nerelevante si inutile motiv pentru care trebuie schimbate la
inceputul unui proiect nou.

Ancorarea ferestrelor (Docking and Undocking Windows)

Toolbox, Project Explorer si alte ferestre ajutatoare pot fi dez-ancorate prin tragerea lor de
la marginea ferestrei mediului de proiectare spre centru. Unele dintre ele sint ancorate intre
ele, asa ca dez-ancorarea uneia ar putea afecta alte ferestre. Daca nu va convine ancorarea ea
poate fi stopata prin clic pe butonul drept de mouse, apoi deselectind optiunea Dockable.



Control Toolbox

Sursa controalelor pentru formulare:
® se pun pe formular cu drag'n'drop, sau
e clic dublu de imaginea din Toolbox.
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8. Control ToolBox

Controalele sint obiecte care pot fi plasate pe formular si carora li se poate asocia cod.
Controalele au un comportament consistent i prin combinarea lor pe suprafata formularului
conduc la obtinerea comportamentului dorit al aplicatiei.

Toolbox are un numar de controale standard (acestea sint o parte intrinseca a lui VB si pot
fi folosite direct in orice proiect Standard EXE). Mentinerea cursorului asupra imaginii unui
control din Toolbox duce la afisarea unui 7o0o0!/Tip (un mesaj care contine numele
controlului). Citeva controale standard din Toolbox sint:

Control Utilizare

Afigeaza un text informativ, static, In proprietatea Caption care descrie

Label . ..
be continutul controlului adiacent.

Textbox Citeste sau afigeaza date de la utilizator prin proprietatea Text.

La apasare, realizeaza executia unei secvente de cod definite de
utilizator. Textul afisat e din proprietatea Caption, iar codul se
asociaza evenimentului Click.

Command
Button
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Permite selectarea de catre utilizator a unei optiuni dintr-un grup de

Option . . o :
P variante. Cel mai des se folosesc proprietatile Caption §iValue,
Button ) )
eventual evenimentul Click.
Permite selectarea sau deselectarea mai multor variante. Cel mai des se
Checkbox | folosesc proprietatile caption i Value, eventual evenimentul
Click.
Contine un grup de controale intre care este legatura, tipic, acestea sint
Frame Option Button sau Checkbox. Proprietatea Caption se foloseste cel
mai des.
Listbox Afigeaza o lista fixa de articole intre care utilizatorul se poate deplasa in

vederea selectarii unui articol sau a mai multora, In functie de setari.

Combo Box

La fel ca g1 Listbox, dar lista poate fi editata.

Image

Afigseaza o imagine staticd pe baza unuia dintre urmatoarele formate de
imagine: .bmp, .ico, jpg, .wmf, .gif etc.

Picture Box

La fel cu Image, dar cu posibilitatea adaugarii unor elemente de
imagine de tipul linie (Line), cerc (Circle) etc. si tiparire (Print).

Line Linie folosita pentru separarea unor grupuri de controale.
Shape Un obiect grafic de forma predefinita. Proprietatea Shape permite
P alegerea formei.
Se foloseste la generarea unor evenimente la intervale regulate de timp,
) de exemplu la un ceas, la afisarea intirziata a unor mesaje. Proprietatea

Timer ; . - .. ) )
Interval defineste intervalul de timp al generarii evenimetului
Timer. Acestui eveniment i se poate asocia o secventa de cod.
Folosit pentru extragerea datelor ce se vor afisa in controale legate de

Data Data Control. Are facilitati de navigare si editare a datelor. Se folosesc

Control | proprietatile Database §iRecordsource. Este nitel depasit de

controlul ADO Data Control.

Adaugarea unui control la Toolbox
Toolbox-ul poate sa nu contina toate controalele necesare dezvoltarii unui proiect de la
inceput. In acest caz noile controale pot fi adaugate in 3 feluri:

° cu mouse-ul pe suprafata Toolbox-ului clic pe butonul din dreapta, apoi
selectati Components;
° din meniul Project, selectati Components;

° apasati simultan tastele Ctrl s1 T =» Ctrl+T.
Deseori, se adauga Microsoft Common Dialog Control pentru accesul la ferestre Windows
de fisiere (File selection), de tiparire (Printer), de culori (Color), de caractere (Fonts) si
Microsoft Windows Common Controls care include controalele Toolbar, Listview, Slider.

11



i |
= .
zmghis] | Clic pe butonul drept. ST | Bresgeirene | esemabie s |
AiMierosartacuves Flagn _| ‘E:r"fﬁgﬂ ﬁ
— | e e ATIEY FLat3 ot 6, () (RLEDE) i e =
Afﬁ aMerasartagent Convol 20 -
n....l =J 'I:'_'_{I"I'I'F":"'“-"éf'li-:::--: IlMl_v;Fg:'c_'gft Calainsar .i_-:_untri;i.ié;g e B EF
l “ e Sierosart Chars onoel o0 (EEEDH ) == 5;5
v & M = | I nreroEsft CogprrCsfiol 5.8 = ' ==
- il
] oo Dk Sarmals :
o [ j . |
v gl | e Dt Saund (3 E Conmal S0
I-ficle “iierosartBara Bound bist Canmrals 60
: | teroEaf Datast il Cantle.e (ol ESe)
“iMlerosaTrBarasist Ronmats 50 (DuETE)
|1V o LRt ariral .0 (LEDS) — |
iMlerosartEES o] ———— 1
! | _!'_r_ [ Sl Lieriie Sl
NS S e S
| lesimm,  SWMINESHSE e et ase e
| (N[ | (=T | g |

Organizarea controalelor in Toolbox
Deoarece numarul controalelor care pot
fi adaugate la Toobox poate sa fie foarte mare intr-o aplicatie complexa optiunea Add Tab
permite organizarea controalelor pe categorii, cazin care realizind clic pe o anumita categorie
vor fi afigate numai controalele pe care le-am adaugat noi acolo cu Add Tab.

(

Fereastra proprieta tilor

Permite accesul la valorile proprietatilor dupa:
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9. Fereastra proprietatilor

Fereastra proprietatilor (Properties Window) este necesara la proiectarea formularelor
deoarece permite vizualizarea si modificarea proprietatilor obiectelor in timpul desfagurarii
proiectarii.

O proprietate poate fi privita ca o valoarea asociata unui aspect particular al unui obiect. Ea
reprezintd un element de data sau o informatie care ajuta la definirea starii obiectului
individual. Exista proprietati care sint comune majoritatii obiectelor, iar altele care sint
specifice anumitor obiecte. Citeva proprietati comune sint: Height, Width,Visible sau
BackColor. Pentru modificarea valorii unei proprietati, scrieti noua valoare dorita pe locul
celei vechi sau selectati noua valoare dintr-o lista, eventual dintr-o fereastra de dialog (in
cazul culorilor sau a caracterelor).

Caracteristicile ferestrei proprietatilor

Proprietatile sint organizate pe doua coloane; prima contine numele proprietatii, iar a doua
valoarea ei. Majoritatea programatorilor prefera afigarea lor in ordine alfabetica (butonul
Alphabetic este selectat), dar este posibila si afigarea lor pe categorii (butonul Categories
este selectat).

O scurtd descriere a fiecarei proprietati apare in partea de jos a ferestrei, marimea ferestrei
se poate modifica ridicind marginea de sus a ei. Fereastra poate fi inchisa prin deselectarea
optiunii Description din meniu contextual afigat la clic pe butonul din dreapta.

Tip: F4 permite deschiderea ferestrei proprietatilor, iar F1 afigseaza un mesaj de ajutor
corespunzator proprietatii selectate.

(

C

[ =8
\lﬁ

(iteva proprietati comune

Identificare § Name

= T

Pozitie
Le ft,/
/

_I. ‘ Heightlb—"| €1 7
Marime Width +—1 \d

-

Scriere Caption -Text -—-Font

ForeColor - BackColor —-BackStvyle

Locked

Interactiunc MVisible - Enabled -

Intrare/lesire IIText - Value
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10. Citeva proprietati comune

Numarul proprietatilor este mare, cele de baza vor fi prezentate acum, unele vor fi descrise,
mai tirziu, pe parcursul cursului, iar altele pot fi gasite in Help.

Poate cea mai importantd proprietate este Name deoarece aceasta permite referirea
controluluidin codul aplicatiei. O metodologie de numire a controalelor va fi prezentata dupa
descrierea principalelor proprietdti comune din fereastra proprietatilor.

Denumire Descriere
Top, Left, | Formularele si majoritatea controalelor de pe suprafata lor au aceste
Heigth, proprietati ce specifica pozitia coltului stinga-sus, lungimea si inaltimea
Width formularului. Pentru formular ele ii definesc pozitia in ecran, pentru

controale ele definesc pozitia acestora in cadrul formularului (sau
intr-un control container cum sint Picturebox sau Frame). Unitatea de
masura implicita este twip-ul (1440 twips = 1 inch = 2.54 cm).

Caption, Caption se foloseste pentru textul static (nu poate fi controlat de
Text utilizator) afigat in bara de titlu a formularului sau scris in Label,
respectiv alaturi de Checkbox, Option sau Command Button.
Text se foloseste pentru editarea sau selectarea continutului unui
control de catre utilizator intr-un Textbox, Listbox sau Comb Box.

Font Este o proprietate speciald deoarece este un obiect care are la rindul lui
mai multe proprietati. Un font (tip de caracter) are proprietatile Name,
Size, Bold, Italic etc. ce pot fi setate individual prin cod sau
printr-o fereastra de dialog speciala din fereastra proprietatilor.

BackColor, |BackColor specifica culoarea fondului unui formular sau control.
ForeColor, | ForeColor specifica culoarea de scriere si de tiparire care se va folosi.
BackStyle |BackStyle (stilul fondului) este disponibild uneori si poate fi
transparenta caz in care BackColor nu mai are efect. Este utila la

Labels.
Visible, Deoarece aceste proprietati au valori boleene, ele pot lua numai valorile
Enabled, True sau False.
Locked Visible permite afisarea controlului, daca are valoarea False controlul

este invizibil i nu se poate interactiona cu el.

Daca Enabled este False utilizatorul vede controlul, dar nu poate
interactiona cu el (are culoare lui gri speciald).

Daca este disponibila, Locked permite interactiunea, dar fara
modificari din partea utilizatorului (de exemplu intr-un Textbox
informatia poate fi selectata si copiata dar nu se poate modifica).
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Value

Value se foloseste in cazul controalelor Checkbox si Option Button
pentru a indica starea de selectie. Valoarea este True sau False pentru
un Option Button, dar pentru un Checkbox acestea sint Checked,
Unchecked si Grayed (indica imposibilitatea selectarii de catre
utilizator; mai este folosita si pentru afigsarea in unor stari mixte).

Conventii de nume

controale;
componente;
variabile.

Exista conventii standard pentru numele de:

txtNume - Textbox in care se va stoca numele unei

persoane;

Numele trebuie sa descrie tipul obiectului
+ semnificatia lui in program, de ex.:

frmValInit - Form care contine valorile de

initializare ale aplicatiei.

11.

Conventii de nume
Conventii implicite
Minimul conventiilor de numire este cel folost implicit de VB pentru formulare si1 controale,
de exemplu: Forml, Label7 si Textl12. Aceste nume sint insa mult mai putin sugestive
decit frmvValInit, lblAdresa sau txtNume.

Variabilele corespunzatoare tipurilor de date standard pot folosi conventii de nume care
includ vizibilitatea variabilei (acestea se vor discuta in cursul urmator).

Citeva sugestii de nume

Tip control

Prefix ListBox

Checkbox chk Option Button
Combo Box cbo Picture Box
Comand Button cmd Timer

Image img Label
Textbox txt Shape

15

Ist
opt
pic
tim
1bl
shp

Tip Variabila Prefix
Boolean b
Double dbl
Integer int
Object ob
String str



Structura unui proiect VB

Proiect (.vbp)
Project

Formulare (.frm, .frx)
Forms

Module de cod (.bas)
Code Modules

Clase (.cls)
Clasess

Controale utilizator (.ctl, ctx)
User Controls

Altele (.dsr, .res etc.)

Componente (.dll, ocx, .exe)
Componente

12. Structura unui proiect VB

Organizarea obignuita a unitatii de lucru este proiectul. El este un fisier text ce stocheaza
referintele la o combinatie de formulare, clase, controale etc. folosite in proiect. Este bine ca
toate fisierele proiectului sa fie stocate intr-un singur director.

Este posibil ca unele fisiere sa fie partajate intre mai multe proiecte. In acest caz apar
conflicte daca utilizatori diferifi Incearca sa modifice aceleasi fisiere. Programe pentru
controlul codului sursa pot fi utilizate pentru a preveni aceste accidente. Microsoft Visual
SourceSafe este un exemplu de astfel de program care se poate integra direct in VB cu
ajutorul unui Add-Ins.

Componentele compilate folosite in proiect sint descrise in fisierul cu extensia .vbp, dar sint
accesate prin informatiile din registrul Windows-ului fara a fi stocate in directorul care
contine figierele proiectului.

Folositi Notepad-ul pentru a vizualiza continutul fisierelor unui proiect, veti gasi urmatoarele
tipuri de componente VB6:
° Formulare, se stocheaza in fisiere text cu extensia .£rm. Orice continut binar
va fi salvat sub acelasi nume de fisier dar cu extensia .frx;

° Module de cod, se stocheaza ca fisiere text i au extensia .bas;
° Clase, este stocat si in format text in figierele cu extensia .c1s;
® Controale necompilate, se salveaza ca fisiere text cu extensia .ctl, iar
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formatul binar sub extensia .ctx (la fel ca la formulare);

° Fisiere de resurse, folosite pentru internationalizarea proiectului, au extensia
res.
o Mediile de prelucrare a datelor sau unele instrumente de dezvoltare folosesc

figiere text auxiliare cu extensia .dsr (saudsx daca sint compilate).

In final, este posibila combinarea a 2 sau mai multor proiecte intr-un grup de proiecte care
va avea extensia .vbg. Aceasta este o procedura comuna folosita la testarea si depanarea
proiectelor ActiveX in-process.

-

falvarea proiectului

e Pastrati toate componentele intr-un singur
director.
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13.

Salvarea proiectului

La prima salvare a unui proiect VB vrea sa-1 salveze in directorul de lucru propriu
(C:\Program Files\Microsoft Visual Studio\VB98). Aici trebuie ales un alt
director pentru salvarea proiectului. O problema este aceea ca dupa inchidere, daca proiectul
este redeschis si se vor adauga noi componente, se poate ca VB sa incerce sa salveze din nou
in directorul lui propriu, in locul celui care contine celelalte fisiere ale proiectului.

Mediul VB are o setare prin care poate salva automat modificarile aduse unui program inainte
de lansarea lui in executie (Tools =¥ Option =¥ Environment =¥ Save Changes).
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14.

proiecte actuale.

Prin salvarea unui fisier in directorul corespunzator se pot fabrica componente predefinite
pentru noile proiecte. In fereastra de dialog Add Form, observati ca la unele icon-uri le
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Utilizarea sabloanelor (templates)
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Utilizarea sabloanelor (templates)

O parte a lui VB standard este directorul vB98, care contine un subdirector Templates.
Acesta, la rindul lui, contine subdirectori cu sabloane pentru formulare, clase, controale si

corespund 2 fisiere (cu extensiile .£rm §i.frx) in subdirectorul Forms.

Tehnologia de lucru cu sabloane permite implementarea textului "Programeaza o singura

data, foloseste de cit mai multe ori".
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