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Prefa-ta7
Cartea îs-i propune sa7-i ini-tieze pe cei care doresc sa7  cunoasca7  realizarea paginilor Web
dinamice folosind tehnologia Microsoft. Se prezinta7  elementele de baza7  pentru realizarea
paginilor statice cu HTML. Urmeaza7  limbajul Visual Basic Script, apoi, în final, tehnologia ASP
s-i obiectele ei. Deoarece ASP poate interac-tiona cu bazele de date rela-tionale, cartea prezinta7
conceptele specifice bazelor de date rela-tionale, într-o forma7  simplificata7 , împreuna7  cu
modalitatea de manipulare a datelor unei baze de date Microsoft Access prin ADO. 

Aduc mul-tumiri artistului plastic clujean Marin Leschian pentru lucra7rile "Vacan-ta7  eterna7"
(coperta7  fa-ta7 ) s-i "Armata lui Don Quijote" (coperta spate) pe care le-am folosit pentru a îmbra7ca
aceasta7  carte.

Multe mul-tumiri Ramonei pentru lectura s-i corectura manuscrisului.

Aceasta7  edi-tie mai con-tine, fa-ta7  de prima, o introducere în re-tele de calculatoare, explicarea
conceptului de foaie de stil, o mai clara7  descriere a conceptelor legate de bazele de date
rela-tionale s-i mai multe exemple.
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Celor care înc| mai cauta7  deÕi, deja, au cam obosit. 

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

CUPRINS - 5  

CUPRINS
Concepte de reÛele de calculatoare Õi protocoale de reÛea. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

Modalit|Ûi de clasificare a reÛelelor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
ReÛele LAN (Local Area Networks). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
ReÛele WAN (Wide Area Networks). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
ReÛele MAN (Metropolitan Area Networks). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
ReÛele VPN (Virtual Private Networks). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

CondiÛiile de conectare a unui calculator la o reÛea. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
Placa de reÛea.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
Topologii de reÛea.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

Despre protocoale de reÛea. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
Introducere în TCP/IP.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

Configurarea conexiuni TCP/IP în Windows XP Õi 2000. . . . . . . . . . . 14
Protocolul HTTP. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17

Ce este ASP?.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
De la HTML la ASP. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
CGI. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Avantaje ASP. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

IndependenÛa de limbajul de programare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
ASP este simplu de înv|Ûat. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

Alte metode pentru crearea de pagini Web dinamic. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
Programe CGI. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
Ce este ISAPI?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

AplicaÛii ISAPI.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
Filtre ISAPI. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

Când se folosesc ASP Õi HTML împreun|?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23
ComparaÛie între ASP Õi alte tehnologii de dezvoltare a aplicaÛiilor Web . . 23

Etapele desf|Õur|rii dialogului, între client Õi server, pe Web. . . . . . . . . . . . . . . . . . 25
Modul în care clientul trimite cererea. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25
Prelucrarea cererii de c|tre server. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 25
P|rÛile componente ale unui URL. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
Modul în care server-ul r|spunde la o cerere. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
Modul în care clientul prelucreaz| r|spunsul. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27
Prelucrarea cererilor ASP. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28
Ce este un Script?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29
Modul în care server-ul separ| script-ul de conÛinutul HTML.. . . . . . . . . . . . 30
Modul în care server-ul prelucreaz| script-ul. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
Navigatorul Õi codul ASP. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

Introducere în HTML.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
Ce este HTML?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
Sintaxa HTML - marcaje Õi atribute. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
Structura unui document HTML. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

Marcajul <HTML>. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
Marcajul <TITLE>. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
Marcajul <META>. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
Marcajul <LINK>. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34

Marcajul <BODY>. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

6 - CUPRINS  

Formatarea textului. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
Stiluri de antete. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
Aliniere, tipuri de caractere. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36
Containere de text. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36

Paragraful. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37
Text preformatat. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

Stiluri de liste. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38
Lista neordonat|.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38
Lista ordonat|. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38
DefiniÛii. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

Alte elemente. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41

Includerea imaginilor în documentele HTML. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
Marcajul <IMG>. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
Plasarea imaginilor în pagin|. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
Ocuparea cu text a spaÛiului din jurul imaginii. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44
Imagini de fond. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45

Realizarea hiperleg|turilor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47
Marcajul de ancorare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47
Ancorarea la imagini. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

Tabele. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52
Marcajele <TABLE>, <TR> Õi <TD>. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52
Marcajele <THEAD> Õi <TFOOT>.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58

Cadre (FRAMEs). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61
Avantajele cadrelor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68
Dezavantajele cadrelor.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68
Modalit|Ûi de evitare a cadrelor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68

Foi de stil (Style Sheets).. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
Stocarea regulilor de stil. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

Stocarea extern| a regulilor de stil. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70
Stocarea intern| a regulilor de stil. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71
Exemplu: Meniuri Õi fonduri cu CSS.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71
Exemplu: Tabele cu CSS. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Formulare (Forms). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77
Definirea unui formular.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77
Elemente de intrare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78

Butonul Submit. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78
Butonul Reset.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79
Introducerea textelor în formulare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79
Selectarea mai multor opÛiuni, dintre mai multe variante, prin butoane

de validare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82
Selectarea unei singure opÛiuni, dintre mai multe variante, prin butoane

de opÛiune . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83
Selectarea din liste. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84
Controale ascunse. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86

Transmiterea datelor din formular prin e-mail.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86
Limbajul de programare VBScript. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

CUPRINS - 7  

Cuvinte cheie. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88
Variabile. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97
Subrutine Õi funcÛii. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99
Operatori VBScript. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

Operatori aritmetici. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101
Operatori de comparaÛie. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102
Operatori de concatenare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102
Operatori logici. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

InstrucÛiuni de ramificare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104
If ... Then.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104
Select ... Case. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104

InstrucÛiuni de ciclare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105
For ... Next. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105
While ... Wend. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106
Do ... While.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

OperaÛii cu Õiruri. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 107
FuncÛii pentru manipularea Õirurilor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 107

Expresia de c|utare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108
Clase VBScript. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 110

Definirea membrilor dat|.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111
Implementarea propriet|Ûilor clasei. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111

Property Get. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111
Property Let. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112
Crearea metodelor clasei. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112

Definirea evenimentelor clasei. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112
Evenimentul Initialize. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112
Evenimentul Terminate. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 113

Obiecte client. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116
Inserarea script-ului în pagina Web. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

Ierarhia obiectelor de script. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116
Obiectul Window. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117

Propriet|Ûile obiectului Window.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117
Metodele obiectului Window.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117
Evenimentele obiectului Window. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119

Obiectul Document. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119
Propriet|Ûile obiectului Document. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119
ColecÛiile obiectului Document. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120
Metodele obiectului Document. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121

Obiectul Navigator. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 122
Obiectul Form.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123

Propriet|Ûile obiectului Form. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123
Transferul (submit) formularelor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124
Manipularea controalelor unui formular. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124
Propriet|Ûile controalelor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124
Metodele controalelor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125
Evenimentele controalelor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125

Exemplu: Utilizarea evenimentelor asociate controalelor.. . . . . . . . . . . . . . 127
Exemplu: AplicaÛie pentru calculul dobânzii bancare. . . . . . . . . . . . . . . . . . 128
Exemplu: Accesul la conÛinutul paginii de Web, din VBScript, folosind obiectul

Document. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

8 - CUPRINS  

Marcajul <OBJECT>.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 133

Obiecte server. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 138
Obiectul Response. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139

Trimiterea unui r|spuns cu obiectul Respose. . . . . . . . . . . . . . . . . . 139
Utilizarea variabilelor în r|spunsul dat de server. . . . . . . . . . . . . . . 140

ColecÛia Response.Cookies. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140
Metoda Response.AddHeader. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142
Metoda Response.Redirect. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143

Propriet|Ûile Response.Expires Õi Response.ExpiresAbsolute. . . . . . . . . . . 144
Obiectul Request. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145

ColecÛia Request.ClientCertificates. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145
ColecÛia Request.Cookies.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 146
ColecÛia Request.Forms .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149
ColecÛia Request.QueryString. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154
ColecÛia Request.ServerVariables. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 157

Obiectul Application. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 160
Variabile ale aplicaÛiei - Application. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 161
Metodele Application.Lock Õi Application.Unlock. . . . . . . . . . . . . . . 163

Obiectul Session. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 164
Fazele unei sesiuni. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 165

Începutul sesiunii. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 165
Identificarea sesiunii. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 165
Terminarea sesiunii. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 165

Proprietatea Session.TimeOut. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 166
Metoda Session.Abandon. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 166
FiÕierul global.asa.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 166

Obiectul Server.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 169
Proprietatea Server.ScriptTimeOut.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 169
Metoda Server.HTMLEncode. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 169
Metoda Server.URLEncode.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170
Metoda Server.CreateObject. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 170
Directiva include. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 171
Metoda Server.Execute.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 173
Metoda Server.Transfer. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 173
Metoda Server.MapPath. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 175
Metoda Server.GetLastError. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 176

Obiectul Scripting Dictionary. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 178
Propriet|Ûile obiectului Dictionary. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 178
Metodele obiectului Dictionary.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 178

Obiectul FSO. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 181
AfiÕarea fiÕierelor dintr-un director. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 182
Verificarea existenÛei unui fiÕier. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 185
Deschiderea unui fiÕier. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 186
Obiectul TextStream. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 187

Scrierea într-un fiÕier.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 190
Citirea dintr-un fiÕier. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 190
Ôtergerea unui fiÕier.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 190

Realizarea unei aplicaÛii cu securitate la legare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 190

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

CUPRINS - 9  

InstrucÛiuni pentru tratarea erorilor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 196
InstrucÛiunea On Error Resume Next. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 196
InstrucÛiunea On Error Goto 0.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 196
Obiectul Err. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 197
Stocarea erorilor în fiÕiere.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 200

E-mail. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 204
Trimiterea unui e-mail cu obiectul NewMail.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 205
Folosirea componentei w3 JMail pentru trimiterea unui e-mail . . . . . . . . . 206

Accesul la baze de date relaÛionale. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 208
Conceptul de dat|.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 209
Modelul de date relaÛional.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 209
Conceptul de redundanÛ|. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 210
Terminologii alternative ale modelului relaÛional.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 210
Conceptul dependenÛei funcÛionale. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 211
Tipuri de dependenÛe funcÛionale. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 212
Conceptul de normalizare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 212
Etapele procesului de normalizare. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 212

Forma nenormal|.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 213
Prima form| normal|. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 213
Anomaliile relaÛiilor 1NF. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 214
A dou| form| normal|. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 215
A treia form| normal|. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 216

Introducere în SQL. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 217
InstrucÛiunea SELECT. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 217

SELECT cu un singur tabel. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 218
SELECT cu mai multe tabele. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 218

InstrucÛiunea INSERT. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 218
InstrucÛiunea UPDATE. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 219
InstrucÛiunea DELETE. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 219

Introducere în ADO. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 219
Set|ri specifice pentru deschiderea conexiunii. . . . . . . . . . . . . . . . . 220

Alegerea valorii propriet|Ûii Mode. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 221
Setarea propriet|Ûii ConnectionString. . . . . . . . . . . . . . . . . . 222
Alegerea propriet|Ûii CursorLocation. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 223

Deschiderea conexiunii. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 223
Gestiunea tranzacÛiilor cu obiectul Connection. . . . . . . . . . . . . . . . . 223
Obiectul mulÛime de înregistr|ri (Recordset). . . . . . . . . . . . . . . . . . . 224

Deschiderea unei mulÛimi de înregistr|ri.. . . . . . . . . . . . . . . 224
Parcurgerea unei mulÛimi de înregistr|ri. . . . . . . . . . . . . . . . 225

Metoda Connection.Execute. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 227
Obiectul Command. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 229
Metoda Command.Execute.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 231

Crearea unei aplicaÛii ASP ce interacÛioneaz|, prin ADO, cu o baz| de date
Microsoft Access. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 234
Crearea bazei de date Microsoft Access. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 234
Formularele HTML Õi ASP ale aplicaÛiei. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 237

INDEX. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 259

BIBLIOGRAFIE.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 264

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

10 - Concepte de ret-ele s-i protocoale de ret-ea  

Concepte de reÛele de calculatoare Õi protocoale de reÛea
În domeniul reþelelor de calculatoare, termenul dispozitiv utilizator este folosit pentru a defini
un echipament electric care este conectat la ret-ea (calculator, imprimanta¢, scanner etc.) în scopul 
schimbului de date cu un alt echipament al reþelei. Denumirea e data¢ din punctul de vedere al
utilizatorului de ret-ea (de exemplu daca¢ discut-ia nu ar fi la nivel de ret-ea ci de calculator,
dispozitive ar putea fi: disc, placa¢ video, modem etc.). Termenul dispozitiv de reþea este folosit
pentru a descrie echipamentele electrice necesare pentru interconectarea dispozitivele utilizator
în vederea schimbului de date. Aceste dispozitive sunt conectate prin cabluri electrice (sau, direct,
prin unde radio - wireless) s-i asigura¢ transmisia, recept-ia, gestionarea datelor ce se doresc a fi
transferate între dispozitivele utilizator. Câteva dintre numele de dispozitive vehiculate mai des
sunt prezentate, pe scurt, în continuare:

Repeater (repetor) - dispozitiv de ret-ea care se foloses-te pentru refacerea sau repetarea semnalelor
(exista¢ repetoare care pot face retransmisia datelor între doua¢ ret-ele care folosesc protocoale
diferite).

Hub (concentrator) - punct de conectare comun la nivelul unei ret-ele, se folosesc pentru
interconectarea segmentelor (segmentul este o port-iune de ret-ea între doua¢ bridge-uri, router-e
sau switch-uri) de LAN. Hub-ul are mai multe porturi (interfet-e de plãci de reþea). Atunci când
un pachet (mesajele de transmis sunt divizate în pachete, fiecare pachet se transmite individual
s-i poate parcurge o ruta¢ individuala¢ ca¢tre destinat-ie) ajunge pe un anumit port se copiaza¢ pe toate
celelte porturi pentru ca toate segmentele de LAN sa¢-l vada¢. Exista¢ s-i hub-uri inteligente care
citesc adresa destinat-ie a pachetelor s-i le trimit numai unui singur port, acestea mai pot avea s-i
diferite facilita¢t-i de monitorizare s-i administrare a traficului. 

Bridge (punte) - dispozitiv de ret-ea ce conecteaza¢ doua¢ LAN-uri sau doua¢ segmente de LAN ce
folosesc acelas-i protocol (de exemplu, Ethernet).

Switch (comutator) - dispozitiv de ret-ea ce filtreaza¢ s-i expediaza¢ pachete între doua¢ segmente de
LAN.  Switch-ul opereaza¢ la nivelul lega¢turii de date (nivelul 2 OSI - Open System
Interconnection) eventual la nivelul numit ret-ea (nivelul 3 OSI).

Router - un dispozitiv ce transfera¢ pachete de date între ret-ele distincte. Tipic, router-ul este
conectat la doua¢ LAN-uri sau WAN-uri respectiv între un LAN s-i furnizorul de servicii Internet.
Router-ele realizeaza¢ dirijarea eficienta¢ a pachetelor de date pe liniile cele mai convenabile.

Gateway - un calculator din ret-ea care se foloses-te pentru accesarea unei alte ret-ele, deoarece este
unicul punct de interact-iune cu alte ret-ele, deseori, va fi s-i proxy server s-i firewall; daca¢ ret-eaua
este subnetata¢ (are subret-ele) este router-ul care transfera¢ traficul în afara subret-elei din care face
parte stat-ia transmit-a¢toare.

Proxy server - un server (un calculator care gestioneaza¢ anumite resurse) care este “as-ezat” între
un client de aplicat-ie, de exemplu un navigator de Web, s-i un server real, de exemplu un server
de Web. Proxy server-ul va intercepta cererile ca¢tre server-ul real s-i va încerca sa¢ le îndeplineasca¢
singur, daca¢ nu poate transfera¢ cerererile server-ului real. Avantajele folosirii unui proxy stau în
cres-terea performant-elor (rãspunsul este dat imediat, nu mai ajunge la server-ul real care este
bombardat de mii de cereri s-i cam ocupat cu ele) s-i filtrarea cererilor.

Firewall - un sistem electric sau o aplicat-ie ce gestioneaza¢ accesul (filtreazã) la sau de la o ret-ea
privata¢.
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Modalit|Ûi de clasificare a reÛelelor
Exista¢ multe criterii de clasificare a ret-elelor, iata¢ câteva posibilita¢t-i:

# extinderea geografica¢: LAN, MAN, WAN etc.;
# topologie: stea, magistrala¢, inel etc.;
# mediul de transmisie: cupru, fibra¢ opticã, radio, microunde, satelit;
# proprietar: public, privat;
# tehnologia folosita¢: comuntata¢ (switched) / conexiune permanenta¢ (permanent

links), cu lega¢tura¢ fizica¢ (physical link) sau virtuala¢ (virtual link), orientata¢ pe
conexiune (connection-oriented) sau fa¢ra¢ conexiune (connectionless), cu difuzare
(broadcast) sau punct la punct (point-to-point) etc.;

# viteza¢: banda¢ larga¢ (broadband), banda¢ îngusta¢ (narrowband).

Nu voi discuta toate tipurile posibile, voi aminti însa¢ cele mai uzuale denumiri.

ReÛele LAN (Local Area Networks)
Ret-eaua locala¢ permite interconectarea unor calculatoare aflate la distanta¢ mica¢ (un birou sau mai
multe birouri) în scopul partaja¢rii fis-ierelor din calculatoare, a imprimatelor s-i a comunicat-iei
locale. Multe dintre LAN-urile actuale folosesc uzual tehnologia Ethernet. Alte tehnologii folosite
pentru ret-ele LAN sunt Token Ring s-i FDDI.

ReÛele WAN (Wide Area Networks)
Ret-eaua WAN este, tipic, raspândita¢ pe o arie geografica¢ mai mare decât LAN-ul (distant-a între
procesoare este de ordinul kilometrilor sau mai mult). WAN-ul se formeaza¢ prin conectarea mai
multor LAN-uri s-i asigura¢ accesul la calculatoarele locale, server-e, imprimate de la o distant-a¢
mare respectiv comunicat-ia între calculatoare. Câteva dintre tehnologiile specifice WAN-urilor
sunt: modem-urile, ISDN (Integrated Service Digital Network), DSL (Digital Subscriber Line),
SONET (Synchronous Optical Network).

ReÛele MAN (Metropolitan Area Networks)
MAN este o ret-ea de date ce are o ra¢spândire geografica¢ între LAN s-i WAN, cel mai des la
nivelul unui oras-. Majoritatea MAN-urilor beneficiaza¢ de conexiuni private dar foarte rapide pe
fibra¢ optica¢ sau alte medii de comexiune digitala¢ rapida¢. Se formeaza¢ prin legarea mai multor
LAN-uri, eventual s-i prin unde radio pentru a oferi aceste servicii în spat-ii publice (aeroport,
magazine, etc.)

ReÛele VPN (Virtual Private Networks)
VPN este o ret-ea care foloses-te un mediu de transmisie public pentru a forma o ret-ea privata¢ de
calculatoare. Oricine are acces la aceasta¢ ret-ea va putea lucra cu toate facilita¢t-ile ei, în condit-ii
de securitate buna¢, chiar daca¢ se afla¢ la distant-a¢ fizicã mare de ret-ea s-i se leaga¢ la ea folosind o
conexiune clasica¢ la Internet (care este nesecurizata¢). Diferite metode de criptare s-i mecanisme
de securizare sunt folosite pentru a permite doar accesul utilizatorilor autorizat-i la ret-ea s-i pentru
evitarea intercepta¢rii datelor. 

CondiÛiile de conectare a unui calculator la o reÛea
Pentru ca un calculator sã poatã fi legat la o reþea, prin care sã putem avea acces la Internet ºi la
WWW, acesta trebuie sã:

# aibã cel puþin o placã de reþea;
# folosescã un sistem de operare ce ºtie lucra cu protocoale TCP/IP (Transmission

Control Protocol/Internet Protocol);
# aibã instalate aplicat-iile ce interpreteaza¢ s-i afis-eaza¢ datele transferate prin reþea

într-o forma¢ inteligibila¢ pentru oameni.
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Placa de reÛea
Pentru conectarea unui calculator la o reþea de calculatoare acesta trebuie sã conþinã, la nivel fizic,
un dispozitiv de reþea numit placa de ret-ea (NIC - Network Interface Card). Acesta asigura¢
comunicat-ia electrica¢ într-o ret-ea. Placa de reþea foloses-te o linie de întrerupere (IRQ - Interrupt
ReQuest), un spat-iu de adrese I/O (Input/Output - Intrare/Ies-ire) s-i o zona¢ de RAM (Random
Access Memory - memorie volatila¢) pentru a interact-iona cu SO (Sistemul de Operare). O linie
de întrerupere este o linie electricã specialã în calculator prin care acesta poate fi oprit din
funct-ionare normala¢ de ca¢tre un dispozitiv care transmite un semnal electric pe linia respectivã.
Semnalul întrerupe temporar funct-ionarea curenta¢ a calculatorului pentru ca acesta sa¢ poate
decida¢ ce urmeaza¢ sa¢ faca¢. Daca procesul care prezinta¢ date este rapid, atunci calculatorul va
prelua datele, altfel acestea risca¢ sa se piarda¢, dupa¢ care îs-i va relua activitatea din care a fost
oprit. Deoarce mai multe semnale de întrerupere pot sosi pe rând sau simultan pe o singura¢ linie
de întrerupere, fieca¢rui dispozitiv ce poate întrerupe calculatorul trebuie sa¢ i se dea un numa¢r unic
pentru a putea fi identificat de calculator. Aceasta¢ valoare este specificata¢ atunci când respectivul
dispozitiv este intodus fizic în calculator s-i se poate face manual sau automat (asta daca¢
dispozitivul este PnP - Plug and Play). Placa de reþea este un astfel de dispozitiv ce trebuie sa¢
primesca¢ un numa¢r de IRQ. Aceasta trebuie instalatã pe orice echipament ce va accesa ret-eaua
deoarece asigurã cuplarea la nivel electric cu aceasta. Exista¢ mai multe tipuri de plãci de reþea:

� notebook-urile pot avea placa de reþea încorporatã sau ataºata extern pe prin
PCMCIA;

� PC-urile pot avea s-i ele placa¢ de baza¢ cu placã de reþea încorporatã sau pot fi
atas-ate ca pla¢ci distincte.

Fiecare placã de reþea are un numa¢r de identificare unic numit adresa¢ MAC (Media Access
Control). Acest numa¢r este folosit (de exemplu, în foarte ra¢spândita tehnologie de reþea Ethernet -
o arhitectura¢ de ret-ea locala¢ dezvoltata¢ de firma Xerox) pentru a derula comunicat-ia de date a
stat-iei (numita¢ host) prin ret-ea. 

Reþeaua Ethernet apare în 1976, trecând ulterior prin mai multe revizii ºi standardizãri. Aceasta
folosea pentru conectarea fizicã a plãcilor de reþea un singur cablu coaxial (cablul de reþea).
Datele transmise în aceastã reþea erau sparte în pachete. Denumirea de pachet este, azi, un termen
generic, reprezentând unitatea de date ce se transmite într-o reþea. Pachetele de date erau
transmise pe baza unui algoritm CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access / Collision
Detection). În situaþia în care mai multe pachete de date încercau sã fie transmise simulan de
calculatoare diferite ale reþei pe cablul de reþea apãrea o coleziune (coleziune era detectatã ºi
pachetul era retransmis dupã un timp aleator). Implementarea unei astfel de reþele este simplã, dar
ca urmare a competiþiei calculatoarelor în vederea accesului la cablul de reþea (mediul de
transmisie), caracteristicile de transmisie nu sunt deterministe. Viteza tipicã a transferului de date
pe aceastã reþea era de 10 Mbps. Ca urmare a simplitãþii, tehnologia Ethernet a evoluat repede
mãrindu-ºi viteza transferului de date la 100 Mbps (Fast Ethernet) respectiv 1 Gbps (Gigabit
Ethernet). 

Topologii de reÛea
Topologia se refera¢ la modul de aranjare a lega¢turilor fizice între calculatoarele ret-elei. Câteva
dintre ele se vãd în Figura 1 (star - stea, bus - magistrala¢, ring - inel). Topologia stea conecteaza¢
toate cablurile (pe fiecare cablu este un singur calculator) la un singur punct central (hub-ul).
Topologia magistrala¢ foloses-te un singur cablu pe care se leaga¢ toate calculatoarele, cea inel leaga¢
doua¢ câte doua¢ calculatoare s-i primul cu ultimul rezultând o ret-ea de cablu în forma inelara¢.
Termenul de topologie logica¢ este folosit pentru de defini modul de comunicat-ie în ret-ea s-i poate
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fi cu difuzare (broadcast) sau cu transfer de jetoane (token passing). În cazul difuza¢rii, un
calculator transmite mesaje ca¢tre toate celelalte calculatoare ale ret-elei, prin cablul de ret-ea.

Nu exista¢ o ordine specifica¢ în care calculatoarele folosesc mediul de transmisie, din acest motiv
pot sa¢ apara¢ s-i conflicte (dupã cum am spus deja, Ethernet funct-ioneza¢ dupã acest model). În
cazul lucrului cu jeton, acesta este transmis secvent-ial fieca¢rui calculator din ret-ea. Calculatoul
care are jetonul (token-ul) poate transmite date în ret-ea, daca¢ acesta nu are date de transmis va
pasa jetonul mai departe (nu-l t-ine). Acest proces se repeta¢ cu parcurgerea tuturor calculatoarelor
din ret-ea. TokenRing este o ret-ea care lucreaza¢ dupa¢ aceasta¢ procedura¢. 

Despre protocoale de reÛea
Reþelele de comunicaþie între calculatoare pot fi organizate ca o grupare de protocoale aproape
independente, fiecare dintre acestea operând la un anumit nivel. Tipic, nivelul cel mai de jos
asigurã comunicaþia fizicã între calculatoare, în timp ce nivelul cel mai înalt constã în aplicaþiile
utilizatorului. Fiecare nivel curent, se foloseºte de nivelul inferior, pentru a pune la dispoziþia
nivelului superior, un grup de servicii. La fiecare nivel, programe rulate pe calculatoarele reþelei
folosesc protocoale corespunzãtoare nivelului pentru a comunica între ele. Avantajul
protocoalelor pe nivele constã în specificaþiile clare ale metodelor de transmitere a informaþiilor
de la un nivel la altul ca parte a protocolului. Astfel, orice modificare la nivelul protocolului nu
afecteazã celelalte nivele, aceastã independenþã simplificând proiectarea ºi întreþinerea
programelor de comunicaþie.

Pentru cele ce urmeazã voi considera cã suita de procoale TCP/IP este organizatã pe 5 nivele de
protocoale. Prezentarea este mult simplificatã fiind meþinute numai acele concepte care au fost
deja discutate, respectiv cele ce vor fi utilizate mai departe la Web ºi Internet. Anumitor nivele
le corespund anumite concepte ºi dispozitive de reþea, dupã cum urmeazã:

Nivel TCP/IP Descriere Dispozitive de reþea ºi
concepte specifice

nivelului

5 - Aplicaþie Asigurã transparenþa reþelei, alocarea de
resurse etc. la nivelul utilizatorului
reþelei.

Figure 1 -
Topologii de
ret-ea
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4 - Transport (TCP) Asigurã realizarea unei conexiuni un
punct A ºi unul B, pentru ca datele sã
ajungã fãrã erori ºi în ordinea corectã.

3 - Internet (IP) Asigurã determinarea rutei pachetelor de
date de la transmiþãtor la receptor.

router, subreþea, adresã
IP

2 - Placã de reþea Asigurã fragmentarea datelor în pachete
ce conþin informaþii de indentificare ºi
urmãrire în vederea transmiterii la
nivelul fizic.

switch, adresã MAC,
Ethernet

1 - Fizic Corespunde conexiunilor electrice ºi
mecanice.

hub

Introducere în TCP/IP
Aceast protocol a devenit interesant atunci când proprietarii de LAN-uri au înþeles cã poate fi
utilizat atât pentru transportul datelor într-o LAN cât ºi pentru interconectarea mai multor
LAN-uri. La interconectarea LAN-urilor datele pot fi transferate între calculatoarele unor
LAN-uri distincte, dar numai cu ajutorul unor dispozitive de reþea de tipul router sau gateway.
TCP este un protocol de comunicaþie sigur (garanteazã cã toate datele ajung la destinaþie fãrã
erori, în ordinea în care s-au trimis), asigurã controlul fluxurilor (atunci când receptorul nu mai
poate accepta date acesta va opri transmisia cu un semnal, iar când recepþia devine din nou
posibilã o va reporni cu un semnal), este multiplexat (mai multe semnale electrice sunt combinate
pentru a partaja mediul de transmisie respectiv cablul de reþea) ºi orientat pe conexiune
(transportul de date între calculatoare se face într-un flux continuu, în trei faze bine definite:
stabilirea conexiunii, transferul de date ºi eliberarea conexiunii). Protocolul IP este fãrã
conexiune, ce lucreazã cu prioritãþi (tipurilor de trafic li se atribuie prioritãþi, în funcþie de
prioritate traficul poate sau nu tolera întârzieri, de exemplu videoconferinþele trebuie sã “meargã”
în timp real, în timp ce e-mail-ul poate fi întârziat) ºi comutare de pachete (pachetele de date sunt
expediate individual între calculatoare, fãrã existenþa unei rute prestabilite). IP asigurã transportul
pachetelor pe diferite rute, fragmentarea (proces prin care un pachet este divizat în porþiuni mai
mici numite fragmente, cu scopul adaptãrii acestora la cerinþele reþelei fizice prin care pachetele
trebuie sã treacã;
procesul invers se
numeºte reasamblare)
º i  reasamblarea
pachetelor.  

Configurarea
conexiuni TCP/IP în
Windows XP Õi 2000
Sistemul de operare
Windows trebuie sa¢
fie configurat sa¢
lucreze cu TCP/IP pe
fiecare calculator al
reþelei pentru ca sa¢
poate  ex is ta  o
comunicat- ie între
aces t ea .  P e n t r u

Figure 2 - Start>Run>Cmd>ipconfig
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vizualizarea seta¢rilor TCP/IP, în Windows 95, 98 s-i Me se foloses-te aplicat-ia winipcfg, în
NT/2000 s-i XP se foloses-te ipconfig.

Calculatorul trebuie sa¢ fie conectat la ret-ea pentru ca datele (vezi Figura 2) cu privire la
conexiune sa¢ poata¢ fi afis-ate. 

Pentru ca un grup de calculatoare sa¢ fie într-o ret-ea locala trebuie ca la:
# IP Address: primele 3 grupe de numere sa¢ fie aceleas-i, iar numerele din ultima

grupa¢ se fie, toate, distincte;
# Subnet Mask: sa¢ fie aceeas-i;
# Default Gateway: sa¢ fie aceeas-i.

Funct-ionarea conexiunii la ret-ea se face cu aplicat-ia ping (Packet InterNet Groper). Aceasta
verifica¢ daca¢ o adresa¢ de IP exista¢ s-i daca¢ accepta¢ cereri. ping lucreaza¢ trimit-ând un pachet
special numit ICMP (Internet Control Message Protocol Echo Request) ca¢tre o anumita¢ destinat-ie.
Fiecare pachet trimis este o cerere de ra¢spuns, ping se foloses-te pentru a verifica dacã funct-iile
de transmisie s-i recept-ie ale NIC, configurarea TCP/IP s-i a ret-elei sunt funct-ionale.

ping 127.0.0.1 - 127.0.0.1 este o adresa¢ rezervata¢ pentru testare a conexiunii între client s-i
server (loop back address test). Aceasta permite realizarea unei conexiuni între client s-i server
prin TCP/IP pe acelas-i calculator (nu este nevoie de alte elemente de ret-ea). Fiecare calculator
are adresa 127.0.0.1 asignata¢ interfet-ei de loop back care mai poarta¢ s-i numele de “local host”,
majoritatea NIC-urilor au implementata¢ aceasta¢ bucla¢ de testare interna¢. Orice transmisie pe acest
port nu iese din NIC pe cablul de ret-ea ci este redirectata¢ spre interfat-a de testare s-i ajunge din
nou în coada de intrare ip. Se emite o cerere de ecou s-i un ra¢spuns la acesta prin mesaj ICMP prin
care se verifica¢ condit-iile de funct-ionare ale NIC-ului s-i a instala¢rii respectiv ale configura¢rii
corecte ale TCP/IP. 

ping IP_adresa_calc_local - verifica¢ daca¢ configurarea TCP/IP a ret-elei este corecta¢, adica¢ 
daca¢ IP-ul este ada¢ugat corect ret-elei locale s-i daca¢ dispozitivul de ret-ea la care este legat
calculatorul este activ (pornit).

ping IP_adresa_default_gateway - verifica¢ daca¢ conexiunea cu router-ul (default gateway-ul)
funct-ioneaza¢ corect s-i
daca¢ se poate face
lega¢ tura cu alte
calculatoare din
ret-eaua locala¢. 

p i n g
IP_adresa_calc_a

lta_retea - verifica¢
dac a¢  s e  p oa t e
comunica prin router
cu calculatorul aflat
la distanþa¢ într-o alta¢
ret-ea.

D a c a ¢  t o t u l l
funct- ioneaza¢  bine
ping întoarce adresa Figure 3 - ping www.utcluj.ro

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

16 - Concepte de ret-ele s-i protocoale de ret-ea  

verificata¢. Daca¢ ra¢spunsul este “Request timed out” atunci nu s-a primit ra¢spuns în timpul alocat
de la calculatorul ping-uit. Durata de timp alocata¢ as-tepta¢rii ra¢spunsului se modifica¢ folosind
opt-iunea w, de exemplu pentru as-teptare de 5 secunde scriem ping -w 5000 adr_IP.

Pe Windows XP ºi 2000 mai putet-i utiliza s-i pathping care face mult mai multe (determina¢ IP-ul
unui calculator dintr-o alta¢ ret-ea, întârzierile s-i pierderile de pachete de date).

În ret-elele bazate pe potocoalele TCP/IP (aici este inclus s-i Internet-ul) calculatoarele se mai
numesc s-i gazde (host), fiecare gazda¢ trebuie sa¢ aiba¢ o adresa¢ de IP-unica¢. TCP permite stabilirea
unei conexiuni între doua¢ host-uri cu scopul interschimba¢rii unor fluxuri de date. TCP garanteaza¢
transferul de date s-i recept-ia pachetelor în aceeas-i ordine în care s-au transmis. Protocolul IP se
ocupa¢ numai de pachete. Aici este specificat formatul pachetelor de date (numite s-i datagrame)
s-i schema de adresare. IP se aseama¢na¢ cu sistemul pos-tal. Permite adresarea s-i punerea unui
pachet la pos-ta¢, dar fa¢ra¢ sa¢ faca¢ o lega¢tura¢ directa¢ între expeditor s-i destinatar. TCP este cel care
face aceasta¢ lega¢tura¢ virtuala¢ între sursa¢ s-i destinat-ie. Împreuna¢, TCP/IP, permit stabilirea unei
conexiuni între doua¢ gazde în scopul trasferului de mesaje pentru o durata¢ limitata¢ de timp.
Versiunea curenta¢ a protocolului IP este 4, de aceea se mai foloses-te s-i scrierea IPv4. Ca urmare
cerinþelor de cres-tere a Internetului, atât în numa¢r de gazde cât s-i de trafic, a fost creat noul
standard IPv6.

Adresa de IP identifica¢ unic un calculator sau alt dispozitiv (imprimanta¢) al ret-elei TCP/IP.
Ret-elele ce folosesc protocolul TCP/IP dirijeaza¢ mesajele pe baza adresei IP a destinatarului.
Forma unei adrese IP este un numa¢r de 32 de bit-i, scrise ca 4 numere întregi separate prin puncte.
Fiecare numa¢r poate fi între 0 s-i 255, de exemplu 168.212.226.204 poate fi o adresa¢ de IP. Într-o
ret-ea izolata¢ de Internet atribuirea acestor adrese se poate face aleator, condit-ia fiind aceea ca
numerele folosite sunt unice. Daca¢ aceasta¢ ret-ea privata¢ va fi însa¢ legata¢ la Internet este
obligatorile folosirea unor adrese de IP înregistrate (pentru evitarea dublurilor). Cele patru numere
se folosesc pentru a identifica o anumita¢ ret-ea s-i o gazda particulara¢. 168.212.226.204 se scrie în
binar 10101000.11010100.11100010.11001100. Daca¢ subnet mask-ul este 255.255.255.000,
adica¢ 11111111.11111111.11111111.00000000 în binar, primii 24 de bit-i din IP se folosesc
pentru identificarea ret-elei, iar ultimii 8 identifica¢ calculatorul gazda¢ (host-ul) din ret-ea.
Dimensiunea ret-elei este funct-ie de numa¢rul de bit-i folosit-i la definirea gazdelor. Daca¢ subnet
mask-ul are 8 bit-i pot exista cel mult 256 de adrese de gazde pentru o anumita¢ ret-ea. Daca¢ subnet
mask-ul are 16 bit-i (255.255.0.0) atunci sunt 65536 de adrese de gazde disponibile în ret-ea. 

În concluzie, adresa IP este formata¢ din doua¢ regiuni, una care identifica¢ ret-eaua, alta care
identifica¢ gazda (nodul din ret-ea). Clasa adresei determina¢ care parte a adresei apart-ie de ret-ea
s-i care apart-ie de gazda¢. Toate gazdele unei ret-ele trebuie sa¢ aiba¢ acelas-i prefix de ret-ea s-i trebuie
sa¢ aiba¢ o valoare de gazda¢ unica¢.

Exista¢ mai multe organizat-ii (de exemplu, pentru Europa avem Réseaux IP Européens Network
Coordination Centre.) care înregistreaza¢ s-i administreaza¢ adresele de IP din urma¢toarele clase:

Clasã Cei mai
semifica-
tivi biþi ai
adresei

Domenii de adrese
posibile

Adresa de subnet
mask

Reþele pe
clasã

Gazde pe
clasã

Utilizare

A 0xxx 0.0.0.0 - 127.255.255.255 255.0.0.0 128 16.777.214 Reþele foarte mari,
întotdeauna subnetate

B 10xx 128.0.0.0 -
191.255.255.255

255.255.0.0 16,384 65,535 Reþele mari, tipic,
subnetate
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C 110x 192.0.0.0 -
223.255.255.255

255.255.255.0 2,097,152 254 Reþele mici

D 1110 224.0.0.0 -
239.255.255.255

255.255.255.255 268,435,456 0[2] Grupuri de adrese de
multicast (nu existã
gazde)

E 1111 240.0.0.0 -
255.255.255.255

nedefinitã nedefinite nedefinite Rezervate în scopuri
experimentale

Este posibil ca administratorul unei ret-ele sa¢ divizeze o ret-ea în mai multe ret-ele virtuale numite
subret-ele (procesul este numit “subnetare”). Pentru aceasta bit-ii din subnet mask care t-in de gazda¢
se “împrumuta¢“ adresei de ret-ea prin trecerea bit-ilor dorit-i din 0 în 1. De exemplu, fie adresa de
ret-ea 192.168.10.0 cu subnet mask-ul 255.255.255.0. Pentru a face din aceasta¢ ret-ea doua¢ ret-ele
subnet mask-ul se face 255.255.255.128 (adica¢ din 11111111.1111111.11111111.00000000
acesta devine 11111111.11111111.1111111.10000000). Aceasta înseamna¢ ca în loc de 24 de bit-i
se folosesc 25 de bit-i pentru ret-ea s-i numai 7 pentru host-uri. Rezulta¢ doua¢ ret-ele distincte cu 128
de adrese de host posibile fiecare. Prima ret-ea va avea domeniul de adrese în 192.168.10.0 -
192.168.10.127, iar cea de-a doua 192.168.10.128 - 192.168.10.255. 

Toate ret-elele trebuie sa¢ rezerve orice adresa¢ de gazda¢ ce are tot-i bit-ii 0 respectiv 1 pentru ret-ea.
Astfel fiecare subret-ea va avea o adresa¢ specifica¢ de ret-ea s-i una de difuzare (broadcast). Într-o
ret-ea cu 256 de gazde, 0 s-i 255 vor fi adrese rezevate, deci, vor fi numai 254 de adrese de gazde
posibile. Pentru exemplul de mai sus, când numai 7 bit-i se folosesc pentru adresele de gazde,
numa¢rul maxim ar fi de 126 din 128 (pentru prima subret-ea 192.168.10.0 este adresa de ret-ea iar
192.168.10.127 adresa de difuzare). 

Toate gazdele care dorim sa¢ comunice direct în ret-ea trebuie sa¢ fie în aceeas-i ret-ea, adica¢ sã aiba¢
acelas-i subnet mask. Daca¢ se folosesc subnet mask-uri diferite vor crede ca¢ sunt în ret-ele diferite
s-i nu vor putea comunica direct, ci doar indirect, cu ajutorul unui router. 

Fãra a intra în prea multe detalii, protocolul TCP/IP este cel ce stã la baza Internetului. Acesta
asigurã trasportul datelor între aplicaþiile, rulate pe calculatoarele unor reþele distincte. Ceea ce
numim generic Internet, este cea mai mare (în sensul rãspândirii geografice) grupare de reþele de
calculatoare. Are o structurã ierahicã cu trei nivele: reþele de tranzit cum sunt ARPAnet, NSFNet,
MILNET - asigurã traficul de volum foarte mare între reþele pe care le leagã , reþele de mijloc -
reþele intermediare, care conecteazã reþelele mici la cea de tranzit, reþele mici - la nivelul unei
astfel de reþele traficul este de tipul local.

Protocolul HTTP
Protocolul HTTP este ASCII ºi foloseºte protocolul TCP/IP pentru a realiza transmisia datelor
prin Internet. Definiþiile care urmeazã vã formeazã cadrul necesar înþelegerii celor ce se vor
prezenta în continuare.
# Protocol - un set de reguli formale ce descriu modul de transmitere al datelor, deseori,

într-o reþea.
# Port - un canal logic într-un sistem de comunicaþie. Protocolul TCP foloseºte numere de

port pentru demultiplexarea mesajelor. Fiecare aplicaþie are un numãr de port unic asociat
cu aceasta. Numãrul de port al server-elor de Web este 80.

# Server - un program care furnizeazã un serviciu unor alte programe (clienþii). Legãtura
între client ºi server se realizeazã prin intermediul unor mesaje transferate, deseori,
printr-o reþea ºi foloseºte un protocol oarecare pentru codificarea cererilor clienþilor ºi a
rãspunsurilor date de server. Server-ul este rulat continuu aºteptând sosirea cererilor sau
poate fi pornit ca urmare a unei cereri lansate de un program special. 
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# Web server - un program server rulat pe un site de Web care trimite ca rãspuns pagini
Web la cererile HTTP ale navigatoarelor. Câteva nume de astfel de programe sunt:
Apache, HTTPd, Personal Web Server ºi IIS.

# Site de Web - un calculator pe Internet pe care se ruleazã un server de World Wide Web
(WWW). Un site particular este identificat printr-un nume de gazdã (hostname).

# WWW (World Wide Web) - sistem informaþional client-server, hipertext, distribuit, iniþiat
de Laboratorul European de Fizica Particulelor din Geneva, Elveþia. Pe WWW totul
(documente, meniuri, etc.) se reprezintã prin obiecte hipertext în formatul HTML.
Legãturile hipertext referã documente prin URL (standard pentru specificarea locaþiei
obiectelor pe Internet). Acestea pot referi o resursã localã sau una aflatã la distanþã
accesibilã prin FTP, Gopher etc. sau via protocolul HTTP folosit pentru transferul
documentelor hipertext. Un program client, dintre cele care urmeazã, se ruleazã pe
calculatorul utilizatorului (deseori, numit ºi navigator de Internet) - NCSA Mosaic,
Netscape Navigator, Internet Explorer, Mozila FireFox etc. - furnizând douã servicii de
navigare de bazã: urmãrirea unei legãturi ºi transmiterea unei cereri server-ului.

HTTP este un protocol de aplicaþie, în situaþia concretã, se foloseºte de cãtre clientul de Web ºi
de cãtre server-ul de Web pentru a comunica. În vederea realizãrii legãturii între client ºi server
trebuie sã cunoaºtem adresa IP a serverului ºi portul TCP asociat aplicaþiei server (numãrul de
port sau, mai pe scurt, portul, asigurã identificarea aplicaþiei sau procesului de pe calculator).
Unele dintre aceste informaþii pot fi calculate (adresa de IP se poate determina din numele
serverului, care este conþinut în URL, cu ajutorul unui server de nume de domenii), altele sunt
implicite (am spus deja cã numãrul de port implicit, pentru server-ele de Web, este 80). O
tranzacþie între clientul ºi serverul de Web este declanºatã de client prin emiterea unei comenzi
de cerere (request), apoi server-ul trimite clientului un rãspuns (response) la comandã (vezi
Figura 4). De exemplu, comanda GET a protocolului HTTP trimite server-ului de Web numele
fiºierului pe care dorim sã-l vizualizãm. Server-ul va rãspunde cu fiºierul cerut, dar îl va preceda
cu un grup de informaþii care descriu transferul ºi formatul informaþiilor transferate. Astfel,
HTTP/1.0 este versiunea protocolului HTTP, 200 este codul de stare succes iar OK un mesaj ce

Figure 4
Dialog HTTP
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explicã codul de stare. Dupã Content-Type, urmeazã conþinutul fiºierul cerut. Cea mai simplã
metodã de vizualizare a rãspunsului transmis de server cãtre client este utilizarea unei aplicaþiie
de tip terminal (de ex. telnet sau netcat). Server-ul de Web monitorizeazã portul 80 pentru
a vedea dacã sunt clienþi ce doresc sã se lege la el.

În Figura 5, se
iniþiazã o conexiune
cu server-ul de Web
mare, ce are adresa
IP 127.0.0.1 .
Aplicaþia netcat (nc)
este gratuitã ºi
permite conectarea de
la distanþã la un
calculator, folosind
TCP/IP. Modul de
utilizare este cel de
emulare de terminal
r e s p e c t i v  a c e s t
calculator apare la
nivelul celui la care
s - a  c o n e c t a t
a s e m e n e a  u n u i
simplu terminal de la
care se pot introduce caractere, se poate poziþia cursorul, se poate ºterge ecranul etc. Pentru a
realiza aceastã conectare la server-ul de Web cu netcat se introduce linia nc -v -v IP port. 
Utilizarea lui -v asigurã afiºarea detailatã a tuturor informaþiilor legate de conexiune. Dupã
realizarea conexiunii, tot ceea ce se scrie pe ecranul terminalului va fi trimis exact server-ului.
Deoarce ne legãm la un server de Web, trebuie sã–i trimitem o comandã a protocolului HTTP.
Prin GET /poze/t.htm HTTP/1.0 i se cere server-ului sã trimitã clientului conþinutul paginii cu
numele t.htm stocatã în directorul virtual poze. Tasta <Enter> trebui apãsatã de douã ori, dupã
care acesta va trimite rãspunsul lui clientului. Deoarece clientul nostru nu este un navigator, ci
doar un emulator de terminal (nu ºtie interpreta limbajul HTML în care s-a scris pagina), pe ecran,
rãspunsul apare afiºat în ASCII.

Se observã cã rãspunsul are trei pãrþi distincte:
# prima linie care ne spune starea rãspunsului (HTTP/1.1 200 OK);
# antetul (header): o regiune formatã din perechi nume: valoare terminatã

cu o linie vidã;
# corpul (body): conþinului scris în limbajul HTML al paginii cerute.

Aceastã descriere a dialogului între sever-ul de Web ºi client a fost prezentat prin prisma
protocolului HTTP, deoarece învãþarea se face mai comod dacã cititorul “vede” mãcar o parte a
descrierii. Etapele acestui dialog vor fi însã reluate, într-un context mai general ºi mai puþin
tehnic, pentru asigurarea percepþiei golbale asupra procesului.

Figure 5 - Utilizarea netcat-ului pentru desca¢rcarea unei pagini de
Web 
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Ce este ASP?
Active Server Pages (ASP) este o combinaþie de tehnologii ce permit crearea unor documente care
conþin porþiuni de HTML ºi de program. Utilizarea ASP obligã la învãþarea unor colecþii de
instrumente de dezvoltare, limbaje de programare, tehnici ºi tehnologii de programare. ASP, de
asemenea, necesitã folosirea unui Web server care prelucreazã cererile clienþilor ºi formuleazã
rãspunsurile în mod dinamic, individualizate pe baza unui proces logic, a unui fiºier, a unor date
dintr-o bazã de date ºi prelucreazã datele individuale ale clientului utilizator. ASP permite tratarea
fiecãrui utilizator ca o entitate unicã, deºi toþi utilizatorii ruleazã acelaºi program pe un singur
calculator care este Web server-ul. 

De la HTML la ASP
HyperText Markup Language (HTML) este un format de fiºiere text folosit pentru definirea
modului de afiºare a conþinutului unei pagini de Web, de obicei într-un navigator. Acesta este
motivul pentru care HTML a devenit atât de popular. Pânã la apariþia HTML singura modalitate
prin care un novice în calculatoare putea sã afiºeze text ºi graficã pe ecran erau editoarele de texte
care puteau lucra în modul WYSIWYG (What-You-See-Is-What-You-Get). Însã ºi aici erau
probleme. Pentru pãstrarea compatibilitãþii între documente toþi utilizatorii trebuiau sã foloseascã
acelaºi sistem de operare ºi acelaºi editor de texte. HTML a schimbat acest calvar, prin
simplitatea lui oferind în plus posibilitatea de navigare între fiºiere fãrã a ºti locul în care se aflã
acestea. Acest mod de navigare se numeºte hipertext, iar conceptul a fost inventat de Ted Nelson
cu 30 de ani înainte de apariþia HTML. Datorita¢ simplitãþii HTML, în scurt timp de la scoaterea
lui pe piaþã, acesta a devenit limbajul folosit pentru afiºarea informaþiilor pe WWW. Dupã ce
milioane de pagini au fost publicate pe Internet, unii dintre cititori au început sã se plângã de
faptul cã informaþiile nu erau suficient de specifice. Ei doreau o posibilitate de personalizare a
paginilor, interactivitate, posibilitatea de memorare a paginilor sau, mai pe scurt, doreau aplicaþii
ºi nu doar simple pagini de informaþie.

CGI
HTML, fiind un limbaj foarte simplu, nu putea îndeplini aceste condiþii fãrã a avea în spate un
motor de aplicaþii. 

Terminologie 
# CGI (Common Gateway Interface) - un standard pentru rularea unor programe externe pe

un server WWW HTTP. CGI specificã modalitatea de transfer pentru argument cãtre
programul în execuþie ca o parte a unei cereri HTML. De asemenea, defineºte o mulþime
de variabile de mediu. Deseori, programul va avea ca rezultat text HTML care va fi
retrimis cãtre navigatorul care a transmis cererea, dar este posibilã ºi redirectarea cãtre un
alt URL. CGI permite ca textul HTML întors sã depindã într-un mod arbitrar de cerere.
Programele CGI acceptã argumentele prin linia de comandã. Perl este un limbaj de script
des folosit la scrierea programelor CGI. Când server-ul primeºte o cerere de execuþie CGI
creeazã un nou proces pentru execuþia programului extern. Dacã dintr-un oarecare motiv
programul "crapã" sau cererile cãtre server vin într-un numa¢r mult prea mare, acesta nu
va putea retrimite rãspunsurile în timp util  s-i se va "împotmoli" în procese, 
performanþele lui scãzând mult.

# URL (Uniform Resource Locator) - un standard pentru specificarea unui obiect pe
Internet. Se utilizeazã în documentele HTML pentru specificarea sursei unei hiperlegãturi.
Iatã câteva exemple:

  ftp://wuarchive.wustl.edu/mirrors/msdos/graphics/gifkit.zip
  ftp://spy:secret@ftp.acme.com/pub/topsecret/weapon.tgz
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  http://www.w3.org/default.html
  news:alt.hypertext
  telnet://dra.com
  mailto:dbh@doc.ic.ac.uk
  http://wombat.doc.ic.ac.uk/?Uniform+Resource+Locator
  http://www.w3.org/default.html#Introduction

Partea din faþa caracterului : specificã schema de accesare sau protocolul. Partea de dupã
: se interpreteazã în funcþie de schema de acces. În general, cele douã caractere // descriu
un nume de host (host - un nume care identificã unic un calculator pe Internet; alte forme
folosite mai sunt: host:port sau pentru FTP utilizator: parola¢@host sau
utilizator@host). Schemele includ ftp, http, gopher sau WAIS. Schema fiºierului poate
fi folositã numai pentru referirea unui fiºier aflat pe host. Scheme mai puþin folosite sunt
news, telnet sau mailto (e-mail). Numarul de port poate fi omis din URL, caz în care
acesta ia valoarea implicitã de 80. Ultima parte, opþionalã, din URL poate fi un ºir de
caractere precedat de ? sau un fragment de identificare precedat de # pentru specificarea
unei poziþii particulare în document. 

# hiperlegãturã - o referinþã dintr-un punct al unui document hipertext cãtre un alt
document sau o altã poziþie din acelaºi document. Navigatoarele afiºeazã hiperlegãturile
dintr-un document într-o formã ºi culoare distinctã de textul obiºnuit al acestuia. Atunci
când utilizatorul activeazã o hiperlegãturã (printr-un clic de mouse pe aceasta) navigatorul
va afiºa destinaþia stocatã în hiperlegãturã.

# limbaj de script (script language) - un limbaj de programare relativ mic, deseori
interpretat (nu compilat).

HTML a fost ajutat de CGI sã poatã rãspunde cerinþelor tot mai dure formulate de utilizatori. O
aplicaþie CGI se ruleazã pe server. Când navigatorul contacteazã server-ul ºi formuleazã cererea,
aplicaþia CGI va întoarce text HTML navigatorului. La nivelul aplicaþiei CGI se pot realiza
prelucrãri ale informaþiilor trimise prin cererea navigatorului ºi se poate genera un rãspuns care
diferã în funcþie de anumite condiþii. Deºi aplicat-iile CGI pot fi scrise în aproape orice limbaj de
programare, majoritatea programatorilor au folosit limbajul Perl (Practical Extraction and Report
Language, deseori numit în lumea bunã a programatorilor Pathologically Eclectic Rubbish Lister)
datoritã posibilitãþilor avansate a lui de prelucrare a textelor. Programele CGI folosesc formulare
pentru a interacþiona cu utilizatorul în vederea realizãrii unor cãutãri ºi pentru a întoarce
rãspunsuri personalizate. Din pãcate CGI avea câteva probleme. Primele versiuni de CGI trebuiau
sã încarce în memorie aplicaþia CGI pentru fiecare cerere. În cazul unor site-uri cu trafic mai mare
aceasta însemna aproximativ 100 de cereri pe secundã. Încãrcarea ºi descãrcarea aplicaþiilor lua
însã mult din timpul de lucru al Web server-ului. Acesta este motivul pentru care firmele serioase
de software de Web au cãutat alte soluþii. Noile concepte au fost standardizate sub numele de
Internet Server Application Programming Interface (ISAPI) sau, în cazul server-elor Netscape,
Netscape Server Application Programming Interface (NSAPI). În acest caz aplicaþiile CGI puteau
fi rulate ca o parte a server-ului de Web (nu mai erau aplicaþii externe lui) fãrã a mai trece prin
încãrcarea ºi descãrcarea lor cu fiecare cerere. 

Avantaje ASP
Câteva dintre avantajele principiale ale ASP sunt prezentate în continuare.

IndependenÛa de limbajul de programare
Motorul ASP nu depinde de un anumit limbaj de programare. Motorul ASP nu ruleazã codul scris
de programator. El este o gazdã independentã de limbajul de script folosit. În acest fel, el poate
folosi orice limbaj care este compatibil cu cerinþele descrise în Microsoft Scripting Host. Dacã
este cazul, cod în mai multe limbaje de programare poate fi scris pe aceeaºi paginã. Motorul ASP
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va separa codul script de HTML, apoi va cere motorului corespunzãtor sã-l ruleze. Majoritatea
codului care urmeazã va fi scris în limbajul VBScript, cu except-ia unei pa¢rt-i scurte care va fi
scrisa¢ în JavaScript (în secvent-ele de cod urma¢toare caracterul E are semnifica¢ o linie întrerupta¢
din motive de spat-iu).

ASP este simplu de înv|Ûat
Una dintre problemele calculatoriºtilor este gãsirea unui limbaj de programare pe care
ne-programatorii sã-l poatã înþelege în vederea implementãrii unor operaþii tipice anumitor munci.
Ideea reutilizãrii codului scris de cineva în altã parte permite crearea unor aplicaþii funcþionale
chiar ºi de cãtre neprofesioniºtii în programare. ASP face legãtura între mai multe tehnologii.
Astfel, componente software scrise de programatori profesioniºti pot fi integrate în orice aplicaþie
fãrã mult efort de ca¢tre programatorii ne-profesionis-ti.

Alte metode pentru crearea de pagini Web dinamic
ASP este cea mai nouã modalitate de creare a paginilor Web dinamice, dar nu este singura
modalitate de lucru. Prin anii '90 cea mai utilizata¢ tehnologie Web era programarea CGI. 

Programe CGI
Programele CGI sunt aplicat-ii executabile pe care server-ul de Web le ruleazã atunci când
navigatorul lanseazã o astfel de cerere. Programul CGI prelucreazã cererea prin codul scris ºi
întoarce text HTML navigatorului. Diferenþa dintre un program CGI ºi o paginã de Web staticã
este aceea cã textul HTML întors navigatorului poate fi diferit în funct-ie de utilizatorul care face
cererea, a locului de unde o face ºi a momentului ales. Microsoft a observat cã programele CGI
nu sunt cel mai eficient mod de prelucrare a cererilor pentru generarea unui conþinut activ.
Motivul ineficienþei este necesitatea încãrcãrii ºi descãrcãrii programului CGI la fiecare cerere.
Explicaþia folosirii acestui mod de lucru constã în protocolul de transfer hipertext (HTTP -
HyperText Transfer Protocol). O cerere HTTP este o tranzacþie scurtã între un client ºi un server.
Atât server-ul cât ºi clientul vor uita cã tranzacþia a avut loc dupã derularea ei. La fiecare
tranzacþie HTTP clientul ºi server-ul, pe baza unui protocol fix, vor derula aceeaºi comunicaþie.
Apoi, întrucât server-ul uitã cine a fost clientul va descãrca din memorie programul CGI încãrcat
ca urmare a cererii navigatorului. Dacã apare o nouã cerere programul CGI trebuie reîncãrcat, iar
aceastã reîncãrcare este deseori mai înceatã decât execuþia programului în sine. Din punctul de
vedere al server-ului de Web activitatea de încãrcare a programelor CGI este neproductivã.
Soluþia la aceastã problemã s-a numit ISAPI.

Ce este ISAPI?
Pentru eliminarea acestei probleme legate de aplicaþiile CGI, Microsoft a introdus o nouã interfaþã
numitã ISAPI (Internet Server Application Programming Interface). Aici, timpul necesar pentru
încãrcarea programului CGI se pãstreazã, dar acesta nu mai este descãrcat din memorie la
terminarea rezolvãrii cererii. El va rãmâne încãrcat în memorie atât timp cât server-ul
funcþioneazã sau pe o duratã de timp predefinitã. Existã douã tipuri de programe ISAPI: aplicaþii
ISAPI ºi filtre ISAPI. 

AplicaÛii ISAPI
Aplicaþiile ISAPI se ruleazã dupã ce server-ul de Web a primit cererea. Aplicaþiile ISAPI permit
adãugarea de noi funcþii server-ului de Web cu pãstrarea facilitãþilor deja existente ale server-ului.
Motorul ASP este o aplicaþie ISAPI. IIS (Internet Information Server) transferã cererile de fiºiere
ASP motorului ASP care prelucreazã cererea pentru a întoarce conþinutul dinamic. 

Filtre ISAPI
Filtrele ASP sunt aplicaþii care se ruleazã înainte ca server-ul de Web sã primeascã o cerere în
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acest scop. Acestea, deseori, permit monitorizarea sau interceptarea unor cereri de prelucrãri
speciale.  

Când se folosesc ASP Õi HTML împreun|?
HTML este un limbaj simplu ºi flexibil pentru organizare ºi formatare, dar nu are integrat un
limbaj de programare. Dacã se doreºte afiºarea de texte statice, HTML este perfect. Dacã însã
conþinutul de afiºat se schimbã des sau acesta trebuie personalizat pentru grupe de utilizatori
HTML nu poate face faþã întrucât la nivelul lui nu se pot lua decizii. Pentru acest scop este nevoie
de un limbaj de programare. Scripturile ASP oferã mecanisme care permit lucrul cu baze de date,
luarea unor decizii, accesul la resursele hard ale calculatorului server etc. pentru generarea de
pagini HTML cu un conþinut actualizat în mod dinamic. 

ComparaÛie între ASP Õi alte tehnologii de dezvoltare a aplicaÛiilor Web 
 Terminologie 

# componentã ActiveX - o unitate de cod executabil (.exe, .dll sau .ocx) care respectã
specificaþiile ActiveX pentru crearea obiectelor. Tehnologia ActiveX permite ca
programatorii sã asambleze componente software reutilizabile într-o aplicaþie sau într-un
serviciu software.

# COM (Component Object Model) - tehnologie inventatã de Microsoft pentru dezvoltarea
aplicaþiilor prin componente software. COM defineºte principiile pentru implementarea
cu succes a încapsulãrii, polimorfismului ºi a moºtenirii împreunã cu o structurã pentru
distribuirea acestor componente 

# DLL (Dynamic Link Library) - o grupare de rutine dintr-o bibliotecã ce pot fi apelate din
proceduri ºi care se încarcã ºi se leagã în aplicaþie, în momentul execuþiei acesteia.

ASP are câteva avantaje majore în comparaþie cu celelalte tehnologii ºi medii folosite pentru
dezvoltarea aplicaþiilor de Web:

1. codul ASP este stocat în fis-iere text - fiºierele text sunt uºor de modificat inclusiv dupã
depunerea pe server. Au uriaºul avantaj de a putea rezolva orice problemã folosind un
editor de texte simplu. Aplicaþiile Web ce depind de cod compilat sau de obiecte ActiveX
sunt mult mai greu de întreþinut ºi de actualizat. 

2. codul ASP expira¢ în timp - IIS (Web server-ul firmei Microsoft) opreºte execuþia
codului ASP automat dupã 90 de secunde (durata de timp se poate modifica). Dacã dintr-o
eroare scriem un cod care are o buclã infinitã sau dacã cineva cere milioane de
înregistrãri, server-ul nu va fi blocat decât în perioada celor 90 de secunde. Mulþi furnizori
de internet nu folosesc aplicaþii compilate pentru motivul cã cele ASP expirã dupã un
anumit timp.

3. codul ASP nu blocheaza¢ server-ul - codul ASP are limitãri dure, de exemplu nu veþi
putea citi sau scrie fiºirere binare direct cu ASP. Este foarte dificil ca sever-ul IIS sã fie
blocat, acesta este încã unul dintre motivele pentru care mulþi furnizori de servicii internet
preferã sã lucreze cu tehnologia ASP.

4. codul ASP nu necesita¢ înregistrare - Programul de instalare al IIS va instala DLL-urile
motorului ASP, cele de script, Microsoft ActiveX Data Objects DLL (ADO) ºi Microsoft
Scripting Runtime DLL. Acestea sunt toate componentele necesare rulãrii unei aplicaþii
ASP. Celelalte instrumente de dezvoltare necesitã instalãri de componente adiþionale pe
server ºi operaþii cu registrul de Windows.

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

  24 - Introducere în ASP 

5. aplica-tiile ASP sunt mici - întrucât majoritatea DLL-urilor sunt deja instalate pe server
este necesarã doar copierea fiºierelor cu cod, a imaginilor ºi a fiºierelor de suport pentru
ca aplicaþia ASP sã devinã funcþionalã. Pe mãsurã ce aplicaþiei i se adaugã tot mai multe
componente ActiveX compilate ne îndepãrtãm tot mai mult de o aplicaþie micã.

6. aplica-tiile ASP pot fi actualizate fa¢ra¢ oprirea IIS - la prima vedere nu pare sã fie un
avantaj mare atunci când se ruleazã o singurã aplicaþie pe server. Atunci însã când se
ruleazã zeci de aplicaþii nimeni nu doreºte oprirea server-ului numai pentru cã una dintre
ele va fi actualizatã.
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Etapele desf|Õur|rii dialogului, între client Õi server, pe Web
Cu fiecare introducere a unui URL nou în cutia de adrese a navigatorului, selectarea unei legãturi,
sau a transferului unui formular, navigatorul va împacheta informaþii despre el însuºi, URL ºi
uneori despre utilizator ºi le va trimite server-ului de Web sub forma unei cereri. Motorul ASP
este o colecþie de obiecte care conþin informaþii despre cerere, tehnologia de script folositã pentru
luarea deciziilor, despre modul de tratare a cererii cât ºi despre server-ul de Web. Înainte de a
detalia modul de lucru a motorului ASP sã vedem anatomia unei cereri.

Orice cerere pe Web necesitã douã componente, clientul ºi server-ul de Web. Clientul este,
deseori, un navigator dar poate fi ºi un spider (program care parcurge legãturile de pe Web pentru
a culege informaþii) sau un agent (un program însãrcinat cu gãsirea unor informaþii specifice care
foloses-te de regula¢ motoare de cãutare). De obicei, server-ul ºi clientul sunt pe douã calculatoare
diferite, dar se poate ca acestea sã fie rulate ºi pe acelaºi calculator. Atât server-ul cât ºi clientul
trebuie sã foloseascã acelaºi protocol pentru a comunica. Protocolul este o convenþie cu privire
la desfãºurarea unei sesiuni de comunicaþie (iniþializare, transfer de informaþie ºi terminare).
Existã mai multe protocoale folosite la transferul de informaþie pe Web; cele mai comune sunt
HTTP ºi FTP (File Transfer Protocol). Indiferent de protocolul folosit pentru cererile pe Web
acestea se rezolvã printr-un serviciu de transfer de bazã numit, TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol). Acesta este standardul de comunicaþie globalã pentru douã
calculatoare ce schimbã informaþie prin Internet. Server-ul ruleazã o buclã infinitã în care verificã
iniþializarea comunicaþiei. Clientul, trimite o secvenþa¢ de iniþializare pentru a marca începutul
unei sesiuni. Când server-ul primeºte cererea de iniþializare valideazã transmisia printr-un rãspuns
cãtre client. Apoi, conversaþia între client ºi server continuã în ambele sensuri pânã când
rãspunsul dat la cerere se terminã. 

Modul în care clientul trimite cererea
Clientul trimite toate cererile unui server de nume (naming server). Acesta are o bazã de date cu
nume ce sunt asociate unor adrese de IP. Acest server traduce numele adresei de accesat în cifre.
O adresã de IP este formatã din patru numere în domeniul 0-255 separate prin caracterele punct.
De exemplu: 207.225.123.37.

Fiecare adresã de IP identificã în mod unic un calculator dintr-o reþea. Dacã primul server de
numer nu cunoaºte adresa doritã atunci o va transmite urmãtorului dintr-o ierarhie prestabilitã.
Dacã nici un server de nume nu poate traduce numele adresei într-o adresã de IP cererea va ajunge
la un server de nume mai puternic care stocheazã lista tuturor adreselor publice de IP. Dacã nici
aici traducerea nu se poate realiza, atunci rãspunsul negativ va fi transmis pe baza ierarhiei
server-elor de nume pânã când ajunge înapoi la navigator. Acesta este momentul în care
navigatorul va afiºa un mesaj de eroare. În caz de succes, server-ul de nume întoarce adresa de
IP navigatorului, iar acesta va folosi adresa de IP pentru a contacta server-ul de Web asociat
numelui respectiv. Multe pagini conþin referinþe la alte pagini sau imagini pe care server-ul de
Web trebuie sã le cearã din alta¢ parte pentru ca pagina sã poatã fi completã. Astfel, procesul de
afiºare a unei pagini Web se face prin mai multe conversaþii scurte între navigator ºi server. Tipic,
navigatorul primeºte pagina principalã, apoi cautã referinþele cãtre alte fiºiere, continuã cu
afiºarea paginii principale în timp ce îºi formuleazã cererile cu privire la referinþele cãtre fiºierele
necunoscute. 

Prelucrarea cererii de c|tre server
Din punctul de vedere al server-ului de Web fiecare conversaþie este un contact nou. Server-ele
de Web nu reþin un anumit navigator între douã cereri ale acestuia (protocolul HTTP 1.1 are deja
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posibilitatea menþinerii unei conexiuni cu cereri multiple).

P|rÛile componente ale unui URL
Linia pe care o introducem ca adresã în navigator este un URL. Server-ul descompune acest ºir
în mai multe componente care sunt separate prin douã puncte, slash, punct etc. Fie URL-ul:

  http://www.unsite.ro/Programe/default.htm?Pagina=1&Paragraf=2

Elementele componente ale URL-ului de mai sus se prezintã în tabelul urmãtor:

Compomentã URL Funcþie Descriere

http Protocol Spune server-ului protocolul care îl va
folosi pentru a rãspunde la cerere.

www.unsite.ro Numele
domeniului

Aceastã parte din URL se traduce într-o
adresã de IP. Numele de domeniu este
format din mai multe pãrþi separate prin
caracterele punct.

Programe Director virtual Server-ul transformã acest nume într-o
cale fizicã pe hard disc.

default.htm Nume fiºier Server-ul va întoarce conþinutul acestui
fiºier. Dacã fiºierul este unul executabil
(de exemplu fiºier ASP) server-ul îl va
executa în loc sã întoarcã conþinutul
fiºierului.

? (semul de întrebare) Separator Acest caracter separã cererea de fiºier de
parametrii adiþionali trimiºi împreunã cu
cererea. În exemplul prezentat URL-ul
are doi parametri Pagina=1&Paragraf=2.

Pagina Nume parametru Programele scrise, cum sunt ºi paginile
ASP, pot citi parametrii ºi-i pot folosi
pentru a obþine informaþii adiþionale.

= (semnul egal) Separator Separã numele parametrului de valoarea
datã acestuia.

1 Valoare
parametru

Parametrul cu numele Pagina ia valoarea
1. Toate valorile de parametri se transferã
ca ºiruri de caractere. Programele scrise
pot interpreta aceste valori ca numere
numai în urma conversiei lor de la ºir la
numãr.

& Separator Separa¢ perechile parametru=valoare
între ele.

Paragraf=2 Al doilea parametru cu valoarea lui.

Pe Web, referirea la fiºiere nu se face printr-o cale fizicã, ci prin una virtualã. Dupã transferarea
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URL-ului, server-ul transformã calea virtualã în una fizicã. De exemplu, calea numeCale din
URL-ul http://numeSever/numeCale/fisier.asp, este una virtualã. Directorul virtual
numeCale va fi transformat într-o cale cãtre un director local de exemplu de forma
c:\inetpub\wwwroot\asp\fisier.asp. 

Server-ul verificã existenþa fiºierului cerut. În cazul în care acesta nu existã el va întoarce mesajul
de eroare HTTP 404 - File not found. 

Dupã localizarea resursei cerute server-ul verificã dacã contul care cere informaþiile are drepturile
de accesare a resursei. Dacã de exemplu, contul de pe care s-a fãcut cererea este unul anonim ºi
utilizatorul a cerut un fiºier pentru care acel cont nu are drepturi de citire, server-ul va întoarce
mesajul de eroare HTTP 403 - Access Denied. Mesajele de eroare 403 sunt organizate pe
subnivele. Se poate, deci ca textul mesajului sã fie diferit de cel de sus în funcþie de motivul exact
care a condus la imposibilitatea deservirii cererii (conþinutul la majoritatea mesajelor de eroare
poate fi personalizat). 

Modul în care server-ul r|spunde la o cerere
Server-ele diferenþiazã tipurile de fiºiere cerute prin mai multe metode. IIS face aceastã
diferenþiere pe baza extensiei fiºierului (de exemplu: asp, htm, exe etc.) la fel cu Windows
Explorer. Atunci când se face clic dublu pe un fiºier, Windows Explorer cautã extensia fiºierului
în registru (o bazã de date specialã în care se stocheazã informaþii legate de sistem ºi de aplicaþii).
Registrul conþine câte o intrare pentru fiecare extensie de fiºier înregistratã. Fiecare extensie are
asociatã o intrare de tip de fiºier. Fiecare tip de fiºier are asociat un fiºier executabil sau o
modalitate prin care se prelucreazã. Server-ul extrage extensia de fiºier din numele lui apoi cautã
programul asociat acesteia ºi lanseazã în execuþie acel program pentru a întoarce fiºierul. 

Majoritatea server-elor de Web folosesc extensia fiºierelor pentru a determina modul de
prelucrare a cererii, dar nu folosesc asociaþii din registru ci au o listã proprie de perechi (extensie,
aplicaþie), în acest scop. Intrãrile în aceste liste poartã denumirea de tipuri MIME (Multipurpose
Internet Mail Extensions) întrucât programele de e-mail trebuie sã cunoascã tipul conþinutului
fiºierului inclus în mesaj. Fiecare tip MIME, asemenea asocierilor din registru, este asociat unui
program sau unei acþiuni. Server-ul de Web cautã lista pentru a gãsi extensia corespunzãtoare
fiºierului cerut. Majoritatea server-elor care nu gãsesc extensia ceruta¢ trateazã problema
permiþând descãrcarea fiºierului în cauzã pe client. Unele server-e au predefinite acþiuni în cazul
în care se cere un URL care nu are nume de fiºier. Deseori, un fiºier implicit, cu numele
default.htm sau index.htm, va fi întors. Numele fiºierelor implicite de întors este configurabil,
la nivel de server sau, la nivel de director virtual. 

Server-ul poate trimite informaþia cerutã pe mãsurã ce genereazã rãspunsul sau îl poate stoca
într-un buffer pentru a-l trimite tot, într-o singurã bucatã, atunci când acesta este formulat
complet. Rãspunsul este format din douã pãrþi: antetul (header) ºi corpul (body). Antetul conþine
informaþii legate de tipul rãspunsului. Aici apar: codul rãspunsului, tipul de MIME, data ºi ora
dupã care rãpunsul devine invalid, un URL pentru redirectare, orice valori de cookie (un ºir de
caractere pe care navigatorul îl salveazã pe discul clientului) pe care server-ul doreºte sã le
stocheze. Un cookie poate exista pe durata unei sesiuni de navigare, pânã la o anumitã datã de
expirare sau poate fi permanent. Navigatorul trimite server-ului un cookie asociat unui site pentru
fiecare cerere ulterioarã adresatã pentru acel site. 

Modul în care clientul prelucreaz| r|spunsul
Clientul, deseori un navigator, trebuie sã cunoascã tipul conþinutului transmis ca rãspuns de cãtre
server. El citeºte tipul de MIME din antet pentru a determina tipul conþinutului. La majoritatea
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cererilor tipul de MIME este text/html sau image/gif, dar ar putea fi ºi fiºier editor de texte,
fiºier video, fiºier audio, o animaþie sau orice alt tip de fiºier. Asemenea server-ului, navigatorul
foloseºte ºi el registru ºi liste de tipuri de MIME pentru a determina modul de afiºare a fiºierului.
Pentru HTML ºi imagini navigatorul va folosi motorul lui intern. Pentru alte tipuri de fiºiere el
va apela serviciile de interfaþare cu aplicaþiile sau plug-ins-urile care pot afiºa informaþiile corect.
Navigatorul va asigna toatã fereastra lui sau o parte din ea aplicaþiei sau plug-ins-ului pentru ca
aceasta sã-i genereze conþinutul. Atunci când corpul fiºierului conþine HTML navigatorul va
analiza fiºierul pentru a extrage marcajele din conþinut. Apoi, marcajele vor fi folosite pentru a
determina modul de afiºare a conþinutului pe ecran. Noile fiºierele HTML pot include mai multe
tipuri de conþinuturi în plus faþa de marcaje, text ºi imagini. Navigatorul le va trata pe fiecare
diferit, în funcþie de tip, dupã cum urmeazã:

Cascading Style Sheets (CSS) - CSS conþin informaþii despre modul de formatare a
documentului. Navigatoarele moderne folosesc CSS pentru specificarea culorilor,
marginilor, vizibilitãþii, poziþiei etc. elementelor de pe paginã.

Script - toate navigatoarele moderne pot rula cod JavaScript, deºi, deseori, nu-l ruleazã
în acelaºi mod. Termenul de JavaScript este folosit pentru secvent-ele de cod scrise în
limbajul de script JavaScript a lui Nestcape, deºi el are douã variante în esenþã identice
(aceeaºi sintaxã ºi suport), JScript a lui Microsoft ºi ECMAScript. În plus, faþã de
JScript, Internet Explorer permite programarea ºi în VBScript care este un subset a lui
Visual Basic for Application (un subset a limbajului Visual Basic).

Componente ActiveX sau Java Applets - acestea sunt programe mici care se ruleazã pe
calculatorul clientului s-i nu pe server. Componentele ActiveX ruleazã numai pe Internet
Explorer ºi sub Windows, în timp ce Java Applets ruleazã aproape pe toate navigatoarele
ºi platformele. 

XML (eXtensible Markup Language) - este un limbaj asemãnãtor cu HTML, ambele au
marcaje ºi conþinut, fiind derivate din SMGL (Standard Generalized Markup Language).
Marcajele HTML descriu modul de afiºare a conþinutului ºi într-o mãsura mai limitatã,
funcþiile conþinutului. Marcajele XML descriu funcþiile conþinutului. HTML este un
limbaj de formatare ºi afiºare în timp ce XML este un limbaj pentru descrierea
conþinuturilor.

Prelucrarea cererilor ASP
O cerere de fiºier ASP parcurge aceleaºi etape cu un fiºier HTML obiºnuit pânã când ajunge la
server. Mai departe însã server-ul va dirija cererea cãtre motorul ASP în locul motorului implicit
IIS. Motorul ASP va citi fiºierul cerut fie de pe disc, fie din cache-ul server-ului de IIS dupã care
va analiza fiºierul. Trei dintre etapele prelucrãrii codului ASP de cãtre server sunt importante din
punctul de vedere al programatorului ASP:

# motorul ASP va insera toate fiºierele include. Aceste fiºiere sunt separate de cel
cerut iniþial ºi IIS poate insera conþinutul lor în fiºierul cerut. Dupã inserare, IIS
prelucreazã fiºierul ca ºi când fiºierele inserate ar fi parte a celui cerut. Inserarea
fiºierelor cu include se face înainte ca motorul ASP sã prelucreze codul.

# motorul ASP începe sã interpreteze codul. Codul este prelucrat secvenþial în
ordinea scrierii instrucþiunilor din fiºier, cu excepþia secþiunilor marcate cu
Function sau Sub. 

# motorul ASP întoarce rãspunsul. Se poate controla dacã rãspunsul întors de server
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este imediat (rãspuns nebuffer-at) sau dacã este stocat într-un ºir pânã când el este
complet (rãspuns buffer-at) prin setãrile IIS.

Navigatorul nu ºtie nimic despre tehnologia folositã de server pentru a rãspunde cererii. Din
punctul lui de vedere toate rãspunsurile sunt ºiruri de caractere sau numere. Tipul de MIME din
rãspuns determinã modul în care navigatorul va trata ºirul.

Ce este un Script?
 Terminologie 

# Limbaj maºinã - reprezentarea unui program care poate fi cititã ºi interpretatã de un
calculator.

# Limbaj de programare - un limbaj formal folosit pentru programarea calculatoarelor.
Definiþia unui limbaj particular se face prin sintaxã (modul în care simbolurile limbajului
pot fi combinate) ºi semanticã (semnificaþia construcþiilor din limbaj).

# Compilator - un program care converteºte un program dintr-un limbaj sursã (sau limbaj
de programare) în limbaj maºinã (cod obiect). 

# Interpretor - un program care ruleazã (executã) un alt program. Compilatorul nu ruleazã
programul de intrare (programul sursã) ci îl traduce în cod executabil al maºinii. Acest
cod constituie ieºirea compilatorului (rezultatul compilãrii), el fiind stocat într-un fiºier
de unde poate fi ulterior rulat. Acelaºi program sursã poate fi rulat direct de un interpretor
sau poate fi compilat, dupã care codul rezultat va fi rulat. Un program rulat pe un
interpretor este mai încet decât unul compilat, dar se poate ca timpul de interpretare sã fie
mai scurt decât cel de compilare. Interpretarea codului este mai înceatã decât rularea
codului compilat deoarece interpretorul trebuie sã analizeze fiecare linie de program la
fiecare reluare a rulãrii ºi trebuie sã regenereze acþiunile dorite, în timp ce codul compilat,
face acþiunea imediat.

În cele discutate pânã acum am folosit de mai multe ori termenul de script. Din pãcate nu existã
un rãspuns foarte clar pentru acest termen el depinzând de documentaþia consultatã. Pentru
Microsoft, un script este orice limbaj de programare ActiveX care expune o interfaþã compatibilã
cu Windows Scripting Host. Douã dintre cele mai comune limbaje de script ale lui Microsoft
sunt VBScript ºi JScript sau JavaScript în cazul lui Netscape. Pentru Sun Microsystems, script
înseamnã JavaScript rulat pe server ca ºi paginã JavaScript (JSP - JavaScript Pages), aceastã
tehnologie fiind cel mai serios concurent al ASP-ului. Este general acceptat, ca¢ sub denumirea
de script se înþelege un limbaj de programare restrâns ºi interpretat. Limbajele de script, în
comparaþie cu limbajele obiºnuite, au un set restrâns de instrucþiuni ºi de tipuri date. În acest sens
VBScript este un subset al limbajului Visual Basic, însã JavaScript nu este un subset al
limbajului Java, deºi cele douã limbaje seama¢nã mult la nivel sintactic. JavaScript a fost inventat
de Netscape întrucât aveau nevoie de un limbaj al cãrui cod sã fie rulat în siguranþã la nivelul
navigatorului. JScript ºi JavaScript nu sunt identice, dar probabil cã în timp vor evolua cãtre
un singur limbaj ca urmare a standardelor ECMA.

Majoritatea navigatoarelor pot rula JavaScript. IE este singurul navigator care ºtie rula
VBScript. În cele ce urmeazã limbajul folosit pentru cod este VBScript deoarece codul ASP se
ruleazã pe server ºi nu pe navigator. Limbajul folosit pe server nu afecteazã navigatorul în nici
un fel. VBScript a fost introdus de Microsoft ca fiind limbajul implicit pentru pagini ASP, din
acest motiv foarte multe exemple de programe din documentaþie sunt scrise în VBScript. 

Sigur cã aceste limbaje nu sunt singurele variante, practic se poate folosi orice limbaj de script
compatibil ActiveX (câteva dintre variante ar fi Java, C sau Perl). 
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Mai trebuie reþinut cã programele ASP pot fi rulate atât pe server, înainte ca rãspunsul sã fie
complet, cât ºi pe client (navigator), dupã ce rãspunsul a început sã ajungã înapoi la navigator.
Deoarece majoritatea clienþilor sunt încã produse Netscape este bine ca la crearea unor aplicaþii
publice de Internet sã se foloseasca¢ JavaScript pentru întreg codul care se ruleazã pe client. 

Modul în care server-ul separ| script-ul de conÛinutul HTML
Când motorul ASP parcurge fiºierul, el separã script-ul de pe server de conþinut în douã moduri.
Script-ul ASP este separat de conþinut prin folosirea delimitatorilor. Unul se foloseºte pentru
marcarea începutului de cod, "<%", altul pentru marcarea terminãrii codului, "%>". Existã ºi o
metodã mai tradiþionalã, în stil HTML pentru scrierea codului.

<% 
'cod ASP
%>

<script language="JScript" RunAt="Server">
'cod ASP
</script>

În cea de a douã variantã textul RunAt="Server" poartã denumirea de atribut ºi spune server-ului
sã ruleze codul. În lipsa lui, server-ul va ignora codul, în schimb navigatorul va fi cel care va
încerca sã-l ruleze.

Modul în care server-ul prelucreaz| script-ul
Când server-ul apeleazã motorul de script ASP acesta prima oarã parcurge fiºierul ºi insereazã
toate fiºierele include. Apoi, va colecta toate porþiunile de script pe baza delimitatorilor. Motorul
ASP trateazã tot conþinutul ne-script ca un ºir pe care îl trimite fãrã modificãri clientului. În
continuare va crea variabilele ºi componentele externe script-ului. În final va interpreta script-ul
executând fiecare comandã ºi trimiþând rãspunsul rezultat clientului (rãspunsul, în funcþie de
setãri, poate fi ºi buffer-at). Dupã terminarea prelucrãrii script-ului, motorul va distruge
variabilele ºi componentele externe create pentru rularea script-ului. Dacã rezultatul a fost
buffer-at, server-ul întoarce clientului conþinutul buffer-ului. 

Navigatorul Õi codul ASP
Navigatorul nu face diferenþa între pagini ASP sau HTML ºi nici nu cunoaºte modul în care
server-ul prelucreazã cererile. Tot ceea ce conteazã din punctul lui de vedere este ca transmisia
cu server-ul sã se desfãºoare cu respectarea unuia dintre protocoalele de comunicaþie. 
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Introducere în HTML
Acest capitol îºi propune sã expunã bazele HTML parcurgând structurile elementare ºi metodele
de editare.

Ce este HTML?
HTML este un limbaj pentru specificarea informaþiilor de afiºare ºi de aranjare a conþinutului
unui document. Aceste informaþii, numite marcaje, sunt comenzi pe care le au majoritatea
editoarelor de text. De exemplu, prin HTML se poate spune calculatorului cã documentul conþine
paragrafe, liste, tabele sau imagini. Motorul de afiºare HTML este responsabil de aºezarea pe
ecran a informaþiilor de afiºat. Diferenþa între un editor de texte ºi HTML este cã editorul de text
este proprietarul formatului de afiºare. Din acest motiv, când se încearcã transferul fiºierelor între
douã editoare de texte diferite, este necesarã conversia de format prin folosirea funcþiilor import
sau export. HTML este un standard deschis, astfel, dacã un document este creat în HTML 3.2,
majoritatea regiunilor lui vor fi afiºate de orice navigator ºi sub orice sistem de operare. 

Un document HTML este un fiºier text ASCII care conþine douã tipuri de informaþii - marcajele,
texte cuprinse între paranteze unghiulare(< >) ºi conþinutul, textul în afara perechilor de paranteze
unghiulare. Navigatorul nu afiºeazã marcajele, dar le interpreteaza¢ pentru afiºarea conþinutului.
Pãrþile individuale cuprinse între parantezele unghiulare se numesc marcaje (tags) sau comenzi.
Existã douã tipuri de marcaje - de început ºi de terminare - iar ele apar întotdeauna în pereche.
Singura diferenþã între ele este aceea cã marcajul de terminare are la început un caracter slash "/",
de exemplu, </B>.

Sintaxa HTML - marcaje Õi atribute
Un fiºier HTML valid are câteva cerinþe de bazã. Fie exemplul:

<HTML>
   <HEAD>
      <TITLE>cursul 1 pagina 1</TITLE>
   </HEAD>
   <BODY>Salutare

   </BODY>
</HTML>

Fiºierul c1p1.htm, din Figura 6, conþine atât marcaje cât ºi conþinut fiind vizualizat cu IE. Orice
document HTML este structurat în douã pãrþi: antetul (header - care nu se afiºeazã) ºi corpul
(body - textul care este afiºat de navigator). Structura generalã a unui document este:

<HTML>                   -- începutul documentului HTML
   <HEAD>                -- începutul antetului documentului
      ...                -- conþinutul antetului
   </HEAD>               -- terminarea antetului
   <BODY>                -- începutul corpului documentului
      ...                -- conþinutul corpului
   </BODY>               -- terminarea corpului
</HTML>                  – terminarea documentului HTML

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

  32 - Introducere în HTML

Figure 6
Modul de afis-are
de ca¢tre IE a
fis-ierului
c1p1.htm

Fiºierele HTML sunt formate din tipuri de elemente cum sunt paragraf, hiperlegãturi, liste, tabele
etc. Un tip de element reprezintã o structurã sau implementeazã un comportament predefinit.
Fiecare tip de element este format din trei pãrþi: un marcaj de început, conþinutul ºi un marcaj de
terminare. Numele unui element apare în marcajul de început ºi în cel de terminare precedat de
caracterul slash. De exemplu, orice fiºier HTML începe cu marcajul <HTML> ºi se terminã cu
marcajul </HTML>. Între aceste marcaje pot exista alte marcaje ºi conþinut. În documentaþia
Microsoft, marcajele care conþin alte marcaje se numesc elemente bloc (block elements).
Elementele text (text elements) se folosesc pentru a marca textul din interiorul elementelor
bloc. 

Un marcaj reprezintã o singurã comandã, dar aceasta mai poate conþine ºi un numãr nelimitat de
valori asociate comenzii, denumite atribute. Fiecare atribut are un nume ºi o valoare. Atributul
trebuie separat de comandã sau de alte atribute, prin spaþii albe (white space - unul sau mai
multe spaþii, tab-uri sau întreruperi de linie). Folosirea mai multor spaþii albe este opþionalã, astfel
"Te salut!" ºi "Te           salut!", vor fi afiºate identic de navigator. Scrierea cu litere
mari sau mici, a marcajelor sau atributelor, este din nou nerelevantã pentru navigator. În acest
sens <font> sau <FONT> vor avea aceeaºi semnificaþie. Iatã câteva exemple în continuare:

<FONT FACE="Arial" SIZE=12>

Mai sus, marcajul <FONT> are douã atribute - FACE ºi SIZE, fiecare dintre ele luînd o valoare. 

<INPUT TYPE="hidden" NAME="txtParam" value='doar un alt exemplu.'>

Pentru delimitarea unei valori de atribut se pot folosi atât ghilimelele (") cât ºi apostroafele (').
Nu toate navigatoarele au nevoie de ghilimele sau apostroafe, în jurul valorilor de atribute, însã
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folosirea lor devine utilã atunci când se trece la scrierea codului ASP.

Dacã veþi încãrca codurile de mai sus în navigator nu se va vedea nimic pe ecran întrucât acestea
sunt marcaje ºi nu conþinut. 

Ordinea marcajelor este importantã! Un marcaj deschis trebuie închis înainte de scrierea unui alt
marcaj sau aºa încât sã-l cuprindã pe primul. Intercalarea marcajelor este interzisã. De exemplu,
<FONT SIZE=12><I>Text inclinat</FONT></I> este o construcþie HTML greºitã întrucât
marcajul <I> apare înaintea marcajului <FONT>. Scrierea HTML corectã este: <I><FONT
SIZE=12>Text inclinat</FONT></I>. 

Pentru înþelegerea cât mai uºoarã a codului HTML se pot folosi comentarii. Acesta are scrierea:
<!--Un comentariu-->.

Caracterele < > ºi alte caractere, cu semnificaþie specialã în HTML, trebuie codificate pentru a
putea fi afiºate de navigator. Câteva sunt prezentate în tabelul care urmeazã:

Pentru afiºarea lui Se va scrie

> &gt;

< &lt;

" &quot;

& &amp;

Structura unui document HTML
Documentele HTML au o structurã predefinitã, iar cel care scrie un astfel de document este
obligat sã o respecte. Pe de o parte aceasta este o limitare dar, pe de altã parte, documentul devine
mai uºor de parcurs ºi de modificat, astfel întreþinerea unui site devine mai simplã. 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Aici se scrie titlul documentului</TITLE> 
<META NAME="descriere" CONTENT="Acesta este un document HTML"> 
<LINK REV="made" HREF="mailto:antaltiberiu@pcnet.ro">
</HEAD> 
<BODY> 
 ... corpul documentului 
</BODY>
</HTML> 

Marcajul <HTML>
Acest marcaj cuprinde întregul document. El nu este obligatoriu ºi indicã faptul cã textul cuprins
este HTML (atributul VERSION poate fi folosit pentru a specifica versiunea). Dacã toate
informaþiile despre document se scriu la început ºi urmeazã imediat toate marcajele legate de corp
se poate deduce unde anume se terminã header-ul ºi unde începe corpul (body) documentului.

Marcajul <TITLE>
Este singurul marcaj obligatoriu în secþiunea de HEAD. Fiecarea document HTML trebuie sã aibã
un singur titlu. Acesta este afiºat în fereastra de titlu a navigatorului fiind folosit în fiºiere
bookmark ºi în listele motoarelor de cãutare. Un exemplu este:

<TITLE>O introducere in HTML</TITLE>
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Marcajul <META>
Marcajul furnizeazã "meta-informaþii" despre document sub forma unor perechi de tipul
nume/valoare, dar poate fi folosit ºi pentru specificarea antetului de document. De exemplu, se
poate specifica o descriere a documentului ºi a programul folosit pentru generarea lui sau se pot
furniza date cu privire la autorul lui. Atributele care pot sã aparã sunt: HTTP-EQUIV=ºir |
NAME=ºir, CONTENT=ºir. NAME se foloseºte pentru a specifica tipul proprietarului, iar CONTENT
stocheazã valoarea corespunzãtoare acestuia. HTTP-EQUIV se poate folosi înaintea lui NAME pentru
a obliga server-ul sã formeze un antet al rãspunsului HTTP care respectã stilul de antet RFC 822.
Acesta poate fi folosit de anumite chache-uri pentru a determina expirarea documentului. Câteva
exemple sunt:

<META NAME="Autor" CONTENT="Soricel Alb">

Din cauza liniilor: 

<META HTTP-EQUIV="Expira" CONTENT="Tue, 04 Dec 2003 21:29:02 GMT">
<META HTTP-EQUIV="Cuv-ch" CONTENT="Pagini Web, ASP, VBScript">
<META HTTP-EQUIV="Adr" CONTENT="antaltibi@pcnet.ro (Antal Tibi)">

server-ul trebuie sã includã în antetul ra¢spunsului urma¢toarele informat-ii:

Expira: Tue, 04 Dec 2003 21:29:02 GMT
Cuv-ch: Pagini Web, ASP, VBScript
Adr: antaltibi@pcnet.ro (Antal Tibi)

Marcajul <LINK>
Acest marcaj stocheazã informaþii de paginã relative la celelalte pãrþi ale site-ului. De exemplu,
se poate folosi un marcaj LINK pentru a specifica locaþia conþinutului site-ului (toc - table
of contents), care este urmãtorul document (next document) sau care este locaþia foii cu stiluri
(style sheet). Forma generalã este <LINK REL=ºir HREF=URL>, iar atributele care pot sã aparã
sunt: REL=ºir, REV=ºir, HREF=URL, TITLE=ºir. Douã tipuri de relaþii sunt permise: REL
indicã o relaþie directa¢, adica¢ de la documentul curent la cel specificat în URL; REV indicã o relaþie
inversã, adica¢ de la documentul specificat în URL la cel curent. Atributul TITLE se foloseºte
pentru a da titlul relaþiei sau URL-ului referit. Unele dintre valorile pe care le ia REL au un efect
predefinit (mai jos, acestea sunt next ºi previous), iatã câteva exemple:

<LINK REL=continut HREF=toc.html>
<LINK REL=previous HREF=doc31.html>
<LINK REL=next HREF=doc33.html>
<LINK REL=capitol REV=continut HREF=chapter2.html>

Marcajul <BODY>
Marcajul BODY cuprinde corpul documentului. Un document poate avea un singur BODY. Acesta
poate conþine urmãtoarele elemente:

# antete (heading, H1 - H6);
# elementul ADDRESS;
# elemente bloc;
# elemente text.

Atributele marcajului BODY sunt: BACKGROUND=URL, BGCOLOR=#RRGGBB, TEXT=#RRGGBB,
LINK=#RRGGBB, VLINK=#RRGGBB ºi ALINK=#RRGGBB. Acestea se pot folosi pentru a seta imagini
de fundal (background) care se repetã, culoarea de fond, cea de scris pentru text ºi cea pentru
hiperlegãturi. Culorile se formeazã prin specificarea componentelor de roºu (red), verde (green)
ºi albastru (blue) în notaþie hexazecimalã, precedate de caracterul #. De exemplu, pentru a
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specifica culoarea albã componentele iau valorile zecimale (maxime) 255, 255, 255, iar în
hexazecimal #FFFFFF. De asemenea, este corectã folosirea urmãtoarelor nume, în limba englezã,
pentru specificarea unei culori:

Culoare Cod Culoare Cod Culoare Cod Culoare Cod

black #000000 green #008000 silver #C0C0C0 lime #00FF00

gray #808080 olive #808000 white #FFFFFF yellow #FFFF00

maroon #800000 navy #000080 red #FF0000 blue #0000FF

purple #800080 teal #008080 fuchsia #FF00FF aqua #00FFFF

Iatã un exemplu:

<body bgcolor=white text=black link=red vlink=maroon alink=fuchsia>

Marcajul BODY este opþional. Dacã toate elementele din HEAD se scriu la început, navigatorul
poate sã determine locul din care începe corpul (BODY) documetului. 

Formatarea textului
HTML face ca formatarea textului sã fie foarte simplã, cu condiþia ca sã nu conteze foarte mult
modul lui afiºare, locul în care apare trecerea la linie nouã sau poziþia relativã a textului în raport
cu alte elemente din paginã. Modul de afiºarea a textului este controlat prin folosirea stilurilor de
antet (header style), tipuri de caractere (fonts), culori (colors) paragrafe (paragraph) ºi liste
(lists). 

Stiluri de antete
HTML recunoaºte ºase nivele de antete, scrise <H1> , <H2> pânã la <H6>. Numãrul semnificã
poziþia antetului dintr-o ierarhie; cu cât valoarea lui este mai micã cu atât conþinutul este într-o
ierarhie mai înaltã. Majoritatea editoarelor de texte lucreazã în acelaºi fel cu stilurile de antete.
Codul paginii HTML din Figura 7 este prezentat în continuare:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Stiluri de antete</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000 LINK=#0000FF VLINK=#800080>
<H1>Heading 1</H1>

<H2>Heading 2</H2>
<H3>Heading 3</H3>

<H4>Heading 4</H4>
<H5>Heading 5</H5>

<H6>Heading 6</H6>
<HR>
<H1>Ce este ASP?</H1>

<H2>De la HTML la ASP</H2>
<H2>CGI</H2>
<H2>Avantaje ASP</H2>

<H3>Independenta de limbajul de programare</H3>
<H3>ASP este simplu de invatat</H3>

<H2>Alte metode pentru crearea de pagini Web dinamic</H2>
<H3>Programe CGI</H3>
<H3>Ce este ISAPI?</H3>

<H4>Aplicatii ISAPI</H4>
<H4>Filtre ISAPI</H4>

</BODY>
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Figure 7
Cele 6 nivele de
antet

</HTML>

Figura7 aratã modul de afiºare a celor ºase nivele de antete în IE6. Modul de afiºare este specific
navigatorului, astfel ca¢ nivelele de antete nu vor fi afiºate în acelaºi mod de douã navigatoare
diferite. 

Aliniere, tipuri de caractere
Elementele bloc (tabele, imagini, paragrafe etc.) pot fi aliniate prin folosirea atributului ALIGN.
Deºi atributul poate fi scris în majoritatea elementelor HTML, valorile pe care le poate lua diferã
în funcþie de element. În continuare se va prezenta semnificaþia lui ALIGN numai în cazul textului.
Valorile posibile în acest caz sunt: LEFT, CENTER, RIGHT, JUSTIFY ºi au efectul de aliniere la
stânga, pe centru, la dreapta sau între marginile ferestrei textului marcat. Iatã câteva exemple:

<H1 ALIGN="CENTER"> Cum sa nu pierzi timpul ... </H1>
<P ALIGN="RIGHT">...Text al unui pragaraf...

Elementul FONT modificã tipul de caractere ale textului marcat, iar BASEFONT realizeazã aceeaºi
modificare la nivelul întregului document. Valoarea implicitã a lui BASEFONT este 3. Iatã un
exemplu:

<P><FONT SIZE=1>SIZE=1</FONT>
<FONT SIZE=2>SIZE=2</FONT>
<FONT SIZE=3>SIZE=3</FONT>
<FONT SIZE=7>SIZE=7</FONT>

Containere de text
Elementele de tipul container au un marcaj de început ºi unul de terminare. Ca urmare a acestei
delimitãri clare ele pot conþine date. 
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Figure 8
Afis-area
paragrafelor

Paragraful
P se foloseºte pentru marcarea unui paragraf. Marcajul de terminare este opþional întrucât poate
fi întotdeauna dedus de cãtre navigator. Atributul opþional ALIGN permite specificarea modului
de aliniere a conþinutului paragrafului. Implicit, acesta este aliniat la stânga (LEFT). Valori de
aliniere corecte sunt ºi CENTER, RIGHT. Marcajele de tipul bloc pot conþine alte marcaje numite,
marcaje copil, cum ar fi text, imagini sau comenzi de formatare. Pagina din Figura 8 are codul
HTML urmãtor:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Paragrafe</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000 LINK=#0000FF VLINK=#800080>
<P>Primul paragraf
<P>Al doilea paragraf
<P ALIGN=CENTER>Al treilea paragraf, centrat
<BR>
Inca tot al treilea paragraf
<P ALIGN=RIGHT>Al patrulea paragraf, aliniat la dreapta
</BODY>

Modul de afiºare a paragrafului este din nou dependent de agentul de afiºare. La nivelul
paragrafului al treilea s-a inclus un marcaj încã nediscutat. În lipsa lui navigatorul va afiºa textul
Inca tot al treilea paragraf în continuarea lui Al treilea paragraf, centrat. 

Text preformatat
Marcajul PRE se foloseºte pentru a include în corpul documentului port-iuni de text în care
formatarea este criticã. Spre deosebire de alte containere HTML, textul marcat cu o pereche PRE
va fi monospaþiat, trecerea pe linia urmãtoare fãcându-se la apãsarea lui <Enter> (line break)
în textul sursã. Se pot folosi chiar tabulatori, deºi, în acest caz, folosirea spaþiilor va avea acelaºi
efect. Ca urmare a modului de afiºare a textului cu caractere monospaþiate nu se pot face setãri
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de tipuri de caractere (fonts). Imaginile nu sunt permise întrucât pot conduce la probleme de
aliniere. Singurul argument, opþional, este WIDTH=n care indicã lãþimea textului în numãr de
caractere (pentru un fiºier text setarea caracteristicã de lãþime este WIDTH=80). 

Un exemplu de text preformatat este:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Textul preformatat</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000 LINK=#0000FF VLINK=#800080>

<PRE>
      Acest text va fi afisat exact asa cum este scris aici
                        fiind pastrata inclusiv alinierea
      sau scrierea      pe coloane
      dupa              cum se vede
      Se pot scrie      si linii vide (fara text)

      Se pot folosi marcajele <B>de text ingrosat</B> sau <I>inclinat</I> in
      textul preformatat.
</PRE>

</BODY>

El va fi afiºat de navigator sub forma:

      Acest text va fi afisat exact asa cum este scris aici
                        fiind pastrata inclusiv alinierea
      sau scrierea      pe coloane
      dupa              cum se vede
      Se pot scrie      si linii vide (fara text)

      Se pot folosi marcajele de text ingrosat sau inclinat in
      textul preformatat.

Stiluri de liste
Listele HTML pot fi ordonate (ordered) sau neordonate (unordered). Ele pot conþine elemente
de tipurile bloc, text sau alte liste. 

Lista neordonat|
Marcajul UL indicã o listã neordonatã. Fiecare articol de listã trebuie marcat cu LI, caz în care
elementul este precedat de un disc sau, dacã este nevoie de numerotare, se poate folosi marcajul
OL. Tipul caracterului care precede conþinutul articolului de listã poate fi stabilit prin atributul
TYPE care poate lua valorile disc, square sau circle. Iatã un exemplu în continuare:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Liste neordonate</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000 LINK=#0000FF VLINK=#800080>
<UL>Urmeaza lista neordonata de articole:
      <LI>Articol 1</LI>
      <LI>Articol 2</LI>
      <LI>Articol 3</LI>
</UL>
</BODY>

Lista ordonat|
În cazul în care dorim ca elementele listei sã fie numerotate se va folosi marcajul OL. De

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

Formatarea textului - 39  

Figure 9
Afis-area listelor
în HTML

asemenea, listele pot fi imbricate, adicã în locul unui articol de lista se poate scrie o nouã listã.
În Figura 9, se prezintã modul de afiºare a listelor de cãtre IE6, conform exemplului care
urmeaza¢.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Liste neordonate</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000 LINK=#0000FF VLINK=#800080>
<UL>Urmeaza lista neordonata de articole:
      <LI>Articol 1</LI>
      <LI>Articol 2</LI>
      <LI>Articol 3</LI>
</UL>

<OL>Urmeaza lista ordonata de articole:
      <LI>Articol 1</LI>
      <LI>Articol 2</LI>
      <LI>Articol 3</LI>
</OL>

<UL TYPE=square>Urmeaza o lista imbricata:
      <LI>Cumpara verdeturi de la piata</LI>
      <LI>Cumpara lapte</LI>

<OL>Mergi la EN GROSS si cumpara:
      <LI>Ciocolata</LI>
      <LI>Ceai</LI>
      <LI>Sapun</LI>

</OL>
      <LI>Nu uita de nevasta ...</LI>
</UL>
</BODY>
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Figure 10
Liste cu definit-ii

DefiniÛii
Marcajul DL permite crearea unei liste cu definiþii. Acest stil de listã se deosebeºte de cele
precedente prin faptul cã fiecare articol al listei are douã pãrþi: termenul care se defineºte (începe
cu DT) ºi definiþia acestuia (începe cu DD). Definiþia poate conþine elemente bloc. Cele douã
exemple care urmeazã sunt afiºate de IE6 aºa cum se vede în Figura 10. Cea de a doua listã este
un exemplu de creare a unei liste cu definiþii ºi termeni multipli.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Liste de definitii</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000 LINK=#0000FF VLINK=#800080>

<DL>
  <DT>Pacat
  <DD>Incalcarea unei legi <EM>Divine</EM>
  <DT>Destin
  <DD>Suma efectelor legii actiunii si reactiunii, la un moment dat, in
viata cuiva
</DL>

<DL>
   <DT>Dunarea
   <DT>Dunarea
   <DD>Fluviu bine cunoscut

 din Europa.
   <DD>Pe vremea unui anumit Presedinte, o

intreprindere de comert exterior folosita des,
de un anumit Serviciu,
pentru ... cine stie ce (cred ca am fost suficient de evaziv ...). 

</DL>
</BODY>
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Alte elemente
Câteva dintre elementele mai utile sunt prezentate în continuare:

# <HR> (Horizontal Rule) duce la afiºarea unei linii orizontale; din exemplul care
urmeazã se pot deduce semnificaþia  ºi modul de utilizare a atributelor:

<HR width="50%" align="center">
<HR size="5" width="50%" align="center">
<HR noshade size="5" width="50%" align="center">

# <BR> (BReak) realizeazã întreruperea unei linii, adicã realizeazã trecerea la linia
urmãtoare, dar nu lasã spaþii între linii (aºa cum se face în cazul paragrafelor);

# <B> (Bold) realizeazã afiºarea îngroºatã a porþiunii de text marcate;

# <I> (Italic) realizeazã afiºarea cu litere înclinate a porþiunii marcate;

# <TT> (TeleType) stil de scriere teletext, textul afiºat este monospaþiat;

# <BIG> stil de scriere în care caracterele sunt afiºate mai mari decât cele normale;

# <SMALL> stil de scriere în care caracterele sunt afiºate mai mici decât cele
normale;

# <U> (Underline) stil de scriere în care textul marcat este afiºat subliniat.

Iatã un exemplu de utilizare în continuare:

<P><B>text ingrosat</B>,
<I>text inclinat</I>, <B><I>text ingrosat si inclinat</I></B>, <TT>text
teletype</TT>, si
text <BIG>mare</BIG> si <SMALL>text</SMALL> mic.
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Includerea imaginilor în documentele HTML
Majoritatea paginilor Web conþin imagini. Includerea acestora într-un document este foarte
simplã. Textul ºi imaginile pot fi aranjate, pentru a ocupa spaþiul de afiºare, în mai multe feluri
cu ajutorul marcajului <IMG>. 

Marcajul <IMG>
O imagine este inclusã într–un document HTML prin folosirea lui IMG împreunã cu atributul
SRC=URL. Cea mai simplã formã este <IMG SRC="numefis.gif"> ºi realizeazã afiºarea fiºierului
numefis.gif în paragraful curent.

Dacã documentul conþine mai multe imagini este posibil ca acestea sã nu fie afiºate în ordinea
scrierii lor în paginã. Navigatorul cere imaginile secvenþial, dar server-ul poate sã trimitã
rãspunsurile într-o altã ordine. 

Marcajul are câteva atribute opþionale. Lãþimea ºi înãlþimea pot fi explicit specificate prin
atributele WIDTH="numãr" ºi HEIGHT="numãr". În lipsa lor navigatorul afiºeazã imaginea la
dimensiunile originale. Folosirea lor va ajuta navigatorul sã realizeze arajarea textului ºi a
imaginilor în paginã. Dacã dimensiunea unei imagini nu este cunoscutã navigatorul afiºeazã
simbolul de imagine lipsã (missing image icon) pe locul acesteia pânã când aceasta este
descãrcatã de pe server. Dacã dimensiunile sunt cunoscute atunci navigatorul va putea face
calcule cu privire la aranjarea obiectelor în paginã. În lipsa dimensiunilor imaginilor este posibil
ca bucãþi de text sã fie mutate în paginã ca urmare a estimãrii greºite a mãrimii imaginilor.
Rezultatul final va fi o paginã care se încarcã mai încet decât aceea care conþine marcajele WIDTH
ºi HEIGHT. 

Majoritatea imaginilor din paginile HTML sunt în formatele GIF (Grafical Interchange
Format) sau JPEG (Joint Photographical Experts Group) deoarece mãrimea acestora, ca
urmare a comprimãrii, este semnificativ mai micã decât a altor formate grafice. Din punct de
vedere tehnic nu existã limitãri cu privire la formatul fiºierelor de imagine, dar este posibil ca
navigatorul sã nu le poatã afiºa decât cu ajutorul unor componente de vizualizare (viewers).
Nativ, Netscape, ºtie afiºa fiºiere GIF ºi JPEG, iar IE ºtie afiºa, în plus ºi formatul BMP (bitmap). 
Celelalte formate se afiºeazã de cãtre IE cu folosirea unor componente plug-in (un fiºier care
conþine date pentru modificarea, îmbunãtãþirea sau extinderea operaþiilor unei aplicaþii program
pãrinte; plug-in-ul este specific unui anumit sistem de operare ºi afiºeazã sau interpreteazã un
format particular de fiºier cum ar fi Shockwave, RealAudio, Adobe PDF, Macromedia Flash etc.)
sau extensii ActiveX. Netscape, ºtie sa¢ lucreze doar cu plug-in-uri, iar cu ajutorul unor
componente software poate ajunge sã lucreze ºi cu controale ActiveX. Spre deosebire de
programele executabile obiºnuite, lipsa unei anumite resurse nu duce la blocarea afiºãrii,
navigatorul ignorând toate resursele pe care, din anumite motive, nu le poate accesa. În plus faþã
de atributele deja discutate, în tabelul care urmeazã se prezintã câteva dintre valorile pe care le
poate lua atributul de aliniere a imaginii ALIGN.

Valoarea atributului
de aliniere

Rezultat

ABSBOTTOM Alinieazã imaginea relativ la punctul cel mai de jos posibil din
text.

ABSMIDDLE Alinieazã imaginea în centru absolut al textului.
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Valoarea atributului
de aliniere

Rezultat

BASELINE Alinieazã imaginea la linia de bazã a textului.

BOTTOM Alinieazã imaginea la partea de jos a marcajului în care apare.

LEFT Alinieazã imaginea la partea stîngã a marcajului în care apare.

MIDDLE Alinieazã imaginea la mijlocul marcajului în care apare.

RIGHT Alinieazã imaginea la dreapta marcajului în care apare.

TEXTTOP Alinieazã inaginea la marginea de sus a textului

TOP Alinieazã imaginea la marginea de sus a marcajului în care apare

BORDER O valoarea întreagã care determinã grosimea chenarului. Valoarea
implicitã este 1. Valoarea 0 marcheazã lipsa chenarului.

HSPACE O valoare întreagã ce determinã spaþiul între marginea stângã ºi
dreaptã a imaginii ºi obiectele din jurul acesteia. 

VSPACE O valoare întreagã ce determinã spaþiul între marginea de sus ºi de
jos a imaginii ºi obiectele din jurul acesteia. 

Plasarea imaginilor în pagin|
Implicit, navigatorul plaseazã imaginea pe paginã în poziþia ce rezultã din analiza documentului
HTML din care face parte. Existã însã acþiuni care pot modifica poziþia implicitã. Dacã, de
exemplu, primul marcaj din paginã este IMG imaginea va fi plasatã în colþul stânga sus al paginii
clientului. Pagina client este zona din fereastrã navigatorului în care se afiºeazã conþinutul
documetului. În cazul exemplului prezentat în continuare orice text care urmeazã imaginii va fi
afiºat în continuarea marginii din dreapta jos a imaginii, deoarece modul de plasarea a ei în paginã
mutã linia de bazã în partea de jos a imaginii (vezi Figura 11). 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Plasarea imaginilor in pagina</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<IMG SRC="./imagini/NUFAR.JPG" WIDTH="227" HEIGHT="179">
Aceasta imagine se numeste NUFAR.JPG si este stocata in subdirectorul IMAGINI.
</BODY>

Dacã se doreºte modificarea setãrii implicite prin adãugarea unui atribut de aliniere, poziþia
imaginii se va modifica. De exemplu, prin scrierea <IMG SRC="./imagini/NUFAR.JPG"

ALIGN="RIGHT" WIDTH="227" HEIGHT="179"> imaginea va fi aliniatã în colþul din dreapta sus
al ferestrei clientului. Dacã se adaugã text dupã imagine, ne aºteptãm ca acesta sã fie afiºat pe
linia imediat urmãtoare imaginii, începând din partea de jos a imaginii. În realitate însã
modificarea alinierii imaginii o plaseazã pe aceasta corect, la dreapta, dar textul va fi afiºat de
navigator începând cu colþul stânga sus al ferestrei client. Dacã valoarea atributului de aliniere
se modificã de la RIGHT la LEFT, textul va fi afiºat în continuarea colþului dreapta sus al imaginii
ºi nu plecând din colþul dreapta jos, aºa cum ne-am aºtepta. Pentru ca imaginea sã fie afiºatã într-
un paragraf separat de text trebuie pus un paragaraf nou înainte ºi unul dupã imagine sau se pun
<BR>-uri înainte ºi dupã imagine.
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Figure 11
Plasarea
implicita¢ a
imaginilor

Ocuparea cu text a spaÛiului din jurul imaginii
HTML nu permite poziþionarea unei imagini în texte în aºa fel încât textul sã ocupe spaþiul rãmas,
atât în dreapta ºi cât ºi în stânga, între marginile de afiºare ºi cele ale imaginii. Textul poate sã
ocupe, însã, numai partea din stânga sau numai pe cea din dreapta, prin setarea atributului ALIGN
la una dintre valorile LEFT sau RIGHT. O soluþie acceptabilã se prezintã în pagina din Figura 12
al cãrei cod este:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Pozitionarea imaginilor in text</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Fisierul GIFANIMAT.GIF <IMG SRC="./imagini/GIFANIMAT.GIF" ALIGN="CENTER"
VALIGN="CENTER" WIDTH="120" HEIGHT="50"> a fost creat cu ULEAD GIF Animator
2.0.
</BODY>
</HTML>

Aceastã strategie funcþioneazã însã numai în cazul unor imagini mai mici ºi realizeazã
intercalarea ei, într-un text, prin centrarea imaginii în spaþiul de afiºare definit de atributele WIDTH
ºi HEIGHT. 
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Figure 12
Inserarea
imaginilor în text

Imagini de fond
Atât IE cât ºi Netcape permit folosirea unei imagini pentru definirea fondului de paginã. Imaginea
este specificatã ca atribut al marcajului BODY dupã cum urmeazã:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Plasarea unei imagini de fond</TITLE>
</HEAD>
<BODY BACKGROUND="./imagini/NUFAR.JPG" TEXT=#FFFFFF>

<P ALIGN="CENTER">
<UL>

<LI>Acesta este un NUFAR!</LI>
<LI>Acesta este un NUFAR!</LI>
<LI>Acesta este un NUFAR!</LI>

</UL>
</P>

</BODY>
</HTML>

În Figura 13 se observã modul în care imaginea ocupã spaþiul de afiºare. Aceasta este afiºatã de
mai multe ori, fiecare imagine fiind imediat alãturatã celei anterioare. Afiºarea începe din colþul
stânga sus, apoi imaginea se repetã pe toatã lãþimea paginii. Când se ajunge la marginea din
dreapta, afiºarea reîncepe din marginea stîngã imediat sub prima imagine. Aceastã tehnicã de
afiºare este folositã deoarece, deseori, fondul este o imagine foarte simplã ºi micã prin care se dã
o texturã ºi o culoare fondului. IE permite ºi o afiºare specialã a unei imagini de fond, fãrã
repetarea acesteia dupã ºablonul deja descris, de obicei, centratã pe vericalã ºi orizontalã care are
ordinea 0 pe axa z. Astfel, toate celelalte elemente care se afiºeazã se pun peste aceastã imagine
(denumirea acestei tehnici de afiºare, în englezã, este aceea de watermark).
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Figure 13
Imagini de fond
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Realizarea hiperleg|turilor
Hiperlegãturile asigurã, la un nivel minimal, controlul utilizatorului asupra aplicaþiei, mai precis
asupra locului în care utilizatorul poate sã ajungã pe ecran sau în document. Hiperlegãturile sunt
o modalitate prin care este posibilã poziþionarea pe o nouã locaþie sau topicã. Pe mãsurã ce
utilizatorul parcurge mulþimea de hiperlegãturi navigatorul formeazã o listã cu istoria locaþiilor
vizitate. Aceasta se poate folosi pentru travesarea inversã a locaþiilor parcurse. 

Marcajul de ancorare
Marcajul A permite legarea unei locaþii de o alta, prin specificarea unui URL. URL-ul este
specificat ca o valoare a atributului HREF. Iatã un exemplu de scriere:

<A HREF="http://server/site.pagina.htm">
Un text, de exemplu salt la o pagina
</A>

Navigatorul afiºeazã pe ecran numai textul Un text, de exemplu salt la pagina dintre
începutul marcajului <A> ºi sfârsitul lui, formatat astfel Un text, de exemplu salt la o
pagina. Acest text este cel pe care se fac clic pentru a realiza hiperlegãtura. Existã douã tipuri
de marcaje pentru ancorare - legãtura (link) ºi conþinutul (bookmark). Marcajul de legãturã este
cel care activeazã o hiperlegãturã, efectul acesteia este cel de realizare a procesului de legare.
Marcajul de conþinut este destinaþia unei legãturi ºi nu este afiºat pe ecran. Navigatoarele afiºeazã
în culori distincte o legãturã dupã ce a fost vizitatã fat-a¢ de culoarea de afiºare folositã înainte de
vizitare. 

Pentru crearea unui marcaj de conþinut trebuie folosit atributul de ancorare NAME dupã cum
urmeazã: <A NAME="Marcaj1">. Se poate realiza saltul la un marcaj în acelaºi document sau unul
aflat într-un alt document. Pentru a sãri la marcajul de conþinut definit mai sus scriem: <A
HREF="#Marcaj1">. Semnul # din faþa valorii atributului HREF informeazã navigatorul cã pagina
de legãturã este un marcaj de conþinut ºi nu un alt document. Dacã se doreºte saltul la un marcaj
de conþinut al unui alt document va trebui specificat ºi URL-ul documetului dupã cum urmeazã:
<A HREF="http://server/site.pagina.htm#Marcaj1">. Exemplul care urmeazã este afiºat
de IE dupã cum se vede în Figura 14. El prezintã modul de realizare a unui document care are
cuprins. Secvenþa <P>&nbsp;</P> se foloseºte pentru a crea, artificial, spaþii între capitole.
Astfel, capitolele nu pot fi afiºate pe o singurã paginã, iar efectul salturilor între pagini devine
vizibil. 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Aplicatii ale marcajului de acorare <A></TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000 LINK=#0000FF VLINK=#800080E
 BACKGROUND="./imagini/Fond.jpg">

<A NAME="Marcaj1">
<H1>Continut</H1></A>
<A HREF="#Marcaj2">Capitolul 1</A><BR>
<A HREF="#Marcaj3">Capitolul 2</A><BR>
<A HREF="#Marcaj4">Capitolul 3</A><BR>
<P>&nbsp;</P>
<A NAME="Marcaj2">
<H2>Capitolul 1</H2></A>
Aici se scrie continutul capitolului 1.
<A HREF="#Marcaj1"><FONT SIZE="1" COLOR="RED">(inapoi laE

 continut)</FONT></A><BR>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
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Figure 14
Ancorarea la
nivelul unui
document

<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>

<A NAME="Marcaj3">
<H2>Capitolul 2</H2></A>
Aici se scrie continutul capitolului 2.
<A HREF="#Marcaj1"><FONT SIZE="1" COLOR="RED">(inapoi laE

 continut)</FONT></A><BR>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>

<A NAME="Marcaj4">
<H2>Capitolul 3</H2></A>
Aici se scrie continutul capitolului 3.
<A HREF="#Marcaj1"><FONT SIZE="1" COLOR="RED">(inapoi laE

 continut)</FONT></A><BR>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>
<P>&nbsp;</P>

</BODY>

Conþinutul fiºierului c1p11a.htm:

<HTML>
<HEAD>
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<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<P>Care dintre urmatoarele afirmatii <EM>nu</EM> este corecta?</P>
<OL>
  <LI><A HREF="c1p11b.htm">Rosu cu verde da albastru.</A></LI>
  <LI><A HREF="c1p11c.htm">Rosu cu albastru da verde.</A></LI>
  <LI><A HREF="c1p11d.htm">#00FFFF este albastru.</A></LI>
</OL>
<P>Clic pe raspuns.</P>

</BODY>
</HTML>

Conþinutul fiºierului c1p11b.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<P>Incorect!</P>
<P>Ati selectat: &quot;1. Rosu cu verde da albastru.&quot; Rosu cu verde daE
 galben. 
Clic <A HREF="c1p11a.htm">pentru a continua</A> cu reluarea intrebarii.</P>

</BODY>
</HTML>

Conþinutul fiºierului c1p11c.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<P>Incorect!</P>
<P>Ati selectat: &quot;2. Rosu cu albastru da verde; Rosu cu albastru da mov. 
Clic <A HREF="c1p11a.htm">pentru a continua</A> cu reluarea intrebarii.</P>

</BODY>
</HTML>

Conþinutul fiºierului c1p11d.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<P>Corect!</P>
<P>Ati selectat: &quot;3. #00FFFF este albastru.&quot; 
</P>
</BODY>
</HTML>

Exemplul doreºte sã arate modul în care se poate realiza un document cu hiperlegãturi cãtre alte
documente ºi modul din care la selectarea unei hiperlegãrturi se poate reveni la pagina de la care
s-a plecat. În Figura 15 se prezintã modul în care IE afiºeazã pagina principalã de pe care se
poate sãri la alte pagini, iar în Figura 16 se prezintã modul de revenire la pagina principalã dintr-
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Figure 15
Exemplu cu
hiperlega¢turi

Figure 16
Revenirea la
pagina init-iala¢ a
întreba¢rilor

o paginã la care s-a sãrit. 

Ancorarea la imagini
Legãturile nu sunt limitate numai la porþiuni de texte. O imagine poate fi folositã pe post de sursã
a legãturii. Paginile aratã ceva mai bine dacã elemente grafice sunt folosite pentru a forma

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

Hiperlega7 turi - 51  

legãturile. Pentru a crea o hiperlegãturã folosind o imagine, marcajul de imagine trebuie pus în
interiorul marcajului de ancorare. Iatã un exemplu:

<A HREF="http://server/site/pagina.htm"
<IMG SRC="http://server/site/imagine.gif" BORDER=0>>

</A>

Implicit, navigatorul afiºeazã imaginea cu chenar. Culoarea chenarului se moºteneºte de la
culoarea legãturilor cãtre pagini. Dacã nu doriþi afiºarea chenarului proprietatea BORDER trebuie
setata¢ la valoarea 0.
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Tabele
Tabelele permit organizarea articolelor în linii ºi coloane. Deoarece navigatorul ignorã spaþiile
albe, una dintre aplicaþiile tabelelor este afiºarea articolelor care trebuie separate prin spaþii albe.
Navigatoarele moderne (peste versiunea 4) permit poziþionarea absolutã de articole la nivel de
pixel. Totuºi, chiar ºi în acest caz, tabelele sunt utilizate pentru afiºarea datelor pe coloane. 

Marcajul TABLE conþine alte marcaje pentru definirea coloanelor ºi rândurilor. Tabelele pot avea
trei secþiuni: antetul (header), corpul (body) ºi sfârºitul (footer). Rândurile de antet ºi de sfârºit
sunt fixe, nu se poate face defilare la nivelul lor ºi sunt opþionale. Dacã se include un antet sau
un sfârºit atunci acesta trebuie sã aibã ºi o secþiune de corp. Tabelele pot avea ºi marcajul
CAPTION, pentru a da explicaþii cu privire la conþinutul lor. Navigatorul va afiºa acest text
formatat deasupra antetului. Setãrile de chenar nu se aplicã ºi explicaþiilor. În plus, IE poate
conþine marcajele COLGROUP ºi COL care pot simplifica formatarea tabelelor. Marcajul COLGROUP
defineºte o mulþime de coloane, iar COL defineºte coloane individuale la nivelul grupului de
coloane.

Marcajele <TABLE>, <TR> Õi <TD>
Tabelele încep cu marcajul <TABLE>. Rândurile sunt delimitate prin marcajul <TR> (Table Row),
iar coloanele prin marcajul <TD> (Table Data). Închiderea marcajelor folosite pentru definirea
unui tabel este obligatorie dacã motorul de afiºare nu este IE. Numai în acest caz marcajele de
închidere sunt opþionale. Cel mai simplu tabel HTML (un rând, o coloanã) este:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Introducere in Tabele</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000 LINK=#0000FF VLINK=#800080>

<TABLE>
<TR>

<TD>Aha</TD>
</TR>

</TABLE>
</BODY>

IE va afiºa acest tabel as-a cum se vede în Figura 17. Observaþi cã, nu prea seama¢nã a tabel. Din
fericire existã un numãr de atribute care pot controla poziþia articolelor ºi modul de afiºare.
Câteva dintre atributele care ajutã la înfrumuseþarea tabelelor sunt:

Atribut Descriere

ALIGN Atributul de aliniere poate lua una dintre valorile LEFT, RIGHT sau
CENTER. Controleazã poziþia pe orizontalã a tabelului în paginã.

BACKGROUND Atributul, asemenea lui BACKGROUND din BODY, permite inserarea unui
URL cu imagine. Navigatorul afiºeazã imaginea, pe axa z, la nivelul 0, iar
toate datele vin afiºate peste imagine.

BGCOLOR Este o valoare de culoare HTML pentru fondul tabelului. Valoarea poate fi
suprascrisã la nivelul fiecãrui rând sau al celulelor individuale.

BORDER O valoare întreagã care controleazã grosimea chenarului desenat în jurul
tabelului ºi al celulelor individuale. Valoarea implicita¢ este 0, adicã linia
de separare nu se afiºeazã.
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Atribut Descriere

Figure 17
Cel mai simplu
tabel HTML

CELLPADDING O valoare întreagã care controleazã spaþiul dintre conþinutul ºi chenarul
celulei. 

CELLSPACING O valoare întreagã care controleazã spaþiul dintre celule.

COLS O valoare întreagã care specificã numãrul de coloane ale tabelului. Atunci
când se foloseºte, duce la creºterea vitezei de afiºare a tabelului. În lipsa
lui navigatorul trebuie sã parcurgã întregul tabel înainte de a-l afiºa; în
prezenþa lui afiºarea rândurilor poate începe imediat.

HEIGTH Valoare întreagã care informeazã navigatorul cu privire la îna¢lt-imea
necesarã pentru afiºarea tabelului. Asemenea lui COLS, prin prezenþa lui
creºte viteza de afiºare a tabelului. Poate fi specificat în pixeli sau în
procente din înãlþimea zonei client vizibila¢.

WIDTH Valoare întreagã care informeazã navigatorul cu privire la la¢t-imea
necesarã pentru afiºarea tabelului. Asemenea lui COLS, prin prezenþa lui
creºte viteza de afiºare a tabelului. Poate fi specificat în pixeli sau în
procente din lãþimea zonei client vizibila¢.

VALIGN Realizeazã alinierea pe verticalã a datelor într-o celulã. Valori posibile
sunt: TOP, MIDDLE, BOTTOM, BASELINE.

În Figura 18 se prezintã modul în care pot fi utilizate atributele pentru realizarea unei afiºãri mai
spectaculoase. Codul HTML este prezentat în continuare. Se observã efectele modificãrii grosimii
chenarului, a specificãrii dimensiunilor tabelului, a poziþionãrii pe orizontalã ºi pe verticalã
asupra textelor de afiºat în celulele tabelului. În final, se aratã modul de afiºare a unei imagini
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Figure 18
Efecte de afis-are
prin folosirea
atributelor

într-o celulã de tabel.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Introducere in Tabele</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000 LINK=#0000FF VLINK=#800080>

<TABLE>
<TR>

<TD>Aha</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=1>
<TR>

<TD>Yes</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=5>
<TR>

<TD>Yes</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3>
<TR>

<TD>Fericirea trecatoare a ignorantei absolute ...</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=100%>
<TR>

<TD>Fericirea trecatoare a ignorantei absolute ...</TD>
</TR>
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</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=75%>
<TR>

<TD>Fericirea trecatoare a ignorantei absolute ...</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=50%>
<TR>

<TD>Fericirea trecatoare a ignorantei absolute ...</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=50>
<TR>

<TD>Aha</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=100>
<TR>

<TD>Aha</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=100 HEIGHT=75>
<TR>

<TD>Aha</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=100 HEIGHT=75>
<TR>

<TD ALIGN=RIGHT>Aha</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=100 HEIGHT=75>
<TR>

<TD ALIGN=CENTER>Aha</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=100 HEIGHT=75>
<TR>

<TD ALIGN=LEFT VALIGN=BOTTOM>Aha</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=100 HEIGHT=75>
<TR>

<TD ALIGN=LEFT VALIGN=TOP>Aha</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=100 HEIGHT=75>
<TR>

<TD ALIGN=LEFT VALIGN=CENTER>Aha</TD>
</TR>

</TABLE>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=100 HEIGHT=75>
<TR>

<TD ALIGN=CENTER VALIGN=MIDDLE><IMG SRC="./imagini/grad.gif"
WIDTH=50 HEIGHT=65></TD>
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Figure 19
Tabel cu 2
rânduri s-i 3
coloane

</TR>
</TABLE>

</BODY>

Exemplele prezentate pânã acum au fost didactice. În continuare se prezintã câteva variante de
tabele care au o legãturã mai apropiatã cu practica. Codul HTML pentru Figura 19 se prezintã
în continuare.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Introducere in Tabele</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000 LINK=#0000FF VLINK=#800080>

<TABLE BORDER="3" ALIGN="CENTER" CELLPADDING="20" CELLSPACING="10"
WIDTH="40%" HEIGHT="20%">

<CAPTION>Tabel cu 2 Rinduri si 3 Coloane</CAPTION>
<TR>

<TD>R1,C1</TD>
<TD>R1,C2</TD>
<TD>R1,C3</TD>

</TR>
<TR>

<TD>R2,C1</TD>
<TD>R2,C2</TD>
<TD>R2,C3</TD>

</TR>
</TABLE>

</BODY>

Codul care urmeazã, are efectul prezentat în Figura 20. Marcajul TD poate conþine douã atribute
adiþionale, COLSPAN ºi ROWSPAN. Valorile luate de aceste atribute sunt numere întregi. Ele
specificã numãrul de coloane respectiv rânduri peste care se extinde o celulã. Se folosesc atunci
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Figure 20
Câteva variante
de tabele

când este nevoie ca tabelul sã aibã rânduri cu numa¢r diferit de coloane. 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Introducere in Tabele</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF TEXT=#000000 LINK=#0000FF VLINK=#800080>

<TABLE BORDER="3" BGCOLOR="#FFCC66">
<TR>

<TD>R1,C1</TD>
<TD>R1,C2</TD>
<TD>R1,C3</TD>

</TR>
<TR>

<TD>R2,C1</TD>
<TD>R2,C2</TD>
<TD>R2,C3</TD>

</TR>
</TABLE>
<BR>
<TABLE BORDER="3">

<TR BGCOLOR="#AABBAA">
<TD>R1,C1</TD>
<TD>R1,C2</TD>
<TD>R1,C3</TD>

</TR>
<TR BGCOLOR="#99CC00">

<TD>R2,C1</TD>
<TD>R2,C2</TD>
<TD>R2,C3</TD>

</TR>
</TABLE>
<BR>
<TABLE BORDER=3 BGCOLOR="#AA6633">

<TR BGCOLOR="#009900">
<TD BGCOLOR="#9999FF">R1,C1</TD>
<TD>R1,C2</TD>
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<TD>R1,C3</TD>
</TR>
<TR>

<TD>R2,C1</TD>
<TD>R2,C2</TD>
<TD>R2,C3</TD>

</TR>
</TABLE>
<BR>
<TABLE BORDER="3">

<TR>
<TD>R1,C1</TD>
<TD>R1,C2</TD>
<TD>R1,C3</TD>

</TR>
<TR>

<TD>R2,C1</TD>
<TD>R2,C2</TD>
<TD>R2,C3</TD>

</TR>
<TR>

<TD COLSPAN=3>R3,C1</TD>
</TR>

</TABLE>
<BR>

<TABLE BORDER=3>
<TR>

<TD ROWSPAN=2>R1,C1</TD>
<TD>R1,C2</TD>
<TD>R1,C3</TD>

</TR>
<TR>

<TD>R2,C2</TD>
<TD>R2,C3</TD>

</TR>
</TABLE>
<BR>

<TABLE BORDER=3>
<TR>

<TD ROWSPAN=2>R1,C1</TD>
<TD COLSPAN=2>R1,C2</TD>

</TR>
<TR>

<TD>R2,C2</TD>
<TD>R2,C3</TD>

</TR>
</TABLE>

</BODY>

Marcajele <THEAD> Õi <TFOOT>
Am spus deja ca tabelul este format din trei secþiuni distincte. În Figura 21 se prezintã un
exemplu de lucru cu THEAD ºi TFOOT. Scopul primar al folosirii unui antet (THEAD) constã în
duplicarea antetului la tipãrirea tabelului în cazul în care tabelul se întinde pe mai multe pagini.
Fiecare tabel poate avea un singur antet ºi un singur sfârºit. Acestea pot fi formate însã din mai
multe rânduri. Celulele antetului pot fi formatate automat dacã în locul lui TD se foloseºte TH. 

Acelaºi exemplu prezintã ºi o altã aplicaþie practicã a tabelelor. Ele pot fi folosite pentru a realiza
aranjarea imaginilor ºi textelor asociate lor independent de rezoluþia la care se vizualizeazã
pagina. Fiecare realizator de pagini are obiceiul de a lucra cu ecranul într-o anumitã rezoluþie. Din
acest motiv pagina aratã bine dacã este vizualizatã la rezoluþia în care a fost creatã. Dacã pagina
este vizualizatã într-o altã rezoluþie este posibil ca între anumite elemente sã rãmânã spaþii prea
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Figure 21
Tabel cu antet s-I
sârs-it

mari sau sã nu mai fie spaþiu suficient. În cazul tabelelor, în funcþie de rezoluþia la care se
vizualizeazã pagina, VGA(640x480), SuperVGA (800x600), XGA (1280x768), un atribut de
tipul WIDTH=50% îi spune navigatorului sã foloseascã 50% din lãþimea zonei de afiºare a
clientului pentru tabel. Se poate asigura astfel o independenþã de rezoluþia de afiºare, dar efectul
este acela cã textul tabelului va fi aranjat diferit, în funcþie de rezoluþia de vizualizare. O metodã
prin care se poate pãstra proporþia între celulele tabelului, pentru a putea depãºi acest dezavantaj,
se prezintã în exemplul care urmeazã. Dacã tabelul ocupã 50% din spaþiul de afiºate, prima
coloanã va ocupa 10% din acest spaþiu, iar coloana urmãtoare 40%.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<TABLE BORDER=3 WIDTH=50%>
<THEADH>

<TR>
<TD>IMAGINE</TD>
<TH>LEGATURA</TH>

</TR>
</THEAD>
<TR>

<TD WIDTH=10%><IMG SRC="./imagini/unu.gif" WIDTH=50
HEIGHT=38></TD>

<TD WIDTH=40%><a href="c1p11b.htm">Rosu cu verde da albastru.</a>
</TR>
<TR>

<TD WIDTH=10%><IMG SRC="./imagini/doi.gif" WIDTH=50
HEIGHT=38></TD>

<TD WIDTH=40%><a href="c1p11c.htm">Rosu cu albastru da verde.</a>
</TR>
<TR>

<TD WIDTH=10%><IMG SRC="./imagini/trei.gif" WIDTH=50
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HEIGHT=38></TD>
<TD WIDTH=40%><a href="c1p11d.htm">#00FFFF este albastru.</a>

</TR>

<TFOOT>
<TR>

<TD COLSPAN="2">Clic pe raspunsul din coloana LEGATURA.</TD>
</TR>

</TFOOT>

</TABLE>
</BODY>
</HTML>
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Cadre - 61  

Figure 22
Fereastra¢
principala¢ cu
doua¢ cadre

Cadre (FRAMEs)
Pentru înþelegerea cadrelor trebuie sã revenim la începuturile Windows-ului. O fereastrã este o
regiune de memorie în care se stocheazã o zonã rectangularã de pixeli. Fiecare program are mai
multe ferestre, fiecare fereastrã fiind una principalã sau una copil. Toate ferestrele sunt copiii
ferestrei principale din Windows, adicã a desktop-ului. Ordinea pe axa z (z-order) controleazã
poziþia ferestrelor în stiva de ferestre. Cea care este deasupra are numãrul de ordine 0. Toate
celelalte ferestrele se afiºeazã în fereastra activã ºi au numãrul de ordine pe axa z mai mare.
Fereastra principalã a unei aplicaþii are numeroase ferestre copil. De exemplu, fiecare fereastra
de tipul toolbar este un copil al ferestrei principale. Ferestrele copil, deºi sunt ferestre asemenea
celor principale, apar ºi dispar înpreunã cu cea principalã. De exemplu, dacã se minimizeazã
fereastra principalã, toate ferestrele copil dispar împreunã cu aceasta.

La nivelul navigatorului definirea unei ferestre copil se face prin conceptul de cadru (frame).
Cadrele sunt pãrþi ale ferestrei principale, dar fiecare cadru este tratat de navigator independent
de celelelte. Astfel, navigarea în acestea se desfãºoarã independent. Din punctul de vedere al
navigatorului fiecare cadru este tratat asemenea feresterei principale, cu excepþia faptului cã
acestea sunt dependente de fereastra principalã. Deci, fiecare cadru este un document HTML
obiºnuit. Cadrele în sine ne permit sã divizãm fereastra navigatorului în ferestre mai mici, de
dimensiunea doritã. Cadrele pot exista numai în cadrul conceptului de mulþime de cadre
(frameset). Mulþimea de cadre nu este vizibilã în fereastra navigatorului, ea conþine cadre ºi se
defineºte cu marcajul FRAMESET, iar un cadru cu marcajul FRAME.

De exemplu, pentru a crea o mulþime de cadre ce divizeazã fereastra client în douã porþiuni egale
se scrie codul HTML urmãtor. Aici, la început, se creeazã douã documente HTML distincte,
c1p14c1.htm ºi c1p14c2.htm, stocate în directorul c1p14c, apoi fiºierul c1p14.htm în directorul
pãrinte a lui c1p14c.
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  62 - Cadre

Fiºierul c1p14c1.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre, c1p14c1.htm</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

Documentul HTML c1p14c1.htm
</BODY>

Fiºierul c1p14c2.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre, c1p14c2.htm</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

Documentul HTML c1p14c2.htm
</BODY>

Fiºierul c1p14.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Document cu doua cadre -  Pagina principala</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS=50%,50%>

<FRAME SRC="./c1p14c/c1p14c1.htm">
<FRAME SCR="./c1p14c/c1p14c2.htm">

</FRAMESET>
</HTML>

În Figura 22 se prezintã modul de afiºare a celor douã cadre în fereastra principalã. 

Cadrele pot avea dimensiuni diferite. În exemplul care urmeazã aceste dimensiuni sunt stabilite
în procente din fereastra principalã. Observaþi cã mai este nevoie de încã un document HTML
care va fi stocat în fiºierul c1p14c3.htm.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Document cu trei cadre -  Pagina principala</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS=10%,30%,60%>

<FRAME src="./c1p14c/c1p14c1.htm">
<FRAME src="./c1p14c/c1p14c2.htm">
<FRAME src="./c1p14c/c1p14c3.htm">

</FRAMESET>
</HTML>

Specificarea divizãrii pe linii sau pe coloane a ferestrei se face prin atributele COLS ºi ROWS.
Codul HTML ce urmeazã este asemenea celui anterior, doar cã face divizarea pe rânduri a
feresteri principale. În figurile care urmeazã se observã diferenþele între cele douã metode de
divizare. 

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

Cadre - 63  

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Document cu trei cadre -  Pagina principala</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET ROWS=10%,30%,60%>

<FRAME SRC="./c1p14c/c1p14c1.htm">
<FRAME SRC="./c1p14c/c1p14c2.htm">
<FRAME SRC="./c1p14c/c1p14c3.htm">

</FRAMESET>
</HTML>

Lungimile se pot specifica atât în procente cât ºi în pixeli. În exemplul care urmeazã 50 are
semnificaþia de 50 de pixeli, iar * de ceea ce rãmîne.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Document cu doua cadre -  Pagina principala</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS=50,*>

<FRAME SRC="./c1p14c/c1p14c1.htm">
<FRAME SRC="./c1p14c/c1p14c2.htm">

</FRAMESET>
</HTML>

La utilizarea lui FRAMESET prin * se poate obþine un cadru de dimensiuni elastice. Importanþa lor
este mare atunci când se încearcã realizarea unor pagini care funcþioneazã corect la rezoluþii
diferite. Atunci când se folosesc procente pentru specificarea de dimensiuni 10% se calculeazã
din dimensiunea pe orizontalã a ecranului, dacã cineva în loc de rezoluþia 800x600 de pixeli o
foloseºte pe cea 640x400, ecranul va avea o altã lãþime, deci ºi lungimile calculate prin procente
vor fi diferite. În acest caz cadrele vor arãta altfel. Pentru a rezolva aceasta problemã se poate face
cadrul din stânga de dimensiune fixã, prin specificarea lungimii lui în pixeli, iar cel din dreapta
elastic (prin <FRAMESET COLS=50,*>). În cazul în care avem mai multe coloane se pot folosi
relaþii aritmetice pentru specificarea mãrimii cadrelor. Iatã un exemplu: <FRAMESET

COLS=50,*,2*>, aici prima coloanã va avea lungimea de 50 de pixeli. Ceea ce rãmâne se împarte
între cadrul al doilea ºi al treilea, dar cadrul al treilea va fi de douã ori mai mare decât al doilea.

Dacã dorim ca un cadru sã fie divizat, în douã, pe orizontalã folosiþi codul urmãtor. Efectele lui
se prezintã în Figura 23.
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Figure 23
Document cu
patru cadre

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Document cu patru cadre -  Pagina principala</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS=10%,30%,60%>

<FRAME SRC="./c1p14c/c1p14c1.htm">
<FRAME SRC="./c1p14c/c1p14c2.htm">
<FRAMESET ROWS= 50%,50%>

<FRAME SRC="./c1p14c/c1p14c3.htm">
<FRAME SRC="./c1p14c/c1p14c3.htm">

</FRAMESET>
</FRAMESET>
</HTML>

Cadrele se pot folosi ºi pentru afiºarea de imagini dupã cum se observã în Figura 24. Codul
HTML este urmãtorul:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Document cu doua cadre -  Pagina principala</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS=50%,50%>

<FRAME src="./imagini/cub_GIF.gif" WIDHT=90 HEIGHT=100>
<FRAME src="./c1p14c/c1p14c2.htm">

</FRAMESET>
</HTML>
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Figure 24
Afis-area unei
imagini

Pentru a reduce primul cadru la dimensiunea imaginii scriem: 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Document cu doua cadre -  Pagina principala</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS=90,*>

<FRAME src="./imagini/cub_GIF.gif" WIDTH=90 HEIGHT=100>
<FRAME src="./c1p14c/c1p14c2.htm">

</FRAMESET>
</HTML>

Vom trece mai departe ºi vom diviza primul cadru în alte douã, primul având înãlþimea imaginii.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Document cu trei cadre -  Pagina principala</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS=90,*>

<FRAMESET ROWS=100,*>
<FRAME src="./imagini/cub_GIF.gif" WIDTH="90" HEIGHT="100">
<FRAME src="./c1p14c/c1p14c2.htm">

</FRAMESET>
<FRAME src="./c1p14c/c1p14c3.htm">

</FRAMESET>
</HTML>

Observaþi ce se petrece dacã în loc de <FRAME SRC="./imagini/cub_GIF.gif" WIDTH="90"
HEIGHT="100"> se va scrie <FRAME SRC="./imagini/cub_GIF.gif" WIDTH="90"

HEIGHT="100" SCROLLING=NO>. Dacã în acest moment imaginea nu se vede toatã va trebuie sã
manipulãm marginile cadrului dupã cum urmeazã: <FRAME SRC="./imagini/cub_GIF.gif"
WIDTH="90" HEIGHT="100" SCROLLING=NO MARGINWIDTH=1 MARGINHEIGHT=1>.

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

  66 - Cadre

Marginile cadrelor pot fi îngroºate sau colorate prin folosirea atributelor BORDER ºi BORDERCOLOR.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Document cu doua cadre -  Pagina principala</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET COLS=90,* BORDER=20 BORDERCOLOR="#FFOOOO">

<FRAMESET ROWS=100,*>
<FRAME src="./imagini/cub_GIF.gif" WIDTH="90" HEIGHT="100"
SCROLLING=NO MARGINWIDTH=1 MARGINHEIGHT=1>
<FRAME src="./c1p14c/c1p14c2.htm">

</FRAMESET>
<FRAME src="./c1p14c/c1p14c3.htm">

</FRAMESET>
</HTML>

De asemenea, dacã linia corespunzãtoare de mai sus se înlocuieºte cu <FRAMESET ROWS=100,*
FRAMEBORDER=NO> atunci marginea nu va fi afiºatã. 

Uneori dorim ca navigatorul sã nu realizeze modificarea dimensiunilor cadrelor. Pentru aceasta
în locul liniei corespunzãtoare de mai sus se scrie <FRAME src="./c1p14c/c1p14c3.htm"
NORESIZE>.

Una dintre aplicaþiile cadrelor se prezintã în exemplul urmãtor. În directorul c1p16c sunt stocate
trei documente HTML. Numele fiºierele ºi codul corespunzãtor lor este:

Fiºierul c1p16c1.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre, c1p16c1.htm</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

Documentul HTML c1p16c1.htm
<P>
O legatura catre documentul <A HREF="c1p16c3.htm">c1p16c3.htm</A>
</P

</BODY>

Fiºierul c1p16c2.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre, c1p16c2.htm</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

Documentul HTML c1p16c2.htm
</BODY>

Fiºierul c1p16c3.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre, c1p16c3.htm</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

Documentul HTML c1p16c3.htm
</BODY>
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Figure 25
Cadru cu lega¢tura¢

În directorul pãrinte se aflã fiºierul c1p16.htm ce conþine codul HTML:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Document cu doua cadre -  Pagina principala</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET cols=300,*>

<FRAME src="./c1p16c/c1p16c1.htm">
<FRAME src="./c1p16c/c1p16c2.htm">

</FRAMESET>
</HTML>

Navigatorul va afiºa documentul c1p16c1.htm dupã cum se vede în Figura 25. Când se face clic
pe legãtura (vezi Figura 25) din prima coloanã în locul ei se va afiºa conþinutul documentului
cãtre care se face legãtura. Sigur, aceasta nu este o soluþie eleganta¢, ar fi fost de aºteptat ca acest
document sã fie afiºat în locul celui din coloana din drepta. Pentru aceasta trebuie fãcute
urmãtoarele modificãri:

În fiºierul c1p16.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Document cu doua cadre -  Pagina principala</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET cols=300,*>

<FRAME src="./c1p16c/c1p16c1.htm">
<FRAME src="./c1p16c/c1p16c2.htm" NAME="FER-1">

</FRAMESET>
</HTML>
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În fiºierul c1p16c1.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cadre, c1p16c1.htm</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

Documentul HTML c1p16c1.htm
<P>
O legatura catre documentul <A HREF="c1p16c3.htm" TARGET="FER-1">

c1p16c3.htm</A>
</P>

</BODY>

Ca urmare a modificãrilor, pagina la care se face legãtura se va încãrca în cadrul cu numele
FER-1. 

Avantajele cadrelor
Marele avantaj al cadrelor este acela cã permit separarea a vizualã documentelor ºi afiºarea lor
independentã. Se poate defini o legãturã într-un cadru care va afiºa sau va genera o altã acþiune,
într-un alt cadru, fãrã a redesena întregul ecran.

Un alt avantaj al cadrelor este acela ca¢ ele se pot redimensiona. Utilizatorul poate trage de
marginile cadrelor pentru a mãri sau a micºora zona de ecran acoperitã de cadru. 

Dezavantajele cadrelor
Marele dezavantaj al cadrelor este crearea ºi controlul mai complicat. Pentru afiºarea unei pagini
cu douã cadre trebuie create trei fiºiere. Unul va conþine definiþiile mulþimii de cadre, apoi câte
un fis-ier pentru fiecare cadru. 

Un alt dezavantaj ar fi timpul de afiºare care creºte odatã cu numãrul cadrelor. Navigatorul
adreseazã o cerere server-ului pentru pagina principalã, apoi câte o cerere pentru fiecare cadru.
Din acest punct de vedere afiºarea unei pagini cu douã cadre este de trei ori mai lungã decât a
unei pagini fãrã cadre. 

Deseori, cadrele, necesitã cod scris în VBScript, dacã lucraþi cu IE, sau în JavaScript, dacã
lucraþi cu Netscape. De exemplu, dacã la un clic de legãturã doriþi sã schimbaþi conþinutul a douã
cadre trebuie sã scrieþi codul aferent. De asemenea, generarea unor mesaje de eroare
corespunzãtoare cadrelor necesitã scrierea de cod.

O altã problemã este depanarea documentelor care au cadre, aceasta fiind mult mai complicatã
decât cea a documentelor fãrã cadre.

Modalit|Ûi de evitare a cadrelor
Pentru evitarea cadrelor informaþia care rãmâne neschimbatã trebuie repetatã. Majoritatea
server-elor au un mecanism pentru aceasta, de exemplu în IIS, instrucþiunea include permite
includerea unor fiºiere într-un document. Server-ul va înlocui aceastã instrucþiune cu conþinutul
fiºierului de inclus. De exemplu, dacã se doreºte afiºarea unei adrese pe fiecare paginã distinctã
din document, aceasta poate fi pusã în sfârºitul de paginã (footer) prin include. Împreunã cu
include, tabelele pot fi folosite pentru a specifica o anumita¢ aranjare a obiectelor pe ecran. 
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Foi de stil (Style Sheets)
Modul de afiºare a elementelor dintr-o paginã se poate defini ºi prin folosirea foilor de stil.
Acestea conþin grupuri de reguli de afiºare. Fiecare regulã se compune dintr-un selector ºi o
declaraþie. Selectorul, identificã elementele din paginã ce vor fi afectate, iar declaraþia, specificã
modul de afiºare. Fiecare declaraþie constã din una sau mai multe perechi
proprietate:valoare. Iatã un exemplu:

P {color:red}

Selectorul este P, declaraþie este {color:red}. Proprietatea este color iar valoarea red. În
situaþia în care dorim sã folosim mai multe perechi proprietate:valoare, ele trebuie separate
prin caracterul ;.

Fiecare navigator are un mod implicit de afiºare a elementelor HTML, acesta poate fi însã
suprascris prin folosirea foilor de stil. Când mai multe stiluri se aplicã aceluiaºi element dintr-o
paginã, regula de selecþie a modului de afiºare este cea a cascadãrii. Din acest motiv, în literatura
de specialitate, foile de stil sunt prescurtate CSS (Cascading Style Sheet), adicã foi de stil
cascadate. Cascadarea utilizeazã moºtenirea, specificitatea ºi poziþia pentru determinarea regulii
ce va fi aplicatã afiºãrii unui anumit element. În Figura 26 se prezintã modul de afiºare a codului
HTML din fiºierul c1p3css1.htm. Acesta are drept scop explicarea conceptelor de moºtenire ºi
de specificitate. Înainte de aceasta voi prezenta, pe scurt, metodele prin care se pot da nume
elementelor HTML. Scopul numirii elementelor este acela de identificare. Numele de element
poate fi unic sau al unei clase. Acest nume va fi utilizat la aplicarea unui anumit stil tuturor
elementelor cu acelaºi nume. Pentru identificarea unicã a unui element, în marcajul de început
vom scrie id = "nume". Pentru asocierea unui element la o clasã, în marcajul de început se va
specifica numele clasei prin class= "nume". Pentru a selecta un anumit element în vederea
aplicãrii unui anumit stil se va folosi un selector, astfel pentru P.ingrup {color:blue} numele
de element este P, iar ingrup este numele de clasã. Regula de stil va fi aplicatã asupra
elementelor ce fac parte din clasa ingrup. Pentru cazul unui element identificat cu id="centru"
regula de stil se scrie P#centru {color:green; text-align:left}.  

Fiºierul c1p3css1.htm:

<HTML>
<HEAD>
<STYLE TYPE = "text/css">

P.ingrup {color:blue}
P#stinga {color:green; text-align:left}
P#centru {color:magenta; text-align: center}
P#dreapta {color:cyan; text-align: right}

H1 {color:#c00;border:2px solid;border-color:#7c7}
</STYLE>
<TITLE>Paragrafe</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Head 1 <P>qwqw</H1>

<P>Primul paragraf</P>

<P class ="ingrup">Al doilea paragraf. Afisare se face cu albastru = blue
(grupul se numeste "ingrup").</P>

<P id="centru">Al treilea paragraf, centrat, culoarea = magenta</P>
<BR>
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<P> Un paragraf oarecare.
Afisarea se face cu negru (culoarea implicita). </P>
<P class="ingrup" id="dreapta">Al patrulea paragraf, aliniat la dreapta,
culoarea = cyan</P>
</BODY>
</HTML>>

Orice element are un grup de proprietãþi, o parte dintre acestea sunt moºtenite, altele sunt proprii
elementului în cauzã. Moºtenirea defineºte ce anume se petrece cu un element când nu existã
reguli de stil aplicate explicit asupra lui. În exemplul prezentat, marcajul <P> , ce este cuprins
în marcajul <H1>, are proprietatea culoare (color) moºtenitã de la marcajul <H1>. Ca urmare a
moºtenirii acestei proprietãþi, conþinutul paragrafului cuprins în antet fiind afiºat ºi el cu roºu.

Antetul mai are ºi proprietatea chenar (border) setatã, aceasta însã nu este moºtenitã, motiv
pentru care textul de paragraf cuprins în antet nu are chenarul afiºat. Regula de specificitate se
utilizeazã atunci când mai multe stiluri sunt aplicate unui element. Conform acestei reguli, cu cât
selectorul este mai specific, cu atât mai puternic este stilul. În exemplul prezentat, ultimul
paragraf are aplicat simultan doi selectori prin class="ingrup" id="dreapta". Deoarece
atributul id este mai specific decât cel class, el trebuind sã fie unic la nivel de paginã, stilul
acestuia va fi cel aplicat paragrafului. Poziþia unei regului conteazã ºi ea, regulile care apar mai
târziu sunt cele care dominã. 

Stocarea regulilor de stil
Regulile de stil pot fi stocate intern, adicã în pagina asupra cãreia dorim sã acþioneze sau extern,
într-un fiºier text distinct de pagina de Web. Atunci când regulile de stil sunt stocate intern
acestea pot sã acþioneze asupra întregii pagini sau local, numai asupra elementelor cãrora s-au
asociat.

Stocarea extern| a regulilor de stil
Fiºierul ce va stoca aceste reguli de stil trebuie sã fie unul text ASCII. Marcajul LINK REL ce
trebuie sã fie scris în secþiune HEAD, asigurã legãtura între pagina curentã ºi foaia de stil externã,

Figure 26
Pagina¢  cu CSS.
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dupã cum se vede în c1p3css2.htm.

Fiºierul c1p3css2.htm:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Paragrafe</TITLE>
<LINK REL="stylesheet" TYPE="text/css" HREF="c1p3css2.css"> 

</HEAD>
<H1>Head 1 <P>qwqw

</H1>

<P>Primul paragraf</P>

<P class ="ingrup">Al doilea paragraf. Afisare se face cu albastru = blue
(grupul se numeste 

"ingrup").</P>

<P id="centru">Al treilea paragraf, centrat, culoarea = magenta</P>
<BR>
<P> Un paragraf oarecare.
Afisarea se face cu negru (culoarea implicita). </P>
<P class ="ingrup" id="dreapta">Al patrulea paragraf, aliniat la dreapta,
culoarea = cyan</P>
</BODY>

Atributul TYPE="text/css" specificã faptul cã foaia de stil este scrisã în conformitate cu
specificaþiile CSS, iar în HREF="c1p3css2.css" este dat URL-ul cu numele fiºierului ce
stocheazã foaia cu stiluri. Acest URL este relativ la locaþia fiºierului de stil pe serverul de Web
ºi nu relativ la locaþia paginii de Web.

Fiºierul c1p3css2.css:

P.ingrup {color:blue}
P#stinga {color:green; text-align:left}
P#centru {color:magenta; text-align: center}
P#dreapta {color:cyan; text-align: right}

H1 {color:#c00;border:2px solid;border-color:#7c7}

Stocarea externã a foilor de stil se utilizeazã atunci când dorim sã aplicãm aceleaºi stiluri mai
multor documente. Marele avantaj al acestora constã în actualizarea imediatã a modificãrilor
fãcute într-o singurã foaie de stil în toate paginile HTML ce folosesc respectiva foaie de stil.

Stocarea intern| a regulilor de stil
Fiºierul c1p3css1.htm prezintã modul de scriere a unei foi de stil interne. Existã ºi posibilitatea
aplicãrii de stiluri local, la nivelul unui marcaj. La nivelul unui marcaj, regula de stil nu se scrie
între acolade ºi nu are nevoie de selector luând forma STYLE = " ...".

Exemplu: Meniuri Õi fonduri cu CSS
Pagina care urmeazã îºi propune crearea unui meniu principal, farã submeniuri, cu ajutorul CSS.
Codul HTML corespunzãtor imaginii din Figura 27 este stocat în fiºierul p2css2.htm.
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Fiºierul p2css2.htm:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplu de lucru cu CSS</TITLE>

<STYLE TYPE = "text/css">
DIV#fond {

position:absolute;
top:1px;
left:0px;
z-index:1;
background-color:white;

}

DIV#fond IMG {
width:350px;
color:white;

}

DIV#continut {
position:absolute;
top:1px;
left:350px;
background-color:#eee;
padding:10px;
z-index:2;

}

DIV#navigare {
position:absolute;
width:350px;
top:1px;
left:0px;
border-right:1px solid #eee;
z-index:3;

}

Figure 27 -
Crearea unui
meniu cu CSS. 
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H1 {
background-color:#eee;
color:#000;
font-size:34px;
font-variant:small-caps;
font-weight:bold;
padding:10px;
text-align=center;

}

SPAN.ingrosat {
font-weight:bold;
color:red;

}

A:LINK {
text-decoration: none;
font-weight:bold;
color: #0000000;
padding:15px;
width:335px;

}

A:VISITED {
text-decoration: none;
font-weight:normal;
padding:17px;
width:335px;

}

A:HOVER {
font-weight:bold;
color: #ffffff;
background-color:#000000;
padding:15px;
width:335px;

}
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<!-- Regiunea de navigare, apare in stanga paginii -->
<div id="navigare">

<h1>Cluj</h1>
<p><a href="http://www.utcluj.ro">Universitatea Tehnica din Cluj</a></p>
<p><a href="http://www.east.utcluj.ro/mb">Facultatea Constructii de

Masini</a></p>
<p><a href="http://www.east.utcluj.ro/mb/mep">Catedra de Mecanica si

Programare</a></p>
<p>

</div>

<!-- Continutul documentului, apare in drepata regiunii de navigare -->
<div id="continut">

Catedrala <span class="ingrosat">Sf. Mihail</span> s-a terminat de
ridicat in 1419, fiind un monument de arhitectura gotica.

<p><span class="ingrosat">Universitatea Tehnica din Cluj</span>  s-a
nascut in anul 1947, in urma unui memoriu adresat Ministerului Educatiei
Nationale privind infiintarea unei Politehnici la Cluj cu trei facultati:
constructii, electromecanica si silvicultura.

<P>
</div>

<!-- Fondul paginii, apare afisat, datorita sterilor de stil, in stanga, sub
regiune de navigare -->
<div id ="fond">
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<img src="catedrala.gif" alt = "Catedrala Sf. Mihail"></p>
</div>
</BODY>
</HTML>

Dacã o paginã de Web foloseºte CSS, fiecare element este conþinut într-un dreptunghi invizibil.
Dreptunghiul are mai multe regiuni, câteva dintre cele mai importante fiind: conþinutul, spaþiul
ce înconjoarã conþinutul (padding), marginea exterioarã a padding-ului (border), spaþiul invizibil
din jurul border-ului (margin). Utilizarea CSS permite definirea poziþiei ºi a modului de afiºare
a elementelor din paginã. Implicit, elementele sunt afiºate în ordinea în care sunt scrise în codul
HTML, de la stânga la dreapta ºi de sus în jos. Pentru ca un element sã fie afiºat în paginã, într-o
poziþie fixã, independent de poziþia codului de element, sistemul de coordonate utilizat trebuie
sã fie absolut (position:absolute). Dacã mai multe astfel de elemente se suprapun, ordinea de
suprapunere poate fi ºi ea controlatã prin z-index. Mai sus existã trei elemente, fond, continut
ºi navigare ce sunt poziþionate absolut. Observaþi cã, deºi ordinea lor în codul HTML este
navigare, continut ºi fond, afiºarea lor se face fãrã a se þine cont de poziþia relativã a
elemenelor din document. În contextul acestei aplicaþii, fond nu se referã la fondul întregii pagini,
ci doar la fondul unui element particular. Avantajul este acela cã apare posibilitatea schimbãrii
fondului pentru orice element, þinând cont de poziþia lui absolutã. Meniul are la bazã modul de
afiºare a hiperlegãturilor, existând definiþiile A:LINK , A:VISITED ºi A:HOVER, unde este
specificatã afiºarea: la deschiderea paginii, dupã vizitare ºi la poziþionarea pe hiperlegãturã.
Pentru a face dispãrutã sublinierea hiperlegãturii se foloseºte text-decoration: none, iar
pentru a da efectul “poziþionare pe un articol de meniu” se va modifica fondul, prin
background-color:#000000.

Exemplu: Tabele cu CSS
În Figura 28 este prezentatã o paginã de Web ce foloseºte stiluri pentru definirea aspectelor celor
douã tabele. Codul HTML din tabelcss.html are câteva paticularitãþi. Observaþi cã regulile de
stil sunt scrise general respectiv acestea nu mai conþin numele elementului particular care dorim
sã fie afectat. De asemenea, regulile sunt corpul unui comentariu HTML. În situaþia în care
navigatorul nu recunoaºte aceste regului, le va considera ca parte a comentariului ºi nu le va afiºa,
altfel, regulile vor fi luate în considerare ºi marcajul de comentariu va fi ignorat. Am încercat sã
prezint cât mai multe proprietãþi. Deºi majoritatea nu le-am explicat, contextul în care apar ºi
numele acestora sugereazã semnificaþia lor. 

Fiºierul tabelcss.html :

<HTML>
<HEAD>
  <TITLE>Tabele cu CSS</TITLE>

<STYLE TYPE="text/css">
<!--

.rosu {color: #FF0000; background: #dddddd;text-decoration: none;}
#gros {color: #0000FF; font-weight: bold;}

.textnormal
{
 font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
 font-size: 16px;
 color: #000000;
 text-decoration: none;
 border: none;
}

.tabelnormal {
font-family: Berlin Sans FB Demi, Sans-serif; 
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font-size: 20px; 
color: #003366; 
background: #dddddd;
border-left: 1px solid #000080;
border-right: 1px solid #000080; 
border-top: 1px solid #000080; 
border-bottom: 1px solid #000080;

}

.tabelalb {color: #000000; background: #FFFFFF;}

.capdetabel {color: #FF0000; background: #FFFFFF;text-decoration: none;}

.caption{
font-family: "Arial", "Verdana", sans-serif;
font-weight:bold;
color:#FF9900}

.anidestudiu {
font: 20px "Arial", "Verdana", sans-serif;
text-align:right}

.date {font:16px "Helvetica", "Verdana", sans-serif;text-align:center}

.totale {font-weight: bold;}
-->
</STYLE>

</HEAD>
<BODY>
<H1>Antent 1</H1>
<P class="textnormal">Text <SPAN id="gros">mai putin obisnuit</SPAN>, apoi ...
<P class = rosu> text cu rosu ...
<P> Text normal 2
<P class = rosu> tot cu rosu 
<P> 

<TABLE class="tabelnormal">
<CAPTION ALIGN=top>Tabel cu ".tabelnormal"</CAPTION>
<THEAD>

<Th>c1</Th> <Th>c2</Th>
</THEAD>
<TR>

<TD>11&nbsp;</TD> <TD>12&nbsp;</TD>
</TR>
<TR>

<TD>21&nbsp;</TD> <TD>22&nbsp;</TD>
</TR>
<TR>

<TD>31&nbsp;</TD> <TD>32&nbsp;</TD>
</TR>

</TABLE>
<P>text
<P>
<TABLE class="tabelalb" frame="void" rules="groups" width=50%>

<CAPTION ALIGN=top>Tabel cu ".tabelalb si rules"</CAPTION>
<COLGROUP class="anidestudiu">

<COLGROUP SPAN=3 class="date">
<COL SPAN=2>
<COL class="totale">

</COLGROUP>
<THEAD class="capdetabel">

<TH>&nbsp;</TH>
<TH>Promovati</TH>
<TH>Nepromovati</TH>
<TH>TOTAL</TH>

</THEAD>
<TR>
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<TD>an 1</TD> <TD>30</TD> <TD>20</TD> <TD>50</TD>
</TR>
<TR>

<TD>an 2</TD> <TD>30</TD> <TD>20</TD> <TD>50</TD>
</TR>

<TABLE>
<BODY>
<HTML>

CSS permite divizarea unui tabel în grupuri de coloane. Avantajul folosirii acestor grupuri constã
în posibilitatea aplicãrii unei anumite reguli de stil unei coloane sau unui grup de coloane.
Gruparea pe coloane se poate face cu douã marcaje: COLGROUP ºi COL. Primul, permite controlul
afiºãrii sau inhibãrii liniilor din chenarul de grup. Dupã marcajul TABLE se va scrie marcajul
COLGROUP. Dacã din grup vor face parte mai multe coloane, atunci valoarea “n” din SPAN=n va
defini numãrul coloanelor din grup. Controlul afiºãrii chenarelor la nivelul tabelului se face cu
ajutorul marcajului FRAME=”loc”. Câteva dintre valorile pe care le poate lua loc sunt: box - este
valoarea implicitã, produce afiºarea tuturor liniilor din chenar;  none - nu se afiºeazã, above  -
pentru o singurã linie în partea de sus, rhs - o singurã linie la stânga etc. Controlul vizibilitãþii
liniilor chenarelor interioare se face cu RULES=”zona”. Valoarea zona poate fi: none- nu existã
reguli; rows - pentru reguli pe orizontalã, între liniile de tabel; cols - reguli pe verticalã, între
coloanele de tabel; groups - pentru reguli la nivel de grupuri de coloane create cu COLGROUPS;
all - valoarea implicitã, regulile se aplicã pentru toate coloanele ºi rândurile de tabel.

Figure 28
Tabele cu CSS
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Formulare (Forms)
Marcajul FORM este un element bloc care permite definirea unui formular HTML. Aspectul vizual
al formularelor este foarte variat plecând de la simple controale de tipul cutie de text pânã la
butoane sau meniuri. Pentru a înþelege ce sunt formularele închipuiþi-vã o fereastrã de dialog.
Majoritatea aplicaþiilor au aceste ferestre pentru a permite utilizatorului sã intervinã în anumite
situaþii speciale sau pentru a modifica anumite setãri implicite, eventual pentru a furniza
informaþii în plus faþã de cele cunoscute deja. Formularele HTML sunt echivalentul Web al
ferestrelor de dialog. Legat de formulare se disting douã etape în proiectare: definirea structurii
formularului ºi acþiunile pe care le va realiza acesta. Definirea structurii formularului se face
asemenea oricãrei pagini de Web, pe baza unor elemente HTML, efectul fiind, unul vizual. În
acest caz însã este important ca fiecare element sã primeascã un nume, deoarece acest nume vor
fi utilizate la prelucrarea datelor din formular. Faptul cã un formular a fost publicat pe Web nu
înseamnã nimic mai mult decât o interfaþã. Prelucrarea datelor introduse în formular se face pe
baza unor limbaje de programare simple, numite generic, script-uri care se executã pe server-ul
de Web. Script-ul citeºte datele din formular, le prelucreazã, de exemplu prin ada¢ugarea într-o
bazã de date, apoi întoarce un rezultat, de exemplu textul "Aþi fost adãugat în baza de date."
Formularele nu pot fi imbricate, dar pot sã existe mai multe într-o singurã paginã. Dacã furnizorul
de Internet nu vã asigurã facilitatea de rularea script-urilor pe server-ul de Web, datele unui
formular pot fi trimise ºi pe o adresã de e-mail.

Definirea unui formular
Cea mai simplã definiþie de formular este:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Formulare 1</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<FORM>
</FORM>

</BODY>

Salvaþi formularul pe disc sub numele de frm1.htm ºi pãstraþi deschise pe ecran simultan, editorul
de texte (de exemplu, notepad-ul) ºi pagina Web. Atunci când doriþi sã reîncãrcaþi conþinutul
paginii apãsaþi simultan Ctrl ºi cea de reîncãrcare (F5 - Refresh în IE). În continuare trebuie sã
spunem navigatorului unde sã fie trimise datele adunate ºi cum sã fie acestea trimise. La acest
nivel datele fie se trimit unui script pe server pentru prelucrare, fie se trimit ca e-mail, unei
persoane care le va prelucra ulterior. În primul caz, cel care a scris script-ul ºtie modul în care
trebuie trimise datele. În cazul al doilea, formularul trebuie sã conþinã urmãtoarele atribute:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Formulare 1</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

< F O R M  M E T H O D = P O S T  A C T I O N = " m a i l t o : x x x @ x x x . x x x "
ENCTYPE="application/x-www-form-urlencoded">

</FORM>
</BODY>

Mai sus, trebuie completatã adresa de e-mail a destinatarului, iar restul de text trebuie pãstrat
întocmai. Dacã formularul are câmpurile NUME, PRENUME, ADRESA ºi ORAS acestea vor fi
transmise sub forma:
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NUME=Vasile&PRENUME=Ionel+Adrian&ADRESA=Oasului+nr+14&ORAS=Fara

în loc de:

NUME=Vasile
PRENUME=Ionel Adrian
ADRESA=Oasului nr 14
ORAS=Fara

Unele programe de mail ºtiu sã converteascã datele fãrã sa¢ necesite ajutorul unui program extern.
Dacã doriþi sã testaþi aceastã variantã în locul lui ENCTYPE="application/x-www-form-
urlencoded" scrieþi ENCTYPE="text/plain". 

Atunci când suntem interesaþi în scrierea de script-uri forma generala¢ pentru definiþia unui
formular este:

<FORM ACTION="URL" METHOD=METODA>
</FORM>

Aici, atributul ACTION spune navigatorului unde sã trimitã datele formularului. În acest caz URL
va fi adresa programului script care prelucreazã datele (de exemplu,
ACTION="http://postinfo.east.utcluj.ro/AdaugaClient1.asp"). 

Atributul METHOD spune navigatorului cum se trimit datele la URL-ul specificat prin atributul
ACTION. Sunt disponibile doar douã variante: 

# GET: Navigatorul adaugã un semn de întrebare (?) urmat de datele din
formular la sfârºitul atributului ACTION ºi apoi cere de la server aceastã
combinaþie de URL ºi date;

# POST: Navigatorul trimite datele culese din formular cãtre server într-un mesaj
separat.

Atunci când se alege metoda folositã trebuie sã þineþi cont de faptul cã pentru fiecare control de
pe suprafaþa formularului se trimit cãtre server numele controlului ºi datele introduse în acesta. 
Astfel, formularul poate sã ajungã sã trimitã foarte multe date server-ului, mai ales dacã are pe
suprafaþa lui un numãr mare de controale, sub forma unui ºir de caractere foarte lung. În unele
cazuri lungimea URL-ului trimis cãtre server-e este restricþionatã, astfel combinaþia URL?date
generatã de metoda GET poate sfârºi trunchiatã. 

Elemente de intrare
Este caracteristic a acestor element cã nu au marcajul de terminare, sau în termeni mai tehnici,
nu sunt containere. Forma cea mai simplã prin care se defineºte un element de intrare este: 

<INPUT TYPE="TIP" NAME="NUME">

Unul dintre atributele importante este VALUE = "sir" ºi permite atribuirea unei valori
elementului de intrare. TYPE poate lua mai multe valori predefinite specificând tipul controlului
de intrare (text, parolã, imagine, selector checkbox, selector radio etc.). NAME este numele pe care
elementul de intare îl primeºte, el trebuie sa fie unic în paginã iar specificarea lui este obligatorie.
Mai trebuie reþinut cã toate aceste elemente se scriu între <FORM> </FORM>, fiind specifice unui
formular. 

Butonul Submit
Majoritatea ferestrelor de dialog au un buton OK. Apãsarea lui are semnificaþia acceptãrii
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setãrilor fãcute împreunã cu generarea efectelor lor. Formularele pot avea ºi ele butoane de douã
tipuri: transfer (submit) ºi resetare (reset). Butoanele de tipul transfer sunt echivalentul lui OK.
Când se face clic pe un astfel de buton conþinutul formularului este trimis programului specificat
în atributul ACTION al marcajului <FORM>. Cea mai simplã variantã este:

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="text">

În acest caz valoarea datã în VALUE este un text care va fi afiºat pe buton.

O variaþie pe tema butonului de transfer este folosirea unei imagini în acelaºi scop. Forma
generalã de scriere în acest caz este:

<INPUT TYPE=SUBMIT SRC="cale/fiºier">

Butonul Reset
În cazul unor formulare mari este utilã includerea în formular a unui buton de reset. La apãsarea
lui datele introduse deja în formular sunt ºterse ºi în locul lor reapar cele implicite. Cea mai
simplã variantã de buton de reset este:

<INPUT TYPE=RESET VALUE="text">

Un exemplu de formular cu douã butoane este:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplu de transfer al datelor</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H3>Date despre mine</H3>

<FORM ACTION="mailto:xxx@xxx.xxx" METHOD=POST>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Trimite">
<INPUT TYPE=RESET VALUE="Reset">

</FORM>
</BODY>

Introducerea textelor în formulare
Pentru introducerea unei singure linii de text, de exemplu, un nume, prenume sau o adresã de
persoanã, se foloseºte elementul de intrare de tipul TEXT , numit uneori cutie de text (text box),
cu urmãtoarea scriere:

<INPUT TYPE=TEXT NAME="numecâmp">

Aici, numecâmp este un nume unic, la nivelul formularului, pe care îl dãm câmpului de intrare.
Iatã un exemplu de utilizare:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplu de transfer a datelor</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H3>Date despre mine</H3>

<FORM ACTION="mailto:xxx@xxx.xxx" METHOD=POST>
Nume: <INPUT TYPE=TEXT NAME="Nume">
<P>
Prenume: <INPUT TYPE=TEXT NAME="Prenume">
<P>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Trimite">
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Figure 29
Formular cu
butoane s-i cutii
de text

<INPUT TYPE=RESET VALUE="Reset">
</FORM>

</BODY>

IE va afiºa acest formular dupã cum se vede în Figura 29. Cutiile de text pot fi fãcute sã aibã o
valoare implicitã, de exemplu dacã în locul liniei corespunzãtoare din codul de mai sus scriem
linia:

<INPUT TYPE=TEXT NAME="Nume" VALUE="Introduce numele">

atunci, la deschiderea formularului, textul între ghilimele va fi afiºat automat în prima cutie de
text. O altã posibilitate este specificarea lungimii, în numãr de caractere, de afis-are a cutiei de
text prin atributul SIZE, iatã un exemplu:

<INPUT TYPE=TEXT NAME="Nume" SIZE=50>

Atributul anterior determinã numai lungimea de afiºare a cutei de texte, nu ºi numãrul maxim de
caractere care pot fi introduse în aceasta. Atributul MAXLENGHT defineºte numa¢rul maxim de
caractere care pot fi introduse în cutia de text. Iatã un exemplu:

<INPUT TYPE=TEXT NAME="Nume" MAXLENGTH=20>

O variantã specialã a cutiei de text este aceea în care se introduce o parola¢, în acest caz în locul
textului introdus se vor afiºa doar asteriscuri, codul fiind de forma:

<INPUT TYPE=PASSWORD NAME="numecâmp">

Dacã este important ca utilizatorul sã aibã mai mult spaþiu pentru introducerea textului, sau dorim
sã introducem un text organizat pe mai multe linii, în locul cutiei de text, se va folosi elementul
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zonã de text (text area). Acesta poate fi privit ca un dreptunghi în care se pot introduce date
organizate pe mai mult de o linie. Forma generalã este:

<TEXTAREA NAME="numecâmp" VALUE="text" ROWS=nrrând COLS=nrcol WRAP>
</TEXTAREA>

Aici, numecâmp este un nume care identificã unic marcajul, text este textul de afiºat, nrrând
numãrul total de linii care se afiºeazã ºi nrcol numãrul total de coloane afiºate. Atributul WRAP
spune navigatorului dacã textul trebuie sã fie divizat pe linii sau nu, atunci când se ajunge la
marginea din dreapta a unei linii. Observaþi cã marcajul <TEXTAREA> necesitã ºi terminatorul
</TEXTAREA>. Valorile implicite pot fi scrise pe una sau mai multe linii între aceste marcaje dupã
cum se va vedea în exemplul urmãtor:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplu de transfer al datelor</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H3>Definiti clipa</H3>

<FORM ACTION="mailto:xxx@xxx.xxx" METHOD=POST>
Nume: <INPUT TYPE=TEXT NAME="Nume" SIZE=30 MAXLENGTH=30>
<P>
Prenume: <INPUT TYPE=TEXT NAME="Prenume" SIZE=30 MAXLENGTH=30>
<P>
Intrebarea care ne framinta <I>azi</I> este: <B>Ce este clipa?</B>
<P>
<TEXTAREA NAME="raspuns" ROWS=7 COLS=50 WRAP>

Introduceti, va rog,
raspunsul Dumneavoastra aici!

</TEXTAREA>
<P>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Trimite">
<INPUT TYPE=RESET VALUE="Reset">

</FORM>
</BODY>

IE afiºeazã formularul sub forma prezentatã în Figura 30.

WRAP poate lua valorile VIRTUAL, PHYSICAL ºi OFF. Dacã navigatorul nu le înþelege, le va ignora.
Valoarea defineºte modul în care textul introdus va fi trimis cãtre server. Pentru valoarea VIRTUAL
se realizeazã trecerea pe linia urmãtoare când se ajunge la marginea din dreapta, dar textul este
trimis sub forma unui ºir continuu ºi lung. În cazul lui PHYSICAL textul este divizat pe linii ºi
trimis sub formã de mai multe ºiruri. Valoarea implicitã este aceea de OFF, aici nu se þine cont de
marginea din dreapta la afiºare, astfel scrierea se face pe o singurã linie, iar ºirul este trimis exact
aºa cum s-a introdus de la tastaturã.
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Figure 30
Exemplu cu zona¢
de text

Selectarea mai multor opÛiuni, dintre mai multe variante, prin butoane de validare
Atunci când se doreºte colectarea unor informaþii prin rãspunsuri de tipul da/nu sau adevãrat/fals
se vor utiliza butoanele de validare (check box). Forma generalã de scriere este:

<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="numecâmp">

ªi aici numecâmp este un nume de câmp unic. În plus, se poate adãuga atributul CHECKED care
spune navigatorului sã afiºeze butonul de validare activat. Codul care urmeazã este afiºat de IE
aºa cum se vede în Figura 31.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplu de lucru cu CHECKBOX</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H3>Formularul problemelor tale</H3>

<FORM ACTION="mailto:antaltibi@pcnet.ro" METHOD=POST>
<P>
Care ar fi problemele <I>tale</I> (Selecteaza variantele

corespunzatoare)?
<P>
<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Agramat">Nu prea (mai) stiu gramatica<BR>
<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Sarac" CHECKED>Nu prea (mai) am bani<BR>
<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Dezorganizat">Nu prea stiu sa-mi organizez

timpul<BR>
<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Emotiv">Sunt prea emotiv<BR>
<P>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Trimite">
<INPUT TYPE=RESET VALUE="Reset">
</FORM>

</BODY>
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Figure 31
Exemplu de
formular cu
checkbox

Selectarea unei singure opÛiuni, dintre mai multe variante, prin butoane de opÛiune 
Dacã în locul unor rãspunsuri de tipul da/nu se doreºte colectarea unor informaþii care au mai
mult de douã variante de rãspunsuri se vor folosi butoane de opþiune (option butons). Cu acest
buton utilizatorul are la dispoziþie mai multe variante, dar nu poate selecta decât o singurã
opþiune. Iatã forma generalã:

<INPUT TYPE=RADIO NAME="numecâmp" VALUE="valoare">

numecâmp este numele cîmpului, dar în acest caz el este acelaºi pentru toate variantele dintre care
va selecta o singurã opþiune. În acest fel navigatorul va ºti cum anume sã grupeze butoanele.
valoare este un ºir unic care specificã prin valoarea lui opþiunea selectatã. În plus, se poate
folosi ºi aici atributul CHECKED pentru a defini varianta care este selectatã implicit. Codul care
urmeazã se afiºeazã de IE aºa cum se vede în Figura 32.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplu de lucru cu RADIO</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H3>O mica verificare ...</H3>

<FORM ACTION="mailto:antaltibi@pcnet.ro" METHOD=POST>
<P>
Cum este venitul tau lunar in lei (Selecteaza o varianta)?
<UL>
<INPUT TYPE=RADIO NAME="Salar" VALUE="Fara" CHECKED>Sint somer

profesionist<BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME="Salar" VALUE="Sarac">Sub 1 milion<BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME="Salar" VALUE="Rezist">Intre 1 si 5 miloane<BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME="Salar" VALUE="Hehe">Peste 5 milioane<BR>
</UL>
Care este orientarea ta politica (Selecteaza o varianta)?
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Figure 32
Formular cu
butoane de
opt-iune

<UL>
<INPUT TYPE=RADIO NAME="Politica" VALUE="Trestie">Carierista<BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME="Politica" VALUE="Liberal" CHECKED>Liberala<BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME="Politica" VALUE="Democrat">Democrata<BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME="Politica" VALUE="Cvt">Nationalista, sovina<BR>
</UL>
<P>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Trimite">
<INPUT TYPE=RESET VALUE="Reset">
</FORM>

</BODY>

Selectarea din liste
Butoanele de opþiune sunt o variantã elegantã de selectare a unei opþiuni dacã numãrul de variante
nu este mai mare de ºase, ºapte. Pentru mulþimi de variante cu mai multe elemente, listele (lists)
sunt mai bune. Crearea unei liste necesitã scrierea unui cod cu mai multe marcaje decât în
celelalte cazuri. Iatã forma generalã:

<SELECT NAME="numecâmp" SIZE=numardearticole>
<OPTION>Primul articol</OPTION>
<OPTION>Al doilea articol</OPTION>
<OPTION>Si asa mai departe ...</OPTION>
</SELECT>

Atributul SIZE, prin numãrul întreg numardearticole, permite definirea numãrului de articole
pe care le va afiºa navigatorul. Dacã acesta este omis, lista devine una desfãºurabilã (drop-down
list); dacã SIZE ia o valoare mai mare de 1, ea devine un dreptunghi cu bare pentru defilare,
pentru selectarea opþiunii. Folosirea atributului MULTIPLE permite selectarea simultanã a mai
multor variante din listã. Dacã unei opþiuni se i adaugã atributul SELECTED articolul
corespunzãtor devine cel implicit selectat la afiºarea listei de cãtre navigator. Iatã un exemplu de
lucru cu listele, formularul corespunzãtor, afiºat de IE, este prezentat în Figura 33. 
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Figure 33
Formular cu liste
de variante

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplu de lucru cu RADIO</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H3>Despre par ...</H3>

<FORM ACTION="mailto:antaltibi@pcnet.ro" METHOD=POST>
<P>
Cum sta parul tau?<BR>
<SELECT NAME="Stil">
<OPTION>Lins</OPTION>
<OPTION SELECTED>Zburlit</OPTION>
<OPTION>Cret</OPTION>
</SELECT>
<P>
Ce culoare are parul tau?<BR>
<SELECT NAME="Culoare" SIZE=4>
<OPTION>Negru</OPTION>
<OPTION>Brunet</OPTION>
<OPTION>Roscat</OPTION>
<OPTION>Blond</OPTION>
<OPTION SELECTED>Saten</OPTION>
<OPTION>Alb</OPTION>
</SELECT>
<P>
Ce fel de produse de par folosesti?<BR>
<SELECT NAME="Produs" SIZE=5 MULTIPLE>
<OPTION>Gel</OPTION>
<OPTION>Spuma</OPTION>
<OPTION>Apa oxigenata</OPTION>
<OPTION>Negru de pantof</OPTION>
<OPTION>Formula alchimica</OPTION>
</SELECT>
<P>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Trimite">
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<INPUT TYPE=RESET VALUE="Reset">
</FORM>

</BODY>

Controale ascunse
Atunci când într-o aplicaþie se scriu formulare multe, se poate ca unele dintre ele sã fie
asemãnãtoare prin aºezarea ºi tipul de controale folosite. În cazul formularelor care sunt puþin
diferite nu are sens scrierea de script-uri diferite pentru prelucrarea datelor. Pentru a folosi un
singur script este nevoie de o modalitate de ramificare, la nivelul lui, în funcþie de formularul
utilizat. O metodã simplã de a realiza ramificarea este folosirea unor controale ascunse în fiecare
formular dupã cum urmeazã:

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="numecâmp" VALUE="valoare">

Controalele de tipul HIDDEN nu sunt vizibile pentru utilizator, dar atributele sunt trimise unui
script în vederea prelucrãrii. Fie exemplul:

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="NumeFormular" VALUE="Formularul 1">

Script-ul va putea testa variabila NumeFormular. Dacã valoarea ei este Formularul 1 atunci se
vor realiza anumite prelucrãri. Altfel, dacã de exemplu, numele ar fi Formularul 2, se pot realiza
prelucrãri ale datelor printr-un grup de instrucþiuni diferite de primul caz.

Transmiterea datelor din formular prin e-mail
În Figura 34 se prezintã un formular al cãrui conþinut va fi transmis la adresa de e-mail
numeutiliz@server.ro. Conþinutul documentului este prezentat în fiºierul emailform.html.
La apãsarea butonului Trimite, apare o fereastrã de dialog în care vizitatorul paginii este
avertizat ca adresa lui de e-mail va fi vizibilã la destinaþie ºi cã datele din formular nu sunt
criptate. Pentru ca datele sã fie trimise trebuie apãsat butonul OK. Acestea vor fi conþinute în
corpul mesajului de e-mail.

Fiºierul emailform.html:

<HTML>
<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="CONTENT-TYPE "CONTENT="TEXT/HTML; CHARSET=ISO-8859-1" />
<TITLE>Crearea formularelor</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H2> - Comanda unui automobil - </H2>

<FORM METHOD="POST" ENCTYPE="TEXT/PLAIN" ACTION="mailto:numeutiliz@server.ro">
Nume: &nbsp;
 <INPUT TYPE="TEXT" NAME="NUME">
<BR> 
Adresa:
 <INPUT TYPE="TEXT" NAME="ADRESA" SIZE="70"> 
<P>Localitate:
 <INPUT TYPE="TEXT" NAME="LOCALITATE"> 
Cod: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="COD" SIZE="5" MAXLENGTH="5"> 
Cod de client:<INPUT TYPE="PASSWORD" NAME="CODECLIENT" SIZE="8"></P>
<HR>
<B>Culoarea masinii:</B>
<SELECT NAME="TIPCULOARE">
 <OPTION VALUE="ROSU">Rosu</OPTION>
 <OPTION VALUE="VERDE">Verde</OPTION>
 <OPTION VALUE="ALBASTRU">Aalbastru</OPTION>
 <OPTION VALUE="GRISOARECE">Gri soarece</OPTION>
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</SELECT> 
<B>Numar de usi:</B>
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="USI" VALUE="2">2 
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="USI" VALUE="3">3
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="USI" VALUE="5">5 
<P><B>Alte date:</B> <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="ALTE" VALUE="CLIMA">Clima
<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="ALTE" VALUE="ABS">ABS 
<INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="ALTE" VALUE="ESP">ESP</P>
<HR>
Daca aveti alte comentarii va rugam sa le scrieti mai jos:<BR>
 < T E X T A R E A  N A M E = " C O M M E N T S "  R O W S = " 3 "  C O L S = " 6 5 "
WRAP="WRAP">Comentarii?</TEXTAREA>
<HR>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite" NAME="trimite">
<INPUT TYPE="RESET" VALUE="De la inceput" NAME="reia">
</FORM>
</BODY>
</HTML>

Figure 34
Transmiterea
datelor din
formulare prin
e-mail
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Limbajul de programare VBScript
Limbajele de script ASP au un singur tip de datã, tipul Variant. Variabilelor de acest tip li se
alocã 16 octeþi ºi pot stoca orice valoare de tipul Integer, Long, String, Array sau Object.
Variabilele Variant sunt mai "mari" decât celelalte variabile întrucât trebuie sã stocheze atât
tipul  cât ºi valoarea corespunzãtoare tipului. 

Limbajul VBScript este un subset al limbajului VBA (Visual Basic for Applications) folosit
de produsul Microsoft Office ºi de cãtre multe alte aplicaþii comerciale. VBA este, la rândul lui,
un subset al limbajului VB (Visual Basic). Toate aceste limbaje au aproape aceleaºi cuvinte
cheie, proprietãþi ºi funcþii. Cea mai mare diferenþã între ele este aceea cã VB este compilat în
timp ce VBScript nu este. 

VBScript este limbajul ASP implicit. La nivelul clientului se preferã înlocuirea lui cu JavaScript
sau JScript întrucât codul acestor limbaje pot fi executate de majoritatea navigatoarelor. 

Limbajul VBScript are un numãr mare de funcþii interne ºi metode pentru majoritatea activitãþilor
de programare comune. Ultima lui versiune adaugã posibilitãþi de cãutare avansate ºi suport
pentru crearea de clase ºi obiecte.

Cuvinte cheie
Codul script este o combinaþie de cuvinte cheie, de obiecte, de apeluri de funcþii interne s-i de
apeluri de rutine scrise de utilizator. Cuvintele cheie sunt cuvinte recunoscute de analizor ca parte
a limbajului VBScript s-i au o semnificat-ie predefinita¢. Este interzisã crearea unor variabile cu
acelaºi nume. Acesta este motivul pentru care ele vor fi prezentate, în continuare, succint, într-o
formã tabelarã, în ordinea alfabeticã.

Cuvânt cheie Tip Descriere

Abs Funcþie Valoarea absolutã a unui numãr.

Adunare (+) Operator Adunã douã valori.

And Operator Operatorul boolean ªI.

Array Funcþie Creeazã un tablou Variant.

Asc Funcþie Codul ASCII al primului unui caracter.

Atn Funcþie Arctangenta unui numãr.

Atribuire (=) Operator Atribuie o valoare unei variabile; în VBScript se
mai poate folosi pentru testarea echivalenþei.

Call Instrucþiune Apeleazã o subrutinã sau o funcþie.

CBool Funcþie Întoarce un Variant de subtipul Boolean.

CByte Funcþie Întoarce un Variant de subtipul Byte.

CCur Funcþie Întoarce un Variant de subtipul Currency.

CDate Funcþie Întoarce un Variant de subtipul Date.

CDbl Funcþie Întoarce un Variant de subtipul Double.
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Cuvânt cheie Tip Descriere

Chr Funcþie Caracterul corespunzãtor codului ASCII specificat
printr-un numãr întreg.

CInt Funcþie Întoarce un Variant de subtipul Integer.

Class Obiect Obiectul întors atunci când se creeazã o definiþie de
clasã cu instrucþiunea Class.

Class Instrucþiune Creeazã o clasã; trebuie specificat numele clasei,
proprietãþile ºi metodele.

Clear Metodã Reiniþializeazã obiectul Err.

CLng Funcþie Întoarce un Variant de subtipul Long.

Concatenare (&) Operator Concateneazã douã ºiruri. 

Const Instrucþiune Creeazã o constantã.

Cos Funcþie Cosinusul unui numãr.

CreateObject Funcþie Creeazã o variabilã de tipul obiect.

CSng Funcþie Întoarce un Variant de subtipul Single.

CStr Funcþie Întoarce un Variant de subtipul String.

Date Funcþie Întoarce un Variant de subtipul Date.

DateAdd Funcþie Întoarce o datã sau o orã prin adunarea unei date sau
ore cu o constantã care reprezintã zile, luni, ani,
secunde etc.

DateDiff Funcþie Întoarce diferenþa calculatã în luni, sãptãmîni, zile,
ani, minute, secunde sau ore între douã date sau ore.

DatePart Funcþie Întoarce un interval de tipul zi, lunã, an etc. al unei
date.

DateSerial Funcþie Întoarce o datã specificatã prin an, lunã ºi zi.

DateValue Funcþie Întoarce un Variant de subtipul Date
corespunzãtor unui parametru datã ºir; transformã
un ºir într-o datã.

Day Funcþie Întoarce ziua datei specificate.

Description Proprietate Întoarce descrierea erorii stocate în obiectul Err.

Dictionary Obiect Un obiect ce stocheazã o colecþie de perechi (cheie,
valoare).

Dim Instrucþiune Declarã o variabilã.

Do ... Loop Instrucþiune Permire reluarea unui grup de instrucþiuni;
realizeazã o ciclare.
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Cuvânt cheie Tip Descriere

Empty Valoare Valoarea unui Variant neiniþializat.

Eqv Operator Identic cu And boolean.

Erase Instrucþiune Reiniþializeazã un tablou.

Err Obiect Stocheazã informaþia de eroare.

Eval Funcþie Evalueazã script-ul primit drept parametru ca pe o
expresie. La un moment dat se poate evalua o
singurã expresie, pentru evaluarea mai multor
expresii, vezi instrucþiunea Execute.

Execute Metodã Executã o cãutare într-o "expresie de cãutare" a
ºirului primit ca argument.

Execute Instrucþiune Executã una sau mai multe linii de cod transferate
prin parametri. Liniile pot fi separate prin caracterul
; sau de <Enter>; script-ul astfel executat poate
accesa variabile globale, dar poate fi executat numai
în contextul procedurii în curs de execuþie.

ExecuteGlobal Instrucþiune Executã una sau mai multe linii de cod transferate
prin parametri. Liniile pot fi separate prin caracterul
; sau de <Enter>; script-ul astfel executat ruleazã în
context global, poate accesa variabile globale ºi
poate fi apelat din orice alt loc în script.

Exit Instrucþiune Face ieºirea dintr-o subrutina, funcþie sau un bloc de
cod care este ciclat.

Exp Funcþie e ridicat la puterea x (e ).x

False Valoare Valoarea booleanã fals a lui 0.

FileSystemObject Obiect Un obiect care permite lucrul cu discul.

Filter Funcþie Întoarce o submulþime a unui tablou ºir pe baza
condiþiilor specificate în parametru.

FirstIndex Proprietate Întoarce distanþa, în caractere, a primului caracter al
unui obiect Match întors dintr-o cãutare într-o
"expresie de cãutare". Aceasta înseamnã cã ºirul
cãutat a fost gãsit în cel destinaþie din poziþia
indexului poantat de proprietatea FirstIndex.

Fix Funcþie Întoarce numãrul trunchiat la o valoare întreagã. 

For Each ... Next Instrucþiune Permite parcurgerea articolelor unui obiect colecþie
sau a unui tablou.

For ... Next Instructiune Permite reluarea unei secvenþe de cod de un numãr
fixat de ori.
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Cuvânt cheie Tip Descriere

FormatCurrency Funcþie Formateazã valorile valutare pe baza criteriilor
specificate.

FormatDateTime Funcþie Formateazã datele sau orele pe baza unui criteriu de
formatare.

FormatNumber Funcþie Formateazã numerele pe baza unui criteriu de
formatare. 

FormatPercent Funcþie Formateazã numerele sau expresiile la formatul
procentual.

Function Instrucþiune Defineºte începutul unei funcþii.

GetLocale Funcþie Întoarce identificatorul local al calculatorului pe
care se ruleazã script-ul.

GetObject Funcþie Întoarce o referinþã la un obiect încãrcat dintr-un
fiºier. Se vor furniza numele fiºierului ºi opþional
aplicaþia prin care s-a creat sub forma
Excel.WorkSheet sau Word.Application.  

GetRef Funcþie Întoarce un pointer la o funcþie ce poate fi legat la
un eveniment DHTML.

Global Proprietate Determinã dacã într-o cãutare de "expresie de
cãutare" se vor prinde toate apariþiile sau numai
prima.

HelpContext Proprietate Seteazã sau întoarce o valoare HelpContextID
reprezentând ID-ul unui topic într-un fiºier de Help.

HelpFile Proprietate Seteazã sau întoarce numele fiºierului de Help
asociat unui anumit obiect. 

Hex Funcþie Întoarce o valoare numericã în formatul
hexazecimal.

Hour Funcþie Întoarce ora dintr-o expresie de tipul timp.

If ... Then ...
Else

Instrucþiune Permite ramificarea codului pe baza valorii unei
expresii. Dacã expresia ia valoarea True se executa
secþiunea Then, dacã expresia ia valoarea False se
executã codul din secþiunea Else.

IgnoreCase Proprietate Determinã cãutarea în expresii obiºnuite þinând cont
sau nu de scrierea cu litere mari sau mici.

Îmmulþire (*) Operator Înmulþeºte douã numere.

Imp Operator Operatorul logic implicã.

Împãrþire (/) Operator Împarte douã valori numerice.
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Cuvânt cheie Tip Descriere

Împãrþire întreagã
(\)

Operator Împarte douã valori numerice ºi converteºte
rezultatul într-un Integer.

Initialize Eveniment Apare atunci când o clasã VBScript este instanþiatã.

InputBox Funcþie Cere utilizatorului introducerea unei informaþii;
funcþioneazã numai la client.

InStr Funcþie Poziþia, în caractere, corepunzãtoare primei apariþii
ale unui subºir într-un ºir.

InStrRev Functie Poziþia, în caractere, corepunzãtoare ultimei apariþii
ale unui subºir într-un ºir.

Int Funcþie Partea întreagã a unui numãr. Dacã acesta este
negativ întoarce primul numãr negativ întreg mai
mic sau egal decât el. Dacã argumentul este ºir va
întoarce numãrul întreg corespunzãtor.

Is Operator Test de echivalenþã. Întoarce True dacã doi
pointer-i poanteazã la acelaºi obiect.

IsArray Funcþie Întoarce True dacã argumentul este de subtipul
Array.

IsDate Funcþie Întoarce True dacã argumentul este de subtipul
Date.

IsEmpty Funcþie Întoarce True dacã argumentul este un Variant cu
valoarea Empty.

IsNull Funcþie Întoarce True dacã argumentul este un Variant cu
valoarea Null.

IsNumeric Funcþie Întoarce True dacã argumentul este un numãr sau
se poate converti la un numãr. 

IsObject Funcþie Întoarce True dacã argumentul este un Variant de
subtipul Object.

Join Funcþie Acceptã un tablou de ºiruri ºi întoarce un ºir separat
printr-un delimitator specificat. Join este opusul
lui Split.

LBound Funcþie Întoarce indexul de jos al argumentului tablou.

LCase Funcþie Întoarce ºirul argument convertit în litere mici.

Left Funcþie Întoarce un subºir al argumentului ºir plecând de la
primul caracter pânã la unul specificat într-un
parametru index.

Len Funcþie Întoarce lungimea, în caractere, a ºirului argument.
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Cuvânt cheie Tip Descriere

Length Proprietate Întoarce lungimea unui obiect Match gãsit într-o
"expresie de cãutare".

LoadPicture Funcþie Întoarce un obiect imagine încãrcat de pe disc.

Log Funcþie Logaritmul natural al unui numãr (ln(x)). 

LTrim Funcþie Întoarce un ºir fãrã spaþiile din partea stângã a
ºirului argument.

Matches Colecþie Colecþie de obiecte Match rezultate din cãutarea
încheiatã cu succes a unor expresii obiºnuite.

Mid Funcþie Întoarce un subºir al argumentului ºir dintr-un punct
de plecare specificat ºi cu lungime datã.

Minute Funcþie Întoarce minutul, ca ºi întreg în domeniul 0-59, al
orei specificate.

Mod Operator Restul împãrþirii a douã valori întregi.

Month Funcþie Întoarce luna, ca ºi întreg în domeniul 1-12, pentru
data specificatã.

MonthName Funcþie Întoarce numele lunii corespunzãtoare argumentului
întreg.

MsgBox Funcþie Afiºeazã o fereastrã de dialog Windows care
conþine un mesaj, titlu, simbol grafic sau butoane.
Întoarce o constantã care defineºte butonul selectat
de utilizator. Se foloseºte în script-uri client. 

Not Operator Operatorul de negare a valorii unei expresii.

Nothing Valoare Valoarea unui obiect neiniþializat.

Now Funcþie Întoarce data ºi ora curentã.

Null Valoare O "valoare" care are semnificaþia de fãrã valoare;
este diferia¢ de zero, de ºirul nul, de Empty, ºi de
Nothing.

Number Proprietate Proprietate ce stocheazã numãrul erorii unui obiect
Err.

Oct Funcþie Întoarce valoarea octalã a unui numãr.

On Error Instrucþiune Permite controlul erorilor în timpul execuþiei
programului.
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Cuvânt cheie Tip Descriere

Option Explicit Instrucþiune Forþeazã declararea variabilelor. Atunci când este
activã, la compilarea codului VBScript, la
întâlnirea unui simbol necunoscut, dã un mesaj de
eroare. Implicit, opþiunea nu este activã, în acest caz
la întâlnirea unui simbol necunoscut VBScript va
crea o nouã variabilã. 

Or Operator Operatorul SAU logic.

Pattern Proprietate Se foloseºte pentru setarea ºirului pentru o cãutare
obiºnuitã.

Private Instrucþiune Permite crearea unei variabile, funcþii sau subrutine
private (la nivel de script).

PropertyGet Instrucþiune Întoarce valoarea unei proprietãþi dintr-un obiect
clasã.

PropertyLet Instrucþiune Dã valoarea unei proprietãþi dintr-un obiect clasã.

PropertySet Instrucþiune Dã valoarea unei proprietãþi obiect dintr-un obiect
clasã.

Public Instrucþiune Permite crearea unei variabile, funcþii sau subrutine
publice.

Raise Metodã Permite ridicarea unei erori. Rezultatul ridicãrii unei
erori depinde de activarea lui On Error Resume
Next ºi de cãtre starea curentã de prelucrare a
erorilor.

Randomize Instrucþiune Iniþializarea generatorului de numere aleatoare.

ReDim Instrucþiune Schimbã dimensiunea unui tablou. Are restricþii în
cazul tablourilor multidimensionale.

RegExp Obiect Reprezinta¢ un obiect "expresie de cãutare". Permite
realizarea unor cãutãri complexe în ºirul sursã.

Rem Instrucþiune Permite crearea unui comentariu. Apostroful are
acelaºi efect.

Replace Metodã Înlocuieºte una sau mai multe apariþii ale unui
subºir într-un ºir cu un alt subºir dintr-o expresie de
cãutare obiºnuitã. 

Replace Funcþie Înlocuieºte una sau mai multe apariþii ale unui
subºir într-un ºir cu un alt subºir. 

RGB Funcþie Transformã trei valori de culori distincte în valoarea
Long corespunzãtoare de culoare.

Ridicare la putere
(^)

Operator Ridicã un numãr a la puterea x (a ).x
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Cuvânt cheie Tip Descriere

Right Funcþie Întoarce numãrul de caractere specificat din dreapta
ºirului.

Rnd Funcþie Un numãr aleator între 0 ºi 1.

RTrim Funcþie Întoarce un ºir fa¢rã spaþiile din partea dreaptã a
ºirului argument.

Scãdere (-) Operator Întoarce un numãr înmulþit cu -1 sau diferenþa a
douã numere. 

ScriptEngine Funcþie Întoarce un ºir cu numele motorului curent de
execuþie a script-urilor.

ScriptEngineBuildV
ersion

Funcþie Întoarce un ºir cu numa¢rul de versiune a motorului
curent de execuþie a script-urilor.

ScriptEngineMajorV
ersion

Funcþie Întoarce un ºir cu versiunea majorã a motorului
curent de execuþie a script-urilor.

ScriptEngineMinorV
ersion

Funcþie Întoarce un ºir cu versiunea minorã a motorului
curent de execuþie a script-urilor.

Second Funcþie Întoarce secunda din ora specificatã.

Select ... Case Instrucþiune Permite execuþia mai multor regiuni de cod pe baza
evaluãrii unei expresii.

SetLocale Funcþie Seteazã ID-ul local pentru script. Se foloseºte
pentru a transforma ieºirea pentru date, ore ºi valutã
în forma specificatã de ID.

Sgn Funcþie Semnul unui numãr.

Sin Funcþie Sinusul unui unghi dat în radiani.

Source Proprietate Întoarce sursa erorii. În cazul unui script de server
conþine numele paginii cu eroarea.

Space Funcþie Întoarce un ºir umplut cu un numãr specificat de
spaþii.

Split Funcþie Descompune un ºir într-un tablou de subºiruri pe
baza unui delimitator. Split este opusul lui Join.

Sqr Funcþie Ra¢dãcina pãtratã a unui numãr ( ).

StrComp Funcþie Comparã douã ºiruri ºi întoarce -1 dacã este mai
mic decât al doilea, 0 în caz de egalitate ºi 1 dacã
primul este mai mare decât al doilea ºir. 

String Funcþie Întoarce un ºir format prin repetarea unui caracter
de un anumit numãr de ori.
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Cuvânt cheie Tip Descriere

StrReverse Funcþie Întoarce un ºir în care s-au inversat caracterele faþã
de margini.

Sub Instrucþiune Defineºte începutul unei subrutine.

Tan Funcþie Tangenta unui unghi dat în radiani.

Terminate Eveniment Apare înainte de distrugerea unei clase VBScript.
Se foloseºte pentru distrugerea obiectelor alocate
dinamic.

Test Metodã Executã o cãutare într-o "expresie de cãutare".

Time Funcþie Întoarce ora curentã a sistemului cu precizia de 1
secundã.

Timer Funcþie Întoarce numãrul de secunde trecute de la miezul
nopþii.

TimeSerial Funcþie Întoarce o valoare de tipul timp specificatã prin ora¢,
minut ºi secundã.

TimeValue Funcþie Întoarce timpul din argument. Dacã valoarea
conþine ºi o datã atunci numai timpul va fi întors.

Trim Funcþie Întoarce ºirul argument fãrã spaþiile din stânga ºi
dreapta lui.

True Valoare Valoarea booleanã True (adeva¢rat). În VBScript
este numãrul -1.

TypeName Funcþie Întoarce numele intern VBScript al unei variabile
de tipul scalar sau obiect.

UBound Funcþie Indexul superior al unui tablou.

UCase Funcþie Întoarce un ºir convertit la litere mari.

Value Proprietate Întoarce textul unui obiect Match rezultat în urma
unei cãutãri cu succes a unei expresii obiºnuite.

VarType Funcþie Întoarce o constantã sau, pentru tablouri, o
combinaþie de constante care reprezintã tipul intern
VBScript al unei variabile. 

Weekday Funcþie Acceptã un argument datã ºi întoarce un numãr între
1 ºi 7 corespunzãtor zilei din sãptãmînã a
argumentului.

WeekdayName Funcþie Acceptã un argument datã ºi întoarce un ºir pentru
data corespunzãtoare zilei din sãptãmînã a
argumentului.

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

Limbajul de programare VBScript - 97  

Cuvânt cheie Tip Descriere

While ... Wend Instrucþiune Realizeazã ciclarea condiþionatã a unui grup de
instrucþiuni atât timp cât condiþia de evaluare ia
valoarea True.

With ... End With Instrucþiune Þine o referinþã localã la un obiect atât timp cât se
fac operaþii multiple cu acesta. 

Xor Operator Operatorul boolean sau exclusiv.

Year Funcþie Întoarce un întreg ce reprezintã anul datei
specificata¢ ca argument.

Variabile
Limbajul VBScript are un singur tip de variabilã, tipul Variant, care poate stoca însã valori
scalare, tablouri ºi pointer-i la obiecte. Implicit, VBScript presupune cã orice simbol care nu este
cuvânt cheie este variabilã. Acesta este motivul pentru care apar foarte des probleme dacã în cod
s-a greºit scrierea unui nume de variabilã. VBScript va accepta acest nume, fãrã a genera un
mesaj de eroare ºi va crea o variabilã nouã. De exemplu, dacã în loc de Maxim, accidental, scriem
Maxin, VBScript va crea o variabilã nouã cu numele Maxin. Pentru a preveni apariþia acestor
erori se va folosi comanda Option Explicit la începutul codului script, apoi instrucþiunea Dim
pentru declararea tuturor variabilelor din program. Dacã Option Explicit este prezentã,
VBScript va genera o eroare de compilare la întâlnirea unui simbol necunoscut. Astfel, numele
de variabile scrise greºit pot fi gãsite deja în faza de proiectare a codului.

Denumirea de variabile scalare se foloseºte în cazul ºirurilor ºi al numerelor. Subtipurile Variant
pentru variabilele scalare sunt: Boolean, Integer, Long, Single, Double, Date, Currency ºi
String.

Pentru a crea o variabilã scalarã numele acesteia se defineºte folosind instrucþiunea Dim, apoi
numelui de variabilã i se pot atribui valori. Iatã un exemplu:

Dim x
x=1
document.Write x

Pentru ca sã puteþi vedea efectele codului puteþi crea o paginã HTML cu urmãtorul cod:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cod client 1</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT Language="VBScript">
Dim x
x=1
document.Write x

</SCRIPT>

</BODY>

La deschiderea paginii cu navigatorul IE pe ecran se va afiºa numa¢rul 1, adicã valoarea atribuitã
variabilei x. 
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Tablourile permit stocarea unor liste de valori scalare sau de valori de pointer. Practic, tabloul
nu stocheazã o listã de valori, ci un pointer la prima poziþie a colecþiei în memorie. Atunci când
se creeazã un tablou, acestuia i se va aloca suficient spaþiu în memorie pentru a stoca toate
valorile. VBScript suportã lucrul cu tablouri dinamice, adicã tablouri a cãror dimensiune poate
fi modificatã dupã creare. Atunci când se face redimensionarea, noul spaþiu pentru tablou se alocã
într-o nouã regiune de memorie, apoi vechiul tablou este copiat în cel nou. Din acest motiv
redimensionarea unui tablou dureazã mult în comparaþie cu crearea unui tablou de dimensiune
fixã. Tablourile pot fi create în douã feluri. Un caz este cel în care dimensiunea lui este fixã, iar
celãlalt este cel în care dimensiunea tabloului este variabilã:

Dim a(10) 'se creeaza un tablou cu 11 elemente

sau

Dim a
a=Array()
Redim a(10)

Accesarea elementelor de tablou se face prin index, astfel:

a(0)=1
a(1)=4
a(2)=7

Implicit, VBScript creeazã tablourile cu primul index 0, deci instrucþiunea Dim a(10) creeazã
un tablou cu 11 elemente. Domeniul valid al indexurilor este determinat de limitele tabloului.
Limita de jos, care în VBScript este întotdeauna 0, respectiv cea de sus se pot determina prin
funcþiile LBound(a), respectiv UBound(a). Urmãtoarea secvenþã de cod poate fi rulatã în IE:

Dim a(10)
document.Write "Limita de jos =" & LBound(a) & "<BR>"
document.Write "Limita de sus =" & UBound(a) & "<BR>"

Numãrul total de articole dintr-un tablou poate fi gãsit cu formula: (UBound(a)-LBound(a)+1).
În continuare, se prezintã o aplicaþie în care numãrul de elemente de tablou se alocã dinamic, apoi
se afiºeazã limitele noului tablou ºi numãrul lui de elemente.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cod client 3</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT Language="VBScript">
Dim a, nrelem
a=Array()
ReDim a(12)
Document.Write "Limita de jos =" & LBound(a) & "<BR>"
Document.Write "Limita de sus =" & UBound(a) & "<BR>"
nrelem=(UBound(a)-LBound(a)+1)
Document.Write "Numarul de elemente = " & nrelem & "<BR>"

</SCRIPT>
</BODY>

Variant poate stoca ºi un pointer la obiect. Dacã un obiect este creat pe server cu funcþia
Server.CreateObject, VBScript alocã spaþiul pentru stocarea datelor lui ºi întoarce un pointer
la zona alocatã (CreateObject simplu se va folosi dacã obiectul va fi creat pe client). Variabila
obiect stocheazã acel pointer, la fel ca în cazul unui tablou când se stocheazã un pointer la primul
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element de tablou. Pentru ca VBScript sã poatã face diferenþã între un pointer la obiect ºi o
valoare numericã trebuie folosit cuvântul cheie Set atunci când se creeazã variabila obiect. De
exemplu:

Dim obDictionar
Set obDictionar=CreateObject("Scripting.Dictionary")

Prin folosirea funcþiei IsObject se poate determina dacã o variabilã stocheazã un obiect. Dupã
crearea variabilei obiect proprietãþile ºi metodele ei se acceseazã prin folosirea punctului. De
exemplu pentru adãugarea unor articole în dicþionar se foloseºte metoda Add astfel:

obDictionar.Add cheie, valoare

ASP va distruge toate variabilele locale la terminarea paginii. Totuºi, este o strategie de
programare bunã ca variabilele obiect sã fie setate la valoarea Nothing dupã cum urmeazã:

Set obDictionar=Nothing

Astfel, memoria utilizatã pentru stocarea obiectului va fi eliberatã ºi va putea fi utilizatã în alte
scopuri.

În continuare se prezintã un exemplu de lucru funcþional în IE (nu este nevoie de server pentru
rularea lui; dacã se doreºte rularea pe server, în locul lui CreateObject se va folosi
Server.CreateObject). 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cod client 4</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT Language="VBScript">
Dim obDictionar, O
Set obDictionar=CreateObject("Scripting.Dictionary")

obDictionar.Add 1, "unu"
obDictionar.Add 2, "doi"

for each O in obDictionar
Document.Write obDictionar(O) & "<BR>"

next

if IsObject(obDictionar) then
Set obDictionar=Nothing

end if

</SCRIPT>
</BODY>

Subrutine Õi funcÛii
VBScript permite plasarea codului în blocuri cu nume denumite generic rutine. Unele limbaje
au un singur tip de rutinã numitã funcþie. VBScript are douã: func-tia ºi subrutina. Funcþiile sunt
rutine care întorc o valoare în timp ce subrutinele sunt rutine care nu întorc valoare. Deseori, o
anumitã secvenþã de cod poate fi scrisã atât prin folosirea subrutinelor cât ºi prin folosirea
funcþiilor. În continuare se va scrie o subrutinã ºi o funcþie care realizeazã aceeaºi acþiune de
concatenare a douã ºiruri.

În cazul subrutinei pentru concatenarea a doua¢ s-iruri avem doi parametri de intrare, pe sir1 ºi
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pe sir2, ºi un singur parametru de ieºire, pe sirrasp, care va conþine rezultatul concatenãrii:

Sub ConSirS(sir1, sir2, sirrasp)
sirrasp=sir1 & sir2

End Sub

O variantã mai utilã este funcþia urmãtoare:

Function ConSirF(sir1, sir2)
ConSirF=sir1 + sir2

End Function

Acþiunea este aceeaºi, de concatenare a celor douã ºiruri, însã aici funcþia va întoarce ca valoare
rezultatul concatenãrii. Observaþi cã în cazul funcþiei codul este scris diferit, în locul lui &
folosindu-se +. În aceastã variantã dacã argumentele sunt ºiruri ele se vor concatena, iar dacã sunt
numere ele se vor aduna.

Apelul funcþiilor ºi al subrutinelor se scrie diferit. În cazul subrutinelor sunt posibile urma¢toarele
variante de scriere:

Call ConSirS(TSir(0), TSir(1), SirRasp)
ConSirS TSir(0), TSir(1), SirRasp

iar în cazul funcþiei:

SirRasp=ConSirF(1,2)

Tipurile argumentelor sunt o problemã serioasã în VBScript mai ales atunci când se scriu funcþii.
Un programator bun trebuie sã verifice dacã tipurile sunt compatibile, iar în cazul în care nu sunt
sã foloseascã funcþii de conversie pentru a rezolva incompatibilitãþile. O soluþie pentru problema
propusã se prezintã în funcþia ConSirFOK(). 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cod client 5</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT Language="VBScript">
Dim  TSir, SirRasp

Sub ConSirS(sir1, sir2, sirrasp)
sirrasp=sir1 & sir2

End Sub

Function ConSirF(sir1, sir2)
ConSirF=sir1 + sir2

End Function

Function ConSirFOK(sir1, sir2)
If varType(sir1) <> vbString Then

sir1=CStr(sir1)
End If
If varType(sir2) <> vbString Then

sir2=CStr(sir2)
End If
ConSirFOK=sir1 + sir2

End Function

TSir=Array("unu","doi")
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Call ConSirS(TSir(0), TSir(1), SirRasp)
Document.Write "Concatenarea lui " & TSir(0) & " cu " & TSir(1) & " daE

 -> " & SirRasp & "<BR>"
SirRasp=ConSirF(1,2)
Document.Write "Concatenarea lui 1 cu 2 da -> " & SirRasp & "<BR>"
SirRasp=ConSirFOK(1,2)
Document.Write "Concatenarea lui 1 cu 2 da -> " & SirRasp & "<BR>"

</SCRIPT>
</BODY>

VBScript permite crearea de rutine recursive. O rutinã se numeºte recursivã dacã se apeleazã
pe ea însãºi pânã când o anumitã condiþie de pãrãsire a apelului recursiv devine adevãratã. Un
exemplu de calcul al factorialului se prezintã în continuare. 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cod client 6</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT Language="VBScript">
Function Fact(n)

If (n > 0) Then
Fact=n*Fact(n-1)

Else
Fact=1

End If
End Function

Document.Write "Fact(7) = " & Fact(7) & "<BR>"
</SCRIPT>

</BODY>

Operatori VBScript
Valorile stocate în variabile rezultã în urma evalua¢rii unor expresii. Expresiile sunt formate din
secvenþe de operatori ºi operanzi. Urmãtoarele grupe de operatori sunt predefiniþi în VBScript:

# aritmetici;
# de comparaþie;
# de concatenare;
# logici.

Operatori aritmetici

Semnificaþie Simbol Exemplu Remarcã

adunare  + a+b a ºi b de orice tip numeric.

scãdere - a-b a ºi b de orice tip numeric.

înmulþire  * a*b a ºi b de orice tip numeric.

împãrþire / a/b a ºi b de orice tip numeric.

împãrþire
întreagã

\ a\b Înainte de împãrþire a ºi b sunt rotunjite la
valori întregi, rezultatul este tot un întreg.

ridicare la putere ^ a^b a poate fi orice numãr, b numai unul întreg.

modulo Mod a Mod b a ºi b se rotunjesc la întregi dupã care se
calculeazã restul împãrþirii lui a la b.
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Operatori de comparaÛie
Se folosesc pentru compararea expresiilor.

Semnificaþie Simbol Exemplu Remarcã

mai mic < a<b Expresia din exemplu ia valoarea True dacã
a < b, în caz contrar ia valoarea False.

mai mic sau egal <= a<=b Expresia din exemplu ia valoarea True dacã
a <= b, în caz contrar ia valoarea False.

mai mare > a>b Expresia din exemplu ia valoarea True dacã
a > b, în caz contrar ia valoarea False.

mai mare sau egal >= a>=b Expresia din exemplu ia valoarea True dacã
a >= b, în caz contrar ia valoarea False.

egal  = a=b Expresia din exemplu ia valoarea True dacã
a = b, în caz contrar ia valoarea False.

diferit <> a<>b Expresia din exemplu ia valoarea True dacã
a <> b, în caz contrar ia valoarea False.

Dacã în exemplele de mai sus, una dintre variabilele a sau b are valoarea Null, expresia de
comparaþie ia ºi ea valorea Null. Variabilele comparate trebuie sã fie de tip numeric. 

Operatori de concatenare
Se folosesc în cazul ºirurilor ºi au ca efect alãturarea a douã ºiruri. Valoarea întoarsã este un nou
ºir care conþine ºirurile operanzi alãturaþi.

Semnificaþie Simbol Exemplu Remarcã

concatenare & a&b a ºi b trebuie sã fie ºiruri, altfel se convertesc în
ºiruri automat.

concatenare  + a+b Dacã ambele variabile sunt de tipul ºir, operatorul
de adunare are efect de concatenare.

Operatori logici
Matematicianul britanic George Boole a inventat un sistem matematic bazat pe valorile de adevãr,
adevãrat (True), fals (False) ºi funcþiile ªI (AND), SAU (OR) ºi NU (NOT). Funcþiile booleene
sunt prezentate prin tabele de adevãr. Tabelele de adeva¢r prezinta¢ toate posibilita¢t-ile
combinat-iilor de intrare (sunt scrise pe fond gri în tabelele ce urmeaza¢), corespunza¢toare celor
de ies-ire, pentru o funct-ie booleana¢. În VBScript, operatori cu aceeaºi scriere sunt folosiþi pentru
operaþiile logice ºi pe biþi. Operatorii pe biþi trateazã operanzii sub forma unui vector de biþi ºi
nu ca un singur numãr. Ei acþioneazã asupra celor N biþi (care sunt reprezentarea binarã a
valorilor operanzilor) folosind funcþii boolene pentru a produce câte un rezultat la nivelul
fiecãruia dintre cei N biþi. Dacã operanzii sunt valori logice, notaþiile folosite în tabelele de adevãr
pentru valorile logice sunt cele de True ºi False. Dacã operatorii sunt pe biþi, notaþia folositã în
tabelele de adevãr este aceea de 0 pentru False ºi de 1 pentru True.
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Semnificaþie Simbol Exemplu Remarcã

ªI logic sau
pe biþi

And

a > b And b > c

Expresiile asupra cãrora acþioneazã
operatorul sunt valori de adevãr; în acest
caz se executã ªI logic.

a And b
a ºi b sunt numere, operatorul ªI va lucra
la nivel de biþi.

SAU logic
sau pe biþi

Or

a > b Or b> c

Expresiile asupra cãrora acþioneazã
operatorul sunt valori de adevãr; în acest
caz se executã SAU logic.

a Or b
a ºi b sunt numere, operatorul SAU va lucra
la nivel de biþi.

NU logic sau
pe biþi

Not

Not (a > b) NU logic.

Not a NU pe biþi.

Tabela de adevãr pentru And logic
a ºi b sunt valori de adevãr True sau False.

And True False Null

True True False Null

False False False False

Null Null False Null

Tabela de adevãr pentru And pe biþi
a ºi b sunt numere ºi se lucreazã cu
reprezentarea binarã - ºiruri de biþi (0, 1).

And 1 0

1 1 0

0 0 0

Tabela de adevãr pentru Or logic
a ºi b sunt valori de adevãr True sau False.

Or True False Null

True True True True

False True False False

Null True Null Null

Tabela de adevãr pentru Or pe biþi
a ºi b sunt numere ºi se lucreazã cu
reprezentarea binarã - ºiruri de biþi (0, 1).

Or 1 0

1 1 1

0 1 0

Tabela de adevãr pentru Not logic
a este True sau False.

a Not(a)

True False

False True

Null Null

Tabela de adevãr pentru Not pe biþi
a este numãr ºi se lucreazã cu reprezentarea
binarã - ºiruri de biþi (0, 1).

a Not(a)

1 0

0 1

Operatorii logici lucreazã cu valori de adevãr logice ºi produc un rezultat care este tot o valoare
logicã, astfel  True  And  True  = True. Operatorii pe biþi, dupã cum am mai spus deja,
folosesc descompunerea binarã a valorilor numerice ale operanzilor ºi acþioneazã asupra poziþiilor
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identice de biþi din cei doi operanzi, modificând bitul corespunzãtor numai pentru acea poziþie.
Rezultatul lor este un numãr. De exemplu, în cazul lui 15 And 9 dupa¢ descompunerea binarã a
operanzilor avem  1101  And  1001  = 1001 = 9.

InstrucÛiuni de ramificare
Toate limbajele moderne de programare au instrucþiuni pentru execuþia condiþionatã a codului. 

If ... Then
Instrucþiunea If ... Then are mai multe variante, dar toate au la bazã aceeaºi sintaxã, o condiþie
urmatã de Then, apoi urmeazã codul de executat dacã condiþia ia valoarea de adevãr True. Ultima
linie a lui If este End If, aceasta marcând terminarea blocului asupra cãruia acþioneazã If-ul.
Iatã câteva exemple:

Dim i
i=7
If i=7 Then

'orice grup de instructiuni care se executa numai daca i=7
End If

O variantã puþin mai complexã de If poate conþine ºi o porþiune de Else:

Dim i
i=7
If i=7 Then

'un grup de instructiuni care se executa daca i=7
Else

'un alt grup de instructiuni care se executa daca i<>7
End If

Cea mai complexã variantã este aceea în care apare ºi ElseIf:

Dim i
i=2
If i=1 Then

'un grup de instructiuni care se executa daca i=1
ElseIf i=2

'un alt grup de instructiuni care se executa daca i=2
Else

'un alt grup de instructiuni care se executa daca i<>1 si i<>2
'adica daca primele doua conditii nu au fost adevarate (True)

End If

Select ... Case
Atunci când se formeazã structuri If ... ElseIf ...Else ...End If lungi este de preferat
folosirea instrucþiunii Select ... Case. Aceasta permite selectarea unei opþiuni din mai multe
variante. Ultima porþiune de cod se poate rescrie astfel:

Dim i
i=2
Select Case i

Case 1
'un grup de instructiuni care se executa daca i=1

Case 2
'un alt grup de instructiuni care se executa daca i=2

Case Else
'un alt grup de instructiuni care se executa daca i<>1 si i<>2
'adica daca primele doua conditii nu au fost adevarate (True)

End Select
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Atunci când fiecare variantã are o singurã valoare posibilã Select ... Case nu ajutã prea mult
în comparaþie cu If ... ElseIf ...Else ...End If, existã însã ºi cazuri în care pentru mai
multe valori diferite trebuie executatã aceeaºi instrucþiune, aici, Select  ... Case devine utilã.
Fie secvenþa de cod:

If TipGrad = "Preparator" Or TipGrad = "Asistent" _
  Or TipGrad = "Sef lucrari" Or TipGrad = "Conferentiar" Then

' nu primesc salar de merit
Else

' primesc salar de merit
End If

Rescrierea ei cu Select ... Case face, cel puþin, citirea mai uºoarã:

Select Case TipGrad
Case "Preparator", "Asistent", "Sef lucrari", "Conferentiar"

' nu primesc salar de merit
Case Else

' primesc salar de merit
End Case

InstrucÛiuni de ciclare
Deseori trebuie sã reluãm un grup de operaþii de mai multe ori. VBScript are instrucþiunea For
Each ... Next pentru parcurgerea obiectelor din colecþiile ASP intrinseci. O denumire
alternativã este cea de iteraþie printre obiectele colecþiei. Atunci când nu se lucreazã cu obiecte,
VBScript pune la dispoziþia programatorului instrucþiuni de ciclare clasice care au un
corespondent în majoritatea altor limbaje de programare. Pentru un numãr de reluãri fixat se va
folosi ciclul For ... Next, atunci când ciclarea se face sub controlul unei expresii care ia
valoarea de adevãr True sau False se vor folosi ciclurile While ... Wend ºi Do ... While.
While ... Wend se executã atât timp cât o condiþie ia valoarea True , iar Do ... While se
executã atât timp cât o condiþie este False .

For ... Next
Dacã numãrul de reluãri este predeterminat ciclul For ... Next este cel mai potivit. Acesta
foloseºte o variabilã pentru controlarea numãrului de reluãri. Programatorul trebuie sã specifice
numele variabilei de control, valoarea de început, valoarea de sfârºit ºi, opþional, pasul de creºtere
a variabilei de control. Codul care se va relua trebuie plasat între instrucþiunile For ºi Next.
Forma generalã a instrucþiunii este:

For <Variabila7  de control> = <Valoare de început> To <Valoare de sfârs- it> Step <Pas>

' instruct- iuni

Next <Variabila7  de control>

Tradiþional, programatorii folosesc numele de variabilã i (i întreg) pentru <Variabila7  de
control>. Ciclurile pot fi imbricate (între instrucþiunile unui ciclu se poate scrie un alt ciclu).
Opþional, pentru creºterea claritãþii codului, se poate scrie numele variabilei de control ºi dupã
Next. Pasul implicit este de 1. Deoarece creºterea cu o unitate a unei valori se numeºte
incrementare, uneori <Pas> mai este numit ºi increment. Iatã un exemplu:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cod client 7 - ciclul For ... Next</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

  106 - Limbajul de programare VBScript

<SCRIPT Language="VBScript">
Dim i
For i = 1 To 5 Step 2

Document.Write "i = " & i & "<BR>"
Next

</SCRIPT>
</BODY>

La terminarea instrucþiunilor de reluat VBScript creºte valoarea lui <Variabila7  de control>
cu cea definitã în <Pas>, aceastã reluare continuînd pânã la atingerea <Valoare de sfârs- it>.
Valorile variabilei de control ºi a pasului nu trebuie sã fie neapãrat pozitive dupã cum se observã
din exemplul urmãtor:

Dim i
For i = 7 To -1 Step -2

Document.Write "i = " & i & "<BR>"
Next

While ... Wend
Instrucþiunea While ... Wend se executã atât timp cât instrucþiunea condiþionalã urmãtoare lui
While este True. Forma generalã este:

While <Condit- ie>

' instruct- iuni

Wend

Iatã un exemplu care este echivalentul primului exemplu de ciclu For ... Next: 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cod client 8 - ciclul While ... Wend</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT Language="VBScript">
Dim i
i=1
While i <= 5

Document.Write "i = " & i & "<BR>"
i=i+1

Wend
</SCRIPT>

</BODY>

O altã aplicaþie a ciclului While ... Wend este:

Dim s
s = "a"
While s <> "abcdefg"

Document.Write "s = " & s & "<BR>"
s = s & Chr(Asc(Right(s,1))+1)

Wend

Ciclul While ... Wend este o variantã mai simplã de For ... Next, fiind pãstrat în limbaj
numai din motive de compatibilitate cu versiunile lui mai vechi.

Do ... While
Ciclul Do ... While este asemãnãtor lui While ... Wend, dar condiþia de reluare a ciclului
poate fi scrisã atât înaintea, cât ºi la sfârºitul ciclului. Apare astfel, posibilitatea de execuþie cel
puþin o singurã data a ciclului. Iatã formele generale:
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Do While <Condit- ie>

' instruct- iuni

Loop

Do

' instruct- iuni

Loop While <Condit- ie>

Existã ºi o variantã în care <Condit- ie> nu se scrie ea fiind folositã în cazul ciclurilor infinite:

Do

' instruct- iuni

Loop 

Aceastã ultimã variantã este utilã atunci când se executã pe server, unde valoarea
Server.ScriptTimeout limiteazã execuþia, în timp, a script-urilor.

Varianta Do ... Loop While <Condit- ie> va fi executatã cel puþin o singurã datã întrucât condiþia
testatã pentru reluarea ciclului se aflã dupã instrucþiunile de reluat.

OperaÛii cu Õiruri
Limbajul Visual Basic are o gamã variatã de funcþii pentru manipulare a ºirurilor. Limbajul
VBScript, pe lângã faptul cã moºteneºte aceste funcþii, are ºi câteva extensii foarte utile.
VBScript poate cãuta ºi extrage subºiruri, compara ºi descompune un ºir într-un tablou de
subºiruri cu ajutorul delimitatorilor. Deºi operaþiile cu ºiruri sunt mult simplificate prin funcþii
speciale, manipularea ºirurilor presupune copierea unor blocuri continue de memorie dintr-o
regiune de RAM în alta. Minimizarea acestor operaþii duce la creºterea vitezei de lucru a
programului.

FuncÛii obiÕnuite pentru manipularea Õirurilor moÕtenite din Visual Basic
Funcþiile Left, Right ºi Mid întorc partea stângã, dreaptã respectiv o secþiune de mijloc a ºirului
sursã. Pentru Left ºi Right trebuie specificat numãrul de caractere care se întorc. Pentru Mid
se va specifica poziþia de pornire ºi opþional lungimea. Iatã câteva exempele:

Left("Te salut!, 3) ' intoarce "Te "
Left("Te salut!, 33) ' intoarce "Te salut!"
Right("Te salut!", 3) ' intoarce "ut!"
Right("Te salut!", 43) ' intoarce "Te salut!"
Mid("Te salut!", 3, 3) ' intoarce "sal"
Mid("Te salut!", 3) ' intoarce "salut!"
Mid("Te salut!", 3, 23) ' intoarce "salut!"

Funcþiile Instr ºi InstrRev permit gãsirea poziþiei unui subºir într-un ºir. Ambele funcþii întorc
poziþia de început a primului caracter din subºir în ºir. 

Instr("Te salut!", "sal") ' intoarce 4

Ambele funcþii accepta o poziþie de început ºi un parametru de comparaþie ce specificã dacã în
comparaþie se þine cont de scrierea cu litere mari sau mici. Pentru valoarea 0 (VbBinaryCompare)
comparaþia se face þinând cont de scrierea cu litere mari sau mici, iar pentru valoarea 1
(vbTextCompare) nu. Spre deosebire de Instr, InstrRev începe cãutarea de la capãtul ºirului.

Instr(1,"Te salut!", "sal", vbBinaryCompare) ' întoarce 4
Instr(1,"Te salut!", "Sal", vbBinaryCompare) ' întoarce 0
Instr(1,"Te salut!", "sal", vbTextCompare) ' întoarce 4
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InstrRev("Te salut!", "sal",9 ,VbBinaryCompare) ' întoarce 4
InstrRev("Te salut!", "Sal",9 ,VbBinaryCompare) ' întoarce 0
InstrRev("Te salut!", "sal",9 ,vbTextCompare) ' întoarce 4

Observaþi cã ordinea parametrilor prin care este specificatã poziþia de plecare nu este aceeaºi, iar
rãspunsul este dat întotdeauna faþã de primul element din ºir. Pentru ca InstrRev sã parcurgã tot
ºirul, parametrul de început trebuie sã fie lungimea ºirului.

Expresia de c|utare
VBScript a preluat din JScript o foarte puternicã metodã de cãutare ºi gãsire a expresiilor
obiºnuite, în comparaþie cu aceea oferitã de Instr. 

O expresie de cãutare este formatã dintr-un text împreunã cu unele caractere speciale sau din
comenzi care descriu modul în care se va face cãutarea. Pentru iniþalizarea unei cãutãri într-o
expresie de cãutare trebuie creat un obiect RegExp ºi iniþializatã proprietatea Pattern dupã cum
urmeazã:

Set expob = New RegExp
expob.Pattern = "ta"

Pot fi realizate cãutãri globale, care gãsesc toate apariþiile, prin folosirea proprietãþii Global, iar
pentru ignorarea scrierii cu litere mari ºi mici se poate folosi proprietatea IgnoreCase. Dupã
setarea proprietãþilor obiectului RegExp se trece la cãutare prin folosirea metodei Text sau
Execute.Test ce realizeaza¢ testarea existenþei subºirului, în timp ce Execute determinã poziþia
ºi numãrul lui de apariþii. Rezultatul lui Test este True dacã subºirul apare în ºirul de cãutat,
altfel întoarce False. În continuare se prezintã un exemplu de lucru cu Execute. Rezultatele sunt
vizualizate în Figura 35.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cod client - Expresia obisnuita</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT Language="VBScript">
Dim s
Dim expob
Dim rezultate
Dim unrezultat
Dim i
s = "Acesta este sirul - Expresie obisnuita - " & _
    "care va fi parcurs in cautare"
Set expob = New RegExp
expob.Pattern = "ta"
expob.IgnoreCase = True
expob.Global=True
Set rezultate = expob.Execute(s)
Document.Write "In urma verificarii sirului:" & "<BR>"
Document.Write  "<PRE>&quot;" & s & "&quot;<BR>"
Document.Write  "&nbsp;"
For i=0 to Len(s)

Document.Write Right(i,1)
Next
Document.Write  "</PRE><BR>"
For Each unrezultat In rezultate

Document.Write "Subsirul &quot;" & unrezultat.Value & _
"&quot; de lungime " & unrezultat.Length & _
" a fost gasit in pozitia " & _
unrezultat.FirstIndex & "<BR>"

Next
</SCRIPT>
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Figure 35
Ca¢utarea folosind
"Expresia  de
ca¢utare"

</BODY>

Metoda Execute întoarce o colecþie rezultate. Fiecare obiect din rezultate este un
rezultat cu proprietãþile Value, Length ºi FirstIndex care definesc subºirul cãutat, lungimea
lui ºi poziþia lui în ºir.

Puterea expresiei obiºnuite constã în posibilitatea cãutãrii unor caractere speciale. Tabelul
urmãtor prezintã câteva dintre caracterele speciale ºi secvenþele care pot fi folosite într-o expresie
de cãutare.

Caracter Descriere

\

Specificã faptul cã urmãtorul caracter fie este unul special, fie este
exact cel care s-a scris. Întrucât unele caractere au o semnificaþie
specialã ele trebuie "scoase" în afara semnificaþiei speciale; aceasta se
face precedând caracterul cu \, câteva dintre aceste caractere sunt: ( )
[ ] \*. $ . Câteva dintre caracterele speciale sunt: \b \B \d \D \n.

^ Limiteazã comparaþia la începutul unui rând sau ºir.

$ Limiteazã comparaþia la sfîrºitul unui rând sau ºir.

 *
Specificã caracterul din faþa lui * de 0 sau de mai multe ori. De
exemplu, pentru ma* se va gãsi atât mama cât ºi mic.

 +
Specificã caracterul din faþa lui + de unul sau de mai multe ori. De
exemplu, pentru ma+ se va gãsi mama, dar nu se va gãsi ºi mic.
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Caracter Descriere

?
Specificã caracterul din faþa lui ? de 0 sau o singurã datã. De exemplu,
pentru ma? se va gãsi mama, ºi mic, dar nu se va ga¢si maa.

.
Specificã un singur caracter, oricare ar fi el (cu excepþia celui de trecere
la linie nouã).

a|b Specificã pe a sau pe b.

{n}
Specificã repetarea unui caracter de n ori. De exemplu, e{2} gãseºte
perechea de e din aceea ºi dar nu ºi e-ul din acel.

[abc] Specificã oricare caracter dintre parantezele drepte.

[^abc]
Specificã oricare dintre caracterele care nu sunt scrise între parantezele
drepte.

[a-z]
Specificã un caracter din domeniul definit; în varianta [a-z] orice
literã micã din alfabet.

\b

Specificã un delimitator de cuvânt cum ar fi spaþiul, punctul,
tabulatorul. De exemplu, a\b specificã pe al doilea a din Ea este
mama mea.

\B

Specificã un text care nu se aflã lângã un delimitator de cuvânt cum ar
fi spaþiul, punctul, tabulatorul. De exemplu, \Bm specificã al doilea m
din Ea este mama mea.

\d Specificã orice caracter care este cifrã, la fel cu [0-9].

\D Specificã orice caracter care nu este cifrã, la fel cu [^0-9].

\n Specificã caracterul de trecere la linie nouã (vbCrLf - newline).

Clase VBScript
 Terminologie 

# programare orientatã pe obiecte - conceptul de bazã în aceastã tehnologie de programare
este aceea de obiect care este o structura de datã încapsulatã cu mulþimea rutinelor,
denumite metode, care pot opera cu datele respective. Manipulãrile datelor pot fi efectuate
numai prin aceste metode care sunt comune tuturor obiectelor ce sunt instanþieri ale
aceleiaºi clase. Fiecare clasã are o poziþie în ierarhia (mulþimea claselor împreunã cu
relaþiile între clase) claselor. Metodele unei clase pot fi transferate în josul ierarhiei unei
subclase sau pot fi moºtenite de la o superclasã.

# clasã - prototipul unui obiect într-un limbaj de programare orientat pe obiecte, analogul
tipului derivat din limbajele procedurale. O clasã mai poate fi consideratã ºi o mulþime
de obiecte care au o structurã ºi un comportament comun. Structura clasei este
determinatã de variabilele prin care se reprezintã starea obiectului din acea clasã, iar
comportamentul clasei este dat de mulþimea metodelor asociate clasei.

# obiect - în programarea orientatã pe obiecte este o instanþã unicã a unei structuri de date
definitã conform unui ºablon dat de clasa din care face parte.

În VBScript, o clasã este formatã din proprietãþi ºi cod care lucreazã împreunã formând o unitate
de program distinctã. Majoritatea claselor conþin proprietãþi, care pot fi citite sau scrise, ºi
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metode, care sunt funcþii sau subprograme ce pot fi apelate. Clasele pot conþine proprietãþi ºi
metode ascunse (private) sau vizibile (publice). O proprietate este o caracteristicã a unui obiect,
iar o metodã reprezintã o acþiune care poate fi efectuatã de obiect. Clasa reprezintã un ºablon. O
variabilã de tipul clasã (uneori numita¢ s-i instant-iere) este un obiect care se creeazã pe baza
ºablonului, el având caracteristicile descrise de acesta.

Definirea membrilor dat|
Când se atribuie o valoare unei proprieta¢t-i din obiect, valoarea este stocata¢ într-o variabila¢ interna¢
care este accesibila¢ numai respectivului obiect. Un utilizator al obiectului poate manipula doar
proprieta¢t-ile expuse. Astfel, datele specifice obiectului sunt protejate contra manipula¢rilor directe
s-i, eventual, gres-ite. 

Primul pas este specificarea acestor variabile interne clasei care se mai numesc s-i membri datã.
De obicei, se declara¢ câte o variabila¢ interna¢ pentru fiecare data¢ de stocat în obiect respectând
regulile:

! fiecare variabila¢ se declara¢ folosind cuvântul cheie Private pentru a face
variabilele disponibile numai în interiorul acelei clase;

! tradit-ional, numele membrilor data¢ se prefixeaza¢ cu m pentru a indica faptul ca¢
este vorba despre un membru al unei clase.

În exemplul care va fi prezentat acestea sunt:

Private mNume
Private mPrenume
Private mAdresa
Private dTelefoane

Implementarea propriet|Ûilor clasei
Al doilea pas consta¢ în definirea proprieta¢t-ilor clasei. La fel ca s-i în cazul membrilor data¢, ideea
sta¢ în crearea unei proprietãþi pentru fiecare articol de informat-ie stocatã. Acest pas are douã etape
pentru fiecare proprietate:

! stabilirea mecanismului pentru întoarcerea valorii curente a proprietãþii ºi
! un mecanism, opþional, pentru modificarea valorii proprietãþii.

Aceste "mecanisme" se implementeazã printr-un grup special de funcþii folosind cuvintele cheie
Property Get ºi Property Set.

Property Get
Property Get se foloseºte pentru întoarcerea valorii curente a unei proprietãþi. Formatul general
pentru aceastã proprietate este:

Public Property Get numeproprietate( )
[instrucþiuni]
numeproprietate = mmembrudatã

End Property

Folosirea lui Public face ca aceastã procedurã sau proprietate sã fie vizibilã pentru procese
externe. numeproprietate este numele proprietãþii, iar mmembrudatã este variabila membru datã
care stocheazã valoarea curentã a proprietãþii. Dacã dorim, se pot adãuga instrucþiuni în plus
procedurii, deºi în cazul lui Property Get este destul de rar. În exemplul care va fi prezentat
acestea sunt:
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Public Property Get Nume()
Nume=mNume

End Property

Public Property Get Prenume()
Prenume=mPrenume

End Property

Public Property Get Adresa()
Adresa=mAdresa

End Property

Property Let
Cu excepþia cazului în care doriþi ca proprietatea sã poatã fi doar cititã, trebuie definitã o
procedurã care permite atribuirea unei noi valori proprietãþii. În acest scop se va folosi o
procedurã Property Let care are forma generalã:

Public Property Let numeproprietate(ValoareNouã)
[instrucþiuni]
mmembrudatã = ValoareNouã

End Property

La fel ca ºi mai înainte numeproprietate este numele proprietãþii, de asemenea, ValoareNouã
este noua valoare pe care utilizatorul vrea s-o atribuie proprietãþii, iar mmembrudatã este variabila
membru datã a cãrei valoare se va modifica. ªi aici pot fi adãugate instrucþiuni în plus. Acestea
testeazã, de obicei, noua valoare înainte de a modifica membrul datã. În exemplul care va fi
prezentat acestea sunt:

Public Property Let Nume(s)
mNume=s

End Property

Public Property Let Prenume(s)
mPrenume=s

End Property

Public Property Let Adresa(s)
mAdresa=s

End Property

Crearea metodelor clasei
Orice obiect are ºi un grup de metode care acþioneazã asupra obiectului. În acest scop, în cadrul
clasei, trebuie sã definim proceduri Sub sau Function de tipul Public pentru ca sã fie vizibile
extern. În cazul exemplului care se va prezenta existã procedurã Sub cu numele AdaugaTelefon
care adaugã un nou numãr de telefon.

Definirea evenimentelor clasei
Clasele definite de utilizator suportã lucrul cu douã evenimente Initialize ºi Terminate.

Evenimentul Initialize
Acesta apare atunci când se realizeazã instanþierea obiectului de tipul clasã, adicã atunci când
se declarã o variabilã obiect de tipul clasei dupã cum urmeazã:

Dim Pers1
Set Pers1 = New Persoana 'evenimentul Initialize

Pentru a folosi acest eveniment se adaugã clasei o procedurã Private care foloseºte urmãtorul
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format:

Private Sub Class_Initialize
[codul de initializare se pune aici]

End Sub

În cazul nostru, procedura care urmeazã iniþializeazã, creeazã obiectul Scripting.Dictionary
ºi stocheazã o referinþa¢ la acesta în dTelefoane.

Private Sub Class_Initialize
Set dTelefoane = CreateObject("Scripting.Dictionary")
Document.Write "Obiectul Scripting.Dictionary a fost initializat<BR>"

End Sub

Evenimentul Terminate
Acest eveniment apare atunci când toate referinþele la obiectul de tipul clasã sunt setate la
Nothing. Se foloseºte atunci când clasa a alocat dinamic memorie ºi aceasta trebuie eliberatã.
Pentru a folosi acest eveniment se scrie, în clasa¢, o procedurã Private de forma:

Private Sub Class_Terminate
[codul pentru terminare se pune aici]

End Sub

În cazul aplicaþiei care urmeazã se va elibera spaþiul alocat pentru obiectul
Scripting.Dictionary prin codul:

Private Sub Class_Terminate
Set dTelefoane = Nothing
Document.Write "Obiectul Scripting.Dictionary a fost descarcat.<BR>"

End Sub

Aplicaþia care urmeazã defineºte clasa Persoana pentru a stoca numele, prenumele, adresa ºi
telefoanele unei persoane.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cod client - Definirea si utilizarea unei clase</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT Language="VBScript">
Option Explicit
Class Persoana

Private mNume
Private mPrenume
Private mAdresa
Private dTelefoane

Private Sub Class_Initialize
Set dTelefoane = _
CreateObject("Scripting.Dictionary")
Document.Write  "Obiectul Scripting.Dictionary" & _
" a fost initializat<BR>"

End Sub

Private Sub Class_Terminate
Set dTelefoane = Nothing
Document.Write  "Obiectul Scripting.Dictionary" & _
" a fost descarcat<BR>"
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End Sub

Public Property Let Nume(s)
mNume=s

End Property
Public Property Get Nume()

Nume=mNume
End Property

Public Property Let Prenume(s)
mPrenume=s

End Property
Public Property Get Prenume()

Prenume=mPrenume
End Property

Public Property Let Adresa(s)
mAdresa=s

End Property
Public Property Get Adresa()

Adresa=mAdresa
End Property

Public Sub AdaugaTelefon(Tip, Numar)
If dTelefoane.Exists(Tip) Then

Document.write "Acest tip de numar" & _
" de telefon a fost deja adaugat!<BR>"

Else
dTelefoane.Add Tip,Numar
Document.write "Telefonul " & Numar & _
" de tipul &quot;" & Tip & _
"&quot; a fost adaugat<BR>"

End If
End Sub

Public Property Get Telefoane()
Dim t
Dim s
For Each t In dTelefoane.Keys

s = s & t & "=" & dTelefoane(t) & "<BR>"
Next
Telefoane=s

End Property
End Class

Dim Pers1
Set Pers1=New Persoana

Pers1.Nume="Vasile"
Pers1.Prenume="Nelu"
Pers1.Adresa="Crinului 13"
Pers1.AdaugaTelefon "Acasa","122334"
Pers1.AdaugaTelefon "Firma","332334 / 334477"
Pers1.AdaugaTelefon "Parinti","443433"
Pers1.AdaugaTelefon "Parinti","443433"
Document.Write  "<BR><HR>"
Document.Write  Pers1.Nume & " "
Document.Write  Pers1.Prenume & " <I>de la adresa</I> "
Document.Write  Pers1.Adresa & "<BR><I>Are telefoanele</I><BR>"
Document.Write  Pers1.Telefoane 

</SCRIPT>
</BODY>

În Figura 36 se prezintã modul în care IE afiºeazã pagina corespunzãtoare codului de mai sus. 
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Figure 36
Exemplu de
utilizarea a
claselor în
VBScript cu
HTML
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Obiecte client
Navigatorul IE înþelege, dupã cum aþi vãzut deja, limbajul VBScript. Astfel, se pot implementa
programe care sã valideze date, sã realizeze personalizarea paginilor în funcþie de orã sau de
versiunea navigatorului folosit, sã realizeze comunicaþie între obiectele unei pagini etc. Un script
foarte simplu poate afiºa un mesaj într-o fereastrã de dialog. Unul mai complicat, poate fi chiar
o aplicaþie. 

Inserarea script-ului în pagina Web
Instrucþiunile VBScript se scriu direct în pagina Web, putând fi citite de orice persoanã care
doreºte sã vizualizeze codul sursã al paginii. Pentru aceasta se va folosi marcajul SCRIPT cu
atributul LANGUAGE. Forma lui generalã este:

<SCRIPT LANGUAGE="limbaj">
aici se va scrie codul

</SCRIPT>

Pentru limbajul VBScript se va scrie <SCRIPT LANGUAGE="VBScript">, iar pentru limbajul
JavaScript <SCRIPT LANGUAGE="JScript">. 

Pentru procedurile Sub sau Function scrise între marcajele <SCRIPT> ºi </SCRIPT> navigatorul
va interpreta imediat instrucþiunile. În exemplul urmãtor existã o procedurã Sub cu numele
Salut. La nivelul ei se apeleazã MsgBox pentru afiºarea mesajului "Salutare ...". Deoarece
Call Salut este în afara procedurii, ea va fi executatã imediat de navigator, iar mesajul va fi
afiºat imediat cum se deschide pagina.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Script care saluta</TITLE>

</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Sub Salut

MsgBox "Salutare ...!"
End Sub
Call Salut

</SCRIPT>
</BODY>

Ierarhia obiectelor de script
Un model de obiecte asigura¢ un mecanism care face o aplicaþie sa¢ fie us-or programabilã. Ierarhia
obiectelor de script este un model de obiecte care permite manipularea obiectele de pe suprafaþa
paginii ºi a navigatorului în care se vizualizeazã pagina. La nivelul cel mai de sus se aflã obiectul
Window. Sub acesta urmeazã încã nivelurile prezentate în tabelul urma¢tor.

Obiect Descriere

Document Reprezintã documentul curent al ferestrei.

Location Reprezintã URL-ul documentului curent.

Histoy Reprezintã lista de istoric a navigatorului.

Frame Reprezintã un tablou de cadre în fereastra curentã.
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Obiect Descriere

Script Reprezintã script-ul în curs de utilizare.

Navigator Reprezintã aplicaþia de navigare (de exemplu IE) folositã pentru
afiºarea paginii Web.

Obiectul Window
Obiectul Window este la rãdãcina ierarhiei. Ca atare, el este implicit atunci când nu se foloseºte
un prefix care sã descrie obiectul. Astfel, de exemplu, Window.name ºi name sunt echivalente.
În cele ce urmeazã se prezintã câteva dinte proprietãþile ºi metodele semnificative pentru acest
obiect.

Propriet|Ûile obiectului Window
Proprietãþile obiectului Window definesc modul de apariþie a ferestrei ºi felul în care se raporteazã
el la mulþimea cadrelor. 

Proprietate Descriere

defaultStatus Determinã textul implicit afiºat în linia de stare a navigatorului
(Textul care se afiºeazã atunci când navigatorul aºteaptã date de
intrare).

name Întoarce numele ferestrei. Ferestrele primesc nume atunci când se
folosesc cadre (cu atributul NAME în marcajul FRAME). O fereastra
mai poate primi nume la deschiderea ei cu metoda open sau prin
folosirea atributului TARGET în marcajul A HREF.

opener Întoarce obiectul window care reprezintã fereastra care a deschis
fereastra curentã.

parent Întoarce obiectul window care reprezintã fereastra pãrinte a ferestrei
curente (Pãrintele este cadrul în care fereastra curentã este stocatã).

self Întoarce un obiect window care reprezintã fereastra curentã.

status Seteazã textul din linia de stare a navigatorului

top Întoarce un obiect window care reprezintã cea mai de sus fereastrã în
tabloul cadrelor curente.

Metodele obiectului Window
Obiectul Window (fereastrã) poate manipula fereastra navigatorului prin metodele:

Metodã Descriere

alert Afiºeazã o fereastrã de dialog pentru alertã.

close Închide fereastra.
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Metodã Descriere

confirm Afiºeazã o fereastrã de dialog cu un mesaj ºi cu butoanele OK,
Cancel. De exemplu, în cazul codului rezultat =
confim("Doriti sa transmiteti formularul server-ului?),
dacã se apasã OK, confirm întoarce True, dacã se apasã Cancel,
confirm întoarce False.

navigate Face navigarea la fereastra specificatã prin URL. Iatã un exemplu:
navigate "http://www.utcluj.ro/".

setTimeOut Evalueazã o expresie dupã trecerea unei durate exprimate în
milisecunde. Forma generalã este setTimeOut(Cod,

Milisecunde). Primul argument este obligatoriu ºi este fie un
pointer la funcþie, fie un ºir cu numele funcþiei de rulat. Al doilea
argument este ºi el obligatoriu fiind un întreg care specificã durata
aproximativã, în milisecunde, pânã la evaluarea expresiei. Expresia
este evaluatã o singurã datã. Iatã un exemplu:
Call window.setTimeout("mutaText()", 50)

open Deschide o fereastrã nouã. Sintaxa este:
window.open(URL, Destinaþie, Opþiuni), unde:
  - URL: Un ºir care specificã URL-ul de afiºat în noua fereastrã;
  - Destinaþie: Numele noii ferestre deschise.
  - Opþiuni: O lista de valori separate prin virgulã care determinã
proprietãþile noii ferestre dupã cum urmeazã:

toolbar - Valoarea yes sau no determinã afiºarea sau nu,
în noua fereastrã, a barei cu instrumente;
location - Valoarea yes sau no determinã afiºarea sau nu,
în noua fereastrã, a barei de locaþie;
status - Valoarea yes sau no determinã afiºarea sau nu, în
noua fereastrã, a liniei de stare;
menubar - Valoarea yes sau no determinã afiºarea sau nu,
în noua fereastrã, a barei de meniu;
scrollbars - Valoarea yes sau no determinã afiºarea sau
nu, în noua fereastrã, a barelor de navigaþie;
resizeable - Valoarea yes sau no determinã dacã noua
fereastra¢ este sau nu redimensionabilã;
width - Lãþimea noii ferestre în pixeli;
height - Înãlþimea noii ferestre în pixeli;
top - Poziþia coordonatei Y a colþului stânga-sus al ferestrei.
left - Poziþia coordonatei X a colþului stânga-sus al
ferestrei.

Iatã un exemplu:
window.open "http://www.yahoo.com", "Frame2",
"toolbar=no, location=no"
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Metodã Descriere

prompt Afiºeazã o fereastrã de dialog prin care utilizatorul poate introduce o
valoare. Sintaxa este:
prompt(mesaj,implicit)

 - mesaj - mesajul afiºat în fereastra de dialog;
 - implicit - valoarea iniþiala¢ afiºatã în cutia de text.

Evenimentele obiectului Window
Urmãtoarele evenimente sunt suportate de obiectul Window:

Eveniment Descriere

onLoad Se declanºeazã atunci când conþinutul ferestrei este încãrcat.

onUnload Se declanºeazã atunci când conþinutul ferestrei este descãrcat.

Evenimentele se definesc în marcajul BODY dupã cum se vede în exemplul urmãtor:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Script verifica daca un sir contine numai litere</TITLE>
</HEAD>
<BODY onLoad="Intra()" onUnload="Afara()">

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Sub Intra()

MsgBox "Ma bucur ca ai (re)venit."
End Sub
Sub Afara()

MsgBox "Pe curind ..." & Chr(10) & Chr(13) & _
"si numai cele bune pana atunci!"

End Sub
</SCRIPT>

</BODY>

Obiectul Document
Obiectul Document reprezintã pagina Web curentã încãrcatã în navigator. Este, de asemenea, 
container pentru obiectele din paginã, aici incluzându-se obiectele Link, Forms ºi Location.
Spre deosebire de obiectul Window, pentru a putea lucra cu proprietãþile ºi evenimentele obiectului
Document acestea trebuie precedate de cuvântul document (de exemplu, document.title). 

Propriet|Ûile obiectului Document
Obiectul Document are proprietãþi care permit personalizarea prin program a modului de afiºare
a paginii. Aici sunt incluse culoarea fondului, culoarea hiperlegãturilor, titlul documentului etc.

Proprietate Descriere

bgColor Întoarce sau seteazã culoarea fondului documentului. Pentru setarea
valorii, se foloseºte fie un ºir, fie o valoare RGB, dupã cum urmeazã:
document.bgColor="white"
document.bgColor="#FFFFFF"

fgColor Întoarce sau seteazã culoarea textului documentului.
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Proprietate Descriere

lastModified Întoarce un ºir cu data la care s-a fãcut ultima modificare a
documentului.

linkColor Întoarce sau seteazã culoarea hiperlegãturilor din document.

location Întoarce obiectul Location. Proprietãþile lui permit specificarea unor
pãrþi (protocol, host, pathname) ale URL-ului corespunzãtoare
documentului.

title Întoarce titlul documentului (textul cuprins în marcajul TITLE).

vLinkColor Întoarce sau seteazã culoarea hiperlegãturilor vizitate din document.

ColecÛiile obiectului Document
Obiectele colecþiei grupeazã mai multe obiecte de acelaºi tip în vederea unei referiri cât mai
simple.

Colecþie Descriere

all Întoarce o referinþã la colecþia care stocheazã toate elementele
documentului. Pentru a referi un element cu numele Par1 se scrie
document.all("Par1").

forms Întoarce obiectul Forms care este colecþia tuturor formularelor din
document. Modul de lucru cu acest obiect se va discuta în paragraful
urmãtor.

links Întoarce obiectul Link care este colecþia tuturor hiperlegãturilor din
document. Fiecare element al acestei colecþii este un obiect Link, care
are, la rândul lui, proprietãþi ºi metode specifice fiecãrei hiperlegãturi
(de exemplu, href, protocol, host etc.).

anchors Întoarce obiectul Anchors care este colecþia tuturor elementelor de
ancorare din document. document.anchors.length permite
determinarea numãrului de elemente de ancorare ale documentului.

În continuare urmeazã douã exemple în care se folosesc colecþiile obiectului Documents. Primul
aratã modul în care se poate schimba conþinutul unui paragraf ºi culoarea de fond a documentului,
iar al doilea aratã modul în care se poate realiza plimbarea unui grup de texte pe suprafaþa
documentului. Cele douã aplicaþii vor fi salvate cu extensie de documente HTML ºi vor putea fi
rulate numai din IE.

<% Language=VBScript %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY bgColor="lightgreen">
<P ID="p1">Acesta texul corespunzator marcajului de paragraf.</P>
</BODY>
</HTML>
<SCRIPT Language="VBScript">
   Dim Par1
   Dim i
   Set Par1 = document.all("p1")
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   i=inputbox("Clic pe OK si fii atent la modificari ..." _ 
    ,"Modificare text paragraf si culoare de fond",document.bgColor)
   If i <> "" Then

Par1.innertext = "Textul paragrafului a fost modificat din script."
document.bgColor=i

   End If
</SCRIPT>

<% Language=VBScript %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<P ID="p1" style="position: absolute; left: 640">Aceast text se va deplasa E
de la drepta la stanga pe ecran.</P>
</BODY>
<SCRIPT Language="VBScript">
   Dim C
   C=0
   a=array("primul text", "al doilea text","al treilea text")
   Call window.setTimeout("mutaText()", 50)
   function mutaText()
      Dim Poz
      Dim E1
    
      Set E1 = document.all("p1")
      Poz = E1.style.left
      If right(Poz, 2) = "px" Then
         Poz = left(Poz, Len(Poz) - 2)
      End If
      E1.style.left = Poz - 5
      If CLng(Poz) >= -200 Then
         Call window.setTimeout("mutaText()", 50)
      Else
        E1.innerText = a(C)
        E1.style.left = "640px"

If C < UBound(a) Then
C=C+1

Else 
C=0

End If

        Call window.setTimeout("mutaText()", 50)
      End If
   End Function
</SCRIPT>

Metodele obiectului Document
Documentele sunt considerate de ca¢tre navigator obiecte statice. Dupa¢ ce cont-inutul documentului
a fost scris nu se mai pot face modifica¢ri ale lui (except-ie face cont-inutul formularelor). Obiectul
Document are mai multe metode, însã cea mai importantã dintre ele este write. Aceasta scrie un
text în document. document.write va suprascrie orice document care exista¢ deja în fereastra
navigatorului. Forma generalã este:

document.write text

text este un ºir care conþine textul care se doreºte a fi inserat. Utilizarea acestei metode are
urmãtoarele restricþii:

# textul este scris din poziþia în care metoda write apare în document;
# write trebuie sã fie executatã atunci când navigatorul analizeazã script-ul. Din

acest motiv write se scrie fie în afara unei proceduri (dar în interiorul marcajului
SCRIPT), fie într-o procedurã care urmeazã sã fie apelatã;
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# ºirul de afiºat poate conþine marcaje HTML, iar navigatorul le va lua în
considerare la afiºare.

Un exemplu de utilizare a lui write se prezinta¢ în continuare:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cod client - document.write</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<P>O linie de text nevinovata ...
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Function OrasiData()
OrasiData=Time() & " - " & Date() & "."

End Function

Sub Salut()
Dim ora
ora=Hour(Now())
If ora < 12 Then

document.write "Buna dimineata!"
ElseIf ora < 16 Then

document.write "Buna ziua!"
Else

document.write "Noapte buna ..."
End If

End Sub
</SCRIPT>
<P>Inca o linie de text la fel de nevinovata ...
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

document.write "<P>Bine <B>ati</B> venit<BR>"
Call Salut
document.write "<P><P>Pagina a fost accesata la: " & _
 OrasiData & "<BR>"

</SCRIPT>
</BODY>

Obiectul Navigator
Obiectul Navigator furnizeazã informaþii cu privire la navigatorul folosit pentru afiºarea
documentului. Câteva dintre proprietãþile lui sunt:

Proprietate Descriere

appCodeName Întoarce numele codului folosit de navigator (de obicei "Mozilla").

appName Întoarce numele aplicaþiei navigator (de exemplu, Microsoft Internet
Explorer).

appVersion Întoarce numãrul de versiune a navigatorului. Aici este inclus ºi sistemul
de operare.

userAgent Întoarce agentul utilizator al navigatorului (deseori appCodeName
combinat cu appVersion). 

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cod client -document.navigator</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
document.write navigator.appCodeName & "<BR>"
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document.write navigator.appName & "<BR>"
document.write navigator.appVersion & "<BR>"
document.write navigator.userAgent & "<BR>"

</SCRIPT>
</BODY>

Obiectul Form
Formularele HTML pun accentul prelucrãrilor pe server. Astfel, server-ul este cel ce trebuie sã
extragã datele, sã le valideze, sã le interpreteze ºi, în final, sã formuleze pagina Web de rãspuns.
În acest sens, codul VBScript poate uºura sarcina server-ului prin realizarea urmãtoarelor
prelucrãri la client:

# validarea datelor înainte de trimiterea lor cãtre server. Controalele formularelor
pot fi accesate din VBScript ºi trimiterea datelor cãtre server poate fi întârziatã
pânã când valorile introduse sunt cele corecte;

# anumite calcule pot fi realizate pe client, fãrã a mai fi necesarã trasmiterea
acestora ca parametri server-ului.

Obiectul Form este o reprezentare a formularelor din pagina Web. Aceasta înseamnã cã include
fiecare obiect între marcajele <FORM>, </FORM>. Pentru pagini cu mai multe formulare colecþia
Forms reprezintã toate obiectele Form ale paginii.

Pentru referirea unui formular din cod sunt posibile douã variante:
# se va folosi un indice cu obiectul Forms, de exemplu, documents.Forms(0)

pentru a referi primul formular al paginii;
# se va folosi numele formularului aºa cum acesta este definit in atributul NAME al

marcajului FORM. De exemplu dacã acesta ar fi <FORM NAME="Frm1">, formularul
poate fi referit prin document.Frm1.

Propriet|Ûile obiectului Form
Majoritatea proprietãþilor obiectului Form corespund unor atribute ce pot fi incluse în marcajul
FORM. Descrierea lor este fa¢cuta¢ în tabelul urma¢tor.

Proprietate Descriere

action Întoarce sau seteazã URL-ul care se foloseºte pentru transferul
formularului. Este echivalentul atributului ACTION din marcajul FORM.

encoding Întoarce sau seteazã modul de codificare al formularului (de exemplu,
text/html). Este echivalentul atributului ENCODING din marcajul FORM.

method Întoarce sau setezã metoda folositã pentru transferul formularului. Este
echivalentul atributului METHOD din marcajul FORM.

target Seteazã fereastra destinaþie pentru formularul de rãspuns. Este
echivalentul atributului TARGET din marcajul FORM.

Urmãtoarea secvenþã de cod seteazã proprietãþile de mai sus pentru transferul unui formular:

document.Frm1.action ="http://www.server.ro/cgi-bin/program.exe"
document.Frm1.encoding="text/html"
document.Frm1.method="POST"
document.Frm1.target="FerRaspuns"
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Transferul (submit) formularelor
Conþinutul formularului este transferat server-ului dacã utilizatorul apasã un buton de transfer
(submit). Aceastã acþiune se poate realiza oricând din VBScript prin folosirea evenimentului
OnSubmit. Evenimentul apare automat la transferul formularului cãtre server ºi permite definirea
unei proceduri de tratare a evenimentului de transfer. Sã presupunem cã o funcþie Validare(),
care poate întroarce doar valorile True ºi False, se doreºte a fi folositã pentru validarea
conþinutului formularului înainte de transfer. Procedura de tratare a evenimentului va fi scrisã
astfel:

document.Frm1.OnSubmit="Validare()"

Dacã funcþia Validare() întoarce valoarea True trasferul cãtre server va fi realizat. Dacã
valoarea întoarsã este False transferul este abandonat, utilizatorul rãmânând cu formularul de
transferat deschis pe ecran.

Manipularea controalelor unui formular
Obiectul Form are o proprietate, elements, care este colect-ia tuturor controalelor formularului.
Colect-ia include, pe lânga¢ controalele HTML, s-i toate obiectele inserate cu marcajul OBJECT
(acestea sunt, de exemplu, contoalele ActiveX). Colect-ia elements poate fi folosita¢ pentru
referirea unui control prin indice (primul control are indicele 0, al doilea 1 etc.) însa¢ codul astfel
scris este greu de citit. O alta¢ varianta¢ este folosirea numelui controlului definit prin atributul
NAME sau, în cazul marcajului, OBJECT al atributului ID. 

Propriet|Ûile controalelor
Între proprieta¢t-ile diferitelor tipuri de controale exista¢ asema¢nari s-i diferent-e. Unele sunt comune
la mai multe controale, iar altele sunt specifice unui anumit tip. Tabelul care urmeaza¢ încearca¢
sa¢ prezinte o varianta¢ simplificata¢ a lor.

Proprietate Descriere

checked Pentru un buton de opt-iune sau de validare, întoarce sau seteaza¢
starea controlului (1 sau True înseamna¢ activ, 0 sau False
dezactivat). De exemplu, codul care urmeaza¢ se poate folosi pentru
schimbarea sta¢rii unui buton de validare:
Set bv = document.Frm1.ButonValidare1
bv. checked = Not bv. checked

defaultChecked Întoarce sau seteaza¢ starea implicita¢ a unui buton de validare sau de
opt-iune.

defaultValue Întoarce sau seteaza¢ valoarea implicita¢ a unui control.

form Întoarce obiectul Form din care face parte controlul.

length În cazul unei liste, întoarce numa¢rul de articole ale ei.

name Întoarce sau seteaza¢ numele controlului.

value Întoarce sau seteaza¢ valoarea curenta¢ a unui control.

selectedIndex În cazul unei liste, întoarce numa¢rul de ordine corespunza¢tor
articolului selectat. 
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Metodele controalelor
Urma¢toarele metode sunt accesibile pentru controalele formularelor:

Metoda¢ Descriere

blur Anuleaza¢ focusul controlului în cauza¢.

click Clic pe control.

focus Preda¢ focalizarea (focus-ul) controlului în cauza¢.

select Selecteaza¢ cont-inutul unui control de tipul TEXT, TEXTAREA sau
PASSWORD.

Evenimentele controalelor
Porþiunile de cod sunt executate de navigator în ordinea scrierii lor. O altã variantã de scriere a
codului constã în plasarea lui în proceduri de tratare a evenimentelor. În acest caz secvenþa de cod
va fi rulatã la fiecare apariþie a evenimentului declanºator, avantajele fiind urmãtoarele:

# proceduri de tratare a evenimentelor pot fi create pentru majoritatea controalelor
HTML;

# aceeaºi procedurã poate trata evenimentele mai multor controale;
# se pot folosi limbaje de script diferite într-o singurã paginã. De exemplu o

procedurã de tratare a evenimentului se poate scrie în VBScript, iar o alta în
JavaScript.

Existã douã metode pentru specificarea unei proceduri de tratare a evenimetelor. Prima metoda¢
foloseºte atributul EVENT al marcajului INPUT, iar a doua atributele FOR ºi EVENT ale marcajului
SCRIPT. În exemplul care urmeazã EVENT este numele evenimentului care se va prinde, adicã
ONCLICK. Fiind vorba de un buton, evenimentul corespunzãtor apãsãrii butonului se va executa
la fiecare clic pe acesta.

<INPUT TYPE="BUTTON" VALUE="Verifica" ONCLICK="Verifica">

În aceastã variantã se foloses-te SCRIPT cu atributele FOR ºi EVENT, FOR specificã numele
controlului, iar EVENT numele evenimentului care va fi prins de procedurã.

<INPUT NAME="Nume" VALUE="Aici se va introduce numele" SIZE ="40">
<SCRIPT FOR="Nume" EVENT="onChange" LANGUAGE="VBScript">

'Call Verifica
alert("Valoarea s-a modificat")

</SCRIPT>

Aceastã variantã este de preferat întrucât asigurã o lizibilitate mai bunã a codului. Tabelul care
urmeazã prezintã un sumar al evenimentelor care pot fi prinse prin metodele descrise mai sus. 

Eveniment Descriere

ONBLUR Declanºat atunci când controlul specificat pierde focus-ul (se face clic pe
un alt control).

ONCHANGE Declanºat atunci când valoarea controlului este modificatã.

ONCLICK Declanºat atunci când utilizatorul face clic pe control.
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Eveniment Descriere

ONFOCUS Declanºat atunci când controlul primeºte focus-ul.

ONSELECT Declanºat atunci când conþinutul controalelor TEXT, TEXTAREA sau
PASSWORD este selectat.

Codul care urmeazã permite verificarea utilizãrii numai a literelor într-un ºir de caractere introdus
de utilizator.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Script verifica daca un sir contine numai litere</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<FORM NAME="Frm1">
<P>

Cum te numesti?: <INPUT NAME="Nume" VALUE="Aici" & _
 " se va introduce numele" SIZE ="40">

<SCRIPT FOR="Nume" EVENT="onChange" LANGUAGE="VBScript">
'Call Verifica
alert("Valoarea s-a modificat")

</SCRIPT>
</P>
<P>
<INPUT TYPE="BUTTON" VALUE="VERIFICA" ONCLICK="Verifica">
</P>

</FORM>

<SCRIPT LANGUAGE = "VBScript">
Dim litere
litere = "abcdefghijklmnopqrstuvwxyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ "

Function esteSirNull(s)
esteSirNull = len(s) = 0

End Function

Function esteLitera(c)
esteLitera = instr(1, litere, c, vbTextCompare) > 0

End Function

Function numaiLitere(s)
   Dim i
   For i = 1 to Len(s)
      If Not esteLitera(mid(s,i,1)) Then  

 numaiLitere = False       
         Exit Function
      End If
   Next
   numaiLitere = True
End Function

Sub Verifica()
Set ctrl = Document.Frm1.Nume

If esteSirNull(ctrl.Value) Then
alert("Numele NU poate fi vid!")
ctrl.focus

ElseIf Not numaiLitere(ctrl.Value) Then
alert("Numele poate contine numai: litere mici," & _ 
 "litere mari si spatiu")
ctrl.focus

End If
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End Sub
</SCRIPT>

</BODY>

Exemplu: Utilizarea evenimentelor asociate controalelor
Codul care urmeazã va fi stocat într-un fiºier scr1.html. În acelaºi director vor mai fi stocate
fiºierele ora.vbs, normal.jpg ºi peste.jpg. Fiºierul ora.vbs este un fiºier ce conþine un cod
VBScript care va fi utilizat în pagina de Web, dar este stocat în afara paginii. Fiºierele
normal.jpg ºi peste.jpg conþin câte o imagine ce va fi folositã pe post de buton. Imaginea
normal.jpg va fi afiºatã în condiþii normale, iar imaginea peste.jpg se afiºeazã pe locul primeia
dacã poziþionãm cursorul peste aceasta (vezi Figura 37). Efectul este cel de avertizare a
utilizatorului ca este poziþionat pe suprafaþa unei imagini (cu rol de buton). 

Fiºierul ora.vbs:

function ora()
ora=time

end function

msgbox(ora())

Fiºierul scr1.html:

<HTML>
<HEAD>
  <TITLE>Lucrul cu script-uri.</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="vbscript">
document.write "Salut 1"

</SCRIPT>

<SCRIPT LANGUAGE="vbscript" SRC="ora.vbs">
</SCRIPT>

<P>
<A HREF="http://www.utcluj.ro" onclick="msgbox(Date())">Fa clic aici</A>
<P>

<INPUT NAME="nClic" TYPE="BUTTON" VALUE="Clic aici">
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" EVENT="onclick" for="nClic">

msgbox "Ai apasat butonul 'Clic aici'"
</SCRIPT>

<P>
<SCRIPT LANGUAGE="vbscript">

Dim i
For i=0 to 10

document.write i
Next

</SCRIPT>

<IMG SRC = "normal.jpg" name="img">
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" EVENT="onmouseover" FOR="img">

document.img.src = "peste.jpg"
</SCRIPT>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" EVENT="onmouseout" FOR="img">

document.img.src = "normal.jpg"
</SCRIPT>

</BODY>
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</HTML>

Codul este executat secvenþial. Prima oarã se afiºeazã "Salut 1", apoi se încarcã ºi executã
codul din ora.vbs, apoi codul care conþine ciclul For. Celelalte secvenþe de cod sunt rulate în
funcþie de acþiunile utilizatorului ce pot declanºa urmãtoarele evenimente: clic pe hiperlegãturã
(onclick), clic pe butonul ”Clic aici” (onclick) sau poziþionare pe butonul “Downloads”

(onmouseover), apoi poziþionare în afara lui (onmouseout). 

Exemplu: AplicaÛie pentru calculul dobânzii bancare
Programul cont-ine procedura Sub cu numele CalculDobanda , un formular cu numele frmDob
s-i o procedura de tratare a evenimentului onClick a butonului cu numele bCalcul. În Figura 38
se prezintã interfaþa paginii de calcul a dobânzii bancare, iar în Figura 39 se observa¢ modul de
prezentare a rezultatelor.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Formular pentru calculul dobanzilor</TITLE>

</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Sub CalculDobanda

Set frm = Document.frmDob
suma = frm.Suma.Value
Dobandaan=frm.DobandaAn.Value
luni = frm.Luni.Value
Dobandapeluna=suma*Dobandaan/12/100
Dobandatotala=Dobandapeluna*luni
Document.write "La suma de: " & suma & " lei<BR>"
Document.write "cu dobanda pe an de: " & Dobandaan &"%<BR>"
Document.write "timp de: " & luni & " luni<BR>"
Document.write "Dobanda pe luna este: <I>" _
 & Dobandapeluna & "</I><BR>"
Document.write "iar dobanda totala este: <I>" _

Figure 37
Aplicaþii cu
Document
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Figure 38
Interfat-a
programului de
calcul a
dobânzilor

 & Dobandatotala & "</I><BR>"
End Sub

</SCRIPT>

<FORM NAME="frmDob">
<H3>Calculator pentru dobanzi bancare</H3>
Suma: <INPUT TYPE=TEXT NAME="Suma" VALUE="1000000"><BR>
Dobanda pe an: <INPUT TYPE=TEXT NAME="DobandaAn" VALUE="29"> %<BR>
Numarul de luni: <INPUT TYPE=TEXT NAME="Luni" VALUE="12"><BR>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="Rez" VALUE=""><BR>
<INPUT TYPE=BUTTON NAME="bCalcul" VALUE="Calcul">

<SCRIPT FOR="bCalcul" EVENT="onClick" LANGUAGE="VBScript">
    Set frm = Document.frmDob
    If frm.Suma.Value = "" Then
        alert ("Suma pentru care se va " & _

"calcula dobanda nu poate fi 0!")
        frm.Suma.focus
    ElseIf frm.DobandaAn.Value = "" Then
        alert ("Dobanda anuala data de " & _

"banca nu poate fi 0%!")
        frm.DobandaAn.focus
    ElseIf frm.Luni.Value = "" Then
        alert ("Numarul de luni pentru " & _

"care se va calcula dobanda lunara nu poate fi 0!")
frm.Luni.focus

    Else
Call CalculDobanda

    End If
</SCRIPT>

</FORM>
</BODY>

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

  130 - Obiecte client

Figure 39
Rezultatele
afis-ate de
programul pentru
calculul dobânzii

Exemplu: Accesul la conÛinutul paginii de Web, din VBScript, folosind obiectul Document
Aplicaþia urmãtoare este formatã din fiºierele obWindow1_v2.html ºi f1.jpg, ce trebuie sã fie
stocate în acelaºi director. La deschiderea paginii de Web poza “f1.jpg”ºi textul roºu “linia
de text 3” se deplaseazã de la stânga la dreapta. Secvenþa de cod care realizeazã aceastã
miºcare se poate utiliza deci, atât pentru texte, cât ºi pentru imagini.

Fiºierul obWindow1_v2.html:

<HTML>
<STYLE TYPE="text/css">

p.rosu {color:red;}
</STYLE>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" SRC="muta.vbs">

function muta()
Dim c
Dim el

set el = document.all("p1")
c=el.style.left
c=cint(left(c,len(c)-2))
c=c+2
if c < 200 then

el.style.left=c&"px"
call window.setTimeout("muta()",50)

else
el.style.left="1px"
call window.setTimeout("muta()",50)

end if
end function

function verifica()
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Dim s
s="Numele: " & document.form1.text1.value & "<BR>"
s=s+"Adresa: " & document.form1.text2.value & "<BR>"
s=s+"radio 1: " & document.form1.radio1(0).checked  & "<BR>"
s=s+"radio 2: " & document.form1.radio1(1).checked  & "<BR>"
s=s+"radio 3: " & document.form1.radio1(2).checked  & "<BR>"
if (document.form1.checkbox1(0).checked) then

s=s+"check 1: " & document.form1.checkbox1(0).value  & "<BR>"
end if
if (document.form1.checkbox1(1).checked) then

s=s+"check 1: " & document.form1.checkbox1(1).value  & "<BR>"
end if
if (document.form1.checkbox1(2).checked) then

s=s+"check 1: " & document.form1.checkbox1(2).value  & "<BR>"
end if

if (document.form1.select1.selectedIndex =0) then
s=s+"lista 1: " & document.form1.select1(0).value & "<BR>"

end if
if (document.form1.select1.selectedIndex =1) then

s=s+"lista 2: " & document.form1.select1(1).value  & "<BR>"
end if
if (document.form1.select1.selectedIndex =2) then

s=s+"lista 3: " & document.form1.select1(2).value  & "<BR>"
end if

document.write s 
end function

function Test()
if len(document.form1.text1.value) = 0 then

alert("Formularul nu poate fi trimis daca numele este vid!")
Test = False

else
    Test = True
end if

end function
</SCRIPT>

<HEAD>
  <TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<P class=rosu>
linia de text 1
<BR>
linia de text 2
<BR>
<SPAN ID="p1" style="LEFT: 1px; POSITION: relative">
<IMG HEIGHT=200 WIDTH=164 ALT ="" SRC="./f1.jpg" BORDER=0>
linia de text 3
</span>

</P>
<BR>
<script language="VBScript">
 window.document.write document.location & "<BR>"
 document.write window.navigator.appName, window.navigator.appVersion & "<BR>"
 document.write document.all("p1").style.left
 call window.setTimeout("muta()",50)
</script>

<FORM method=post name=form1 enctype="text/plain" action="mailto:unu@doi.ro"
>

<P>Numele:<INPUT id=text1 name=text1> </P>
<P>Adresa: <INPUT id=text2 name=text2></P>
<P>Radio:

<INPUT type=radio name=radio1 value=1>
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<INPUT type=radio name=radio1 value=2>
<INPUT type=radio name=radio1 value=3></P>

<P>Checkbox:
<INPUT type=checkbox name=checkbox1 value=unu>
<INPUT type=checkbox name=checkbox1 value=doi>
<INPUT type=checkbox name=checkbox1 value=trei></P>

<P> <SELECT size=1 name=select1 style="WIDTH: 158px">
<OPTION value=l1 selected>lista1</OPTION>
<OPTION value=l2>lista2</OPTION>
<OPTION value=l3>lista3</OPTION>

</SELECT></P>
<P> <INPUT type=button value=Apasa name=button1 onclick="verifica">

<INPUT type=button value="Trimite" name=button2 onclick="trimite1"> 
</P>
</FORM>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
function trimite1()

'document.form1.enctype="text/plain" 
'document.form1.action="mailto:unu@doi.ro"
if Test() then

document.forms(0).submit
end if

end function
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

La apãsarea butonului “Apasa” (vezi Figura 40) se vor extrage toare datele din formular ºi se vor
afiºa în navigator sub forma:

Numele: Vasile
Adresa: fara
radio 1: False
radio 2: True
radio 3: False
check 1: unu
check 1: trei

Figure 40
Accesarea
conþinutului
paginii de Web
cu VBScript
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lista 2: l2

Dacã se apasã butonul “Trimite” se verificã dacã numele este vid. Dacã este vid se afiºezã un
mesaj de eroare altfel, conþinutul formularului se trimite la o adresã de e-mail. 

Marcajul <OBJECT>
O pagina¢ Web poate cont-ine s-i controale ActiveX definite cu ajutorul marcajului HTML
<OBJECT>. Controalele ActiveX sunt miniprograme care permit transformarea unei pagini Web
statice în una dinamica¢ s-i interactiva¢. În acest fel pagina Web devine o aplicat-ie care poate
comunica cu utilizatorul. Marcajul <OBJECT> are o mult-ime de atribute prin care se controleaza¢
tipul obiectului, aspectul lui, locat-ia, îna¢lt-imea, lungimea etc. Câteva dintre aceste atribute se
prezinta¢ în tabelul urma¢tor.

Atribut Descriere

ALIGN=aliniere Seteaza¢ alinierea obiectului în pagina¢. Valori de aliniere pot fi LEFT,
RIGHT sau CENTER.

BORDER=n Daca¢ obiectul este o hiperlega¢tura¢, atributul specifica¢ grosimea
chenarului.

CLASSID=id O valoare care identifica¢ implementarea obiectului.

DATA=cale Identifica¢ datele folosite de obiect.

HEIGTH=n Îna¢lt-imea dorita¢ pentru obiect.

HSPACE=n Distant-a între obiect s-i orice text sau imagine la stânga sau la dreapta
lui.

ID=NumeObiect Un s-ir care identifica¢ obiectul. Valoarea este folosita¢ de programe
pentru referirea obiectului.

NAME=NumeControl Numele obiectului în formular. Când formularul este transmis
aceasta¢ valoare se transmite împreuna¢ cu datele.

STANDBY=mesaj Mesajul care se afis-eaza¢ atât timp cât obiectul se încarca¢.

TYPE=tip Tipul mediului de Internet al datelor.

USEMAP=cale O imagine care se va folosi împreuna¢ cu obiectul. 

VSPACE=n Distant-a între obiect s-i orice text sau imagine deasupra sau sub
acesta.

WIDTH=n La¢t-imea dorita¢ pentru obiect.

Daca¢ controlul ActiveX este înregistrat în registrul Windows atunci sintaxa pentru atributul
CLASSID este CLASSID:identificator_de_clasa. Cel mai simplu mod de lucru pentru
inserarea acestor controale într-o pagina¢ Web este folosirea lui Microsoft Visual InterDev, care
este parte a lui Microsoft Visual Studio. În continuare voi rescrie aplicat-ia anterioara¢ cu
Microsoft Visual InterDev. Cu ajutorul acestei componente software voi insera doua¢ controale
ActiveX de tipul TextBox pentru a putea afis-a pe aceeas-i pagina¢ rezultatele obt-inute în urma
calculelor. De asemenea, voi folosi un tabel pentru a realiza o alinierea pe linii s-i pe coloane mai
estetica¢.
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Figure 41
Noua interfat-a a
programului de
calcul a dobânzii

Pentru noua interfat-a¢ trebuie sa¢ creat-i un tabel cu 2 coloane s-i 9 rânduri. În rândurile 7 s-i 8 vet-i
insera câte un control ActiveX de tipul TextBox. Controlul din linia 7 va avea numele dlunara,
iar cel din linia 8, dtotala. Codul HTML corespunza¢tor noii paginii este prezentat în continuare,
iar în Figura 41, se prezinta¢ modul de afis-are de a paginii de ca¢tre IE.

NOTA¢

În codul urm¢ator, simbolul E s-a folosit pentru a marca o întrerupere de linie, linia

urm¢atoare acestui simbol se va scrie pe aceeas-i linie cu cea care cont-ine simbolul.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Formular pentru calculul dobinzilor</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Sub CalculDobanda

Set frm = Document.frmDob
suma = frm.Suma.Value
Dobandaan=frm.DobandaAn.Value
luni = frm.Luni.Value
Dobandapeluna=suma*Dobandaan/12/100
Dobandatotala=Dobandapeluna*luni
Document.dtotala.Value = Dobandatotala
Document.dlunara.Value = Dobandapeluna

End Sub
</SCRIPT>

<FORM NAME="frmDob">
<TABLE cellSpacing=2 cellPadding=2 width="50%" border=3E

BGCOLOR="#00aaff">
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<TR>
<TD COLSPAN="2" ALIGN="middle" BGCOLOR="#00ddff">E

<BIG><B>Calculator pentru dobinzi bancare</B></BIG> </TD>
</TR>
<TR>

<TD COLSPAN="2" ALIGN="left" BGCOLOR="#00ccff">E
<B>Datele de intrare:</B> </TD>

</TR>
<TR>

<TD ALIGN="right">Suma:</TD>
<TD> <INPUT NAME="Suma" VALUE="1000000" SIZE=7 ></TD>
</TR>
<TR>

<TD ALIGN="right">Dobanda pe an:</TD>
<TD><INPUT NAME="DobandaAn" VALUE="29" SIZE=6>%</TD>

</TR>
<TR>

<TD ALIGN="right">Numarul de luni:</TD>
<TD><INPUT NAME="Luni" VALUE="12" SIZE=7></TD></TR>

<TR>
<TD COLSPAN="2"E

 BGCOLOR="#00ccff"><B>Rezultate:</B></TD>
</TR>
<TR>

<TD ALIGN="right"> Dobanda lunara:</TD>
<TD>

      <OBJECT style="LEFT: 0px; WIDTH: 184px; TOP: 0px; HEIGHT: 30px" 
      classid=clsid:8BD21D10-EC42-11CE-9E0D-00AA006002F3 name=dlunara>

<PARAM NAME="VariousPropertyBits" VALUE="746604571">
<PARAM NAME="BackColor" VALUE="2147483653">
<PARAM NAME="ForeColor" VALUE="2147483656">
<PARAM NAME="MaxLength" VALUE="0">
<PARAM NAME="BorderStyle" VALUE="0">
<PARAM NAME="ScrollBars" VALUE="0">
<PARAM NAME="DisplayStyle" VALUE="1">
<PARAM NAME="MousePointer" VALUE="0">
<PARAM NAME="Size" VALUE="3895;635">
<PARAM NAME="PasswordChar" VALUE="0">
<PARAM NAME="ListWidth" VALUE="0">
<PARAM NAME="BoundColumn" VALUE="1">
<PARAM NAME="TextColumn" VALUE="65535">
<PARAM NAME="ColumnCount" VALUE="1">
<PARAM NAME="ListRows" VALUE="8">
<PARAM NAME="cColumnInfo" VALUE="0">
<PARAM NAME="MatchEntry" VALUE="2">
<PARAM NAME="ListStyle" VALUE="0">
<PARAM NAME="ShowDropButtonWhen" VALUE="0">
<PARAM NAME="ShowListWhen" VALUE="1">
<PARAM NAME="DropButtonStyle" VALUE="1">
<PARAM NAME="MultiSelect" VALUE="0">
<PARAM NAME="Value" VALUE="">
<PARAM NAME="Caption" VALUE="">
<PARAM NAME="PicturePosition" VALUE="458753">
<PARAM NAME="BorderColor" VALUE="2147483654">
<PARAM NAME="SpecialEffect" VALUE="2">
<PARAM NAME="Accelerator" VALUE="0">
<PARAM NAME="GroupName" VALUE="">
<PARAM NAME="FontName" VALUE="Times New Roman">
<PARAM NAME="FontEffects" VALUE="1073741824">
<PARAM NAME="FontHeight" VALUE="240">
<PARAM NAME="FontOffset" VALUE="0">
<PARAM NAME="FontCharSet" VALUE="0">
<PARAM NAME="FontPitchAndFamily" VALUE="2">
<PARAM NAME="ParagraphAlign" VALUE="2">
<PARAM NAME="FontWeight" VALUE="400"></OBJECT>

     </TD>
</TR>
<TR>
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<TD ALIGN="right">Dobanda totala:</TD>
<TD>

      <OBJECT style="LEFT: 0px; WIDTH: 183px; TOP: 0px; HEIGHT: 30px"E
classid="clsid:8BD21D10-EC42-11CE-9E0D-00AA006002F3" 

name=dtotala>
<PARAM NAME="VariousPropertyBits" VALUE="746604571">
<PARAM NAME="BackColor" VALUE="2147483653">
<PARAM NAME="ForeColor" VALUE="2147483656">
<PARAM NAME="MaxLength" VALUE="0">
<PARAM NAME="BorderStyle" VALUE="0">
<PARAM NAME="ScrollBars" VALUE="0">
<PARAM NAME="DisplayStyle" VALUE="1">
<PARAM NAME="MousePointer" VALUE="0">
<PARAM NAME="Size" VALUE="3874;635">
<PARAM NAME="PasswordChar" VALUE="0">
<PARAM NAME="ListWidth" VALUE="0">
<PARAM NAME="BoundColumn" VALUE="1">
<PARAM NAME="TextColumn" VALUE="65535">
<PARAM NAME="ColumnCount" VALUE="1">
<PARAM NAME="ListRows" VALUE="8">
<PARAM NAME="cColumnInfo" VALUE="0">
<PARAM NAME="MatchEntry" VALUE="2">
<PARAM NAME="ListStyle" VALUE="0">
<PARAM NAME="ShowDropButtonWhen" VALUE="0">
<PARAM NAME="ShowListWhen" VALUE="1">
<PARAM NAME="DropButtonStyle" VALUE="1">
<PARAM NAME="MultiSelect" VALUE="0">
<PARAM NAME="Value" VALUE="">
<PARAM NAME="Caption" VALUE="">
<PARAM NAME="PicturePosition" VALUE="458753">
<PARAM NAME="BorderColor" VALUE="2147483654">
<PARAM NAME="SpecialEffect" VALUE="2">
<PARAM NAME="Accelerator" VALUE="0">
<PARAM NAME="GroupName" VALUE="">
<PARAM NAME="FontName" VALUE="Times New Roman">
<PARAM NAME="FontEffects" VALUE="1073741824">
<PARAM NAME="FontHeight" VALUE="240">
<PARAM NAME="FontOffset" VALUE="0">
<PARAM NAME="FontCharSet" VALUE="0">
<PARAM NAME="FontPitchAndFamily" VALUE="2">
<PARAM NAME="ParagraphAlign" VALUE="2">
<PARAM NAME="FontWeight" VALUE="400"></OBJECT>

</TD>
</TR>
<TR>

<TD COLSPAN="2" ALIGN="CENTER"><INPUT TYPE=buttonE
NAME="bCalcul" VALUE="Calcul"></TD>

</TR>
</TABLE>
<SCRIPT FOR="bCalcul" EVENT="onClick" LANGUAGE="VBScript">

    Set frm = Document.frmDob
    If frm.Suma.Value = "" Then
        alert ("Suma pentru care se va " & _

"calcula dobanda nu poate fi 0!")
        frm.Suma.focus
    ElseIf frm.DobandaAn.Value = "" Then
        alert ("Dobanda anuala data de " & _

"banca nu poate fi 0%!")
        frm.DobandaAn.focus
    ElseIf frm.Luni.Value = "" Then
        alert ("Numarul de luni pentru " & _

"care se va calcula dobanda lunara nu poate fi 0!")
frm.Luni.focus

    Else
Call CalculDobanda

    End If
</SCRIPT>
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Figure 42
Modul de afis-are
a rezultatelor
folosind
controale
ActiveX

</FORM>
</BODY>
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Obiecte server
ASP are s-apte obiecte care se pot folosi pentru a:

# trimite HTML s-i date navigatorului;
# extrage informat-ii din navigator;
# comunica cu server-ul;
# stoca date ale aplicat-iei sau ale unui utilizator;
# trata erorile.

Din punctul de vedere al utilizatorului aceste obiecte expun proprieta¢t-i s-i metode care pot fi
accesate sau rulate. Lista celor s-apte obiecte se prezinta¢ în tabelul urma¢tor:

Obiect Descriere

Response Utilizat pentru trimiterea informat-iilor la client.

Request Utilizat pentru extragerea informat-iilor trimise de client printr-o cerere.

Server Utilizat pentru a comunica cu server-ul.

Application Utilizat pentru a stoca informat-ii despre aplicat-ie.

Session Utilizat pentru a stoca informat-ii particulare unei instant-e de navigator
(uneori, aceasta corespunde unui singur utilizator).

ObjectContext Utilizat pentru a init-ia sau a controla tranzact-ii s-i pentru a crea noi
obiecte prin Microsoft Transaction Server (MTS).

ASPError Utilizat pentru a obt-ine informat-ii cu privire la eroarea care apare în
timp ce motorul ASP prelucreaza¢ un script.

Pânã acum, pentru a rula o secvenþã de cod pe client, am folosit marcajul SCRIPT cu urmãtoarea
formã de scriere <SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> ... </SCRIPT>. Un exemplu simplu de
astfel de cod este:

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Document.Write time

</SCRIPT>

Pentru ca o secvenþã de cod sã fie executatã pe server-ul de Web avem douã variante de scriere:
# secvenþa de cod  se scrie între delimitatorii <% %>;
# în marcajul SCRIPT, care va cuprinde secvenþa de cod, se va folosi atributul

RUNAT=SERVER.

Fie codul:

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<%

Response.Write "Un text ..."
%>
</BODY>
</HTML>
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des-i, la prima vedere, pare a fi în regula¢ la începutul lui ar trebui sa¢ stea linia:

<%@ Language=VBScript %>

Aceasta, prin caracterul @, spune motorului ASP ca¢ limbajul de script implicit folosit în pagina¢
este VBScript. 

NOTA¢

Pentru toate secvent-ele de cod care urmeaz¢a este nevoie s¢a avet-i instalat un server de

Web (PWS sau IIS). Fis-ierele care se vor rula pe server vor avea extensia ".asp" s-i nu

pot fi deschise direct din navigator.

Obiectul Response
Când un navigator cere date unui server acesta ra¢spunde fie direct, cu datele cerute, fie cu o
redirectare, fie cu o eroare. Ra¢spunsul are doua¢ port-iuni principale, antetul s-i corpul. Antetul
ra¢spunsului (response header) cont-ine directive s-i/sau informat-ii despre cont-inut cum sunt:
tipul, data expira¢rii, cookies etc. Corpul ra¢spunsului (response body) cont-ine datele.

În cazul cererilor HTML, ra¢spunsul este dat direct de server-ul de Web, care cites-te s-i întoarce
cont-inutul paginii HTML. În cazul paginilor ASP, datele ra¢spunsului sunt generate prin obiectul
ASP, numit, Response. 

Trimiterea unui r|spuns cu obiectul Respose
Pentru a putea rula pe server aplicat-ia care urmeaza¢, aceasta trebuie sa¢ fie stocata¢ într-un director
virtual. Daca¢ fis-ierul se numes-te aspr1.asp s-i este stocat în directorul virtual CursASP se poate
folosi urma¢torul URL pentru rularea lui:

http://server/CursASP/aspr1.asp

Mai sus, în locul lui server, trebuie sa¢ scriet-i numele server-ului pe care se va rula codul ASP.
Daca¢ nu cunoas-tet-i numele server-ului (în general este acelas-i cu cel al calculatorului) se poate
folosi numele generic de localhost pentru server-e Web locale (acesta va rula pe calculatorul
pe care se afla¢ s-i codul ASP corespunza¢tor). Astfel, se poate scrie:

http://localhost/CursASP/aspr1.asp

Cont-inutul fis-ierului aspr1.asp se prezinta¢ în continuare:

<%@ Language=VBScript %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<%

Response.Write "Un text ..." & "<BR>"
Response.Write "afisat cu ""Response.write""" & "<BR>"

%>
</BODY>
</HTML>

Daca¢ în loc de textul: 
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Un text ...
afisat cu "Response.write"

vet-i primi un mesaj de eroare, verificat-i daca¢ server-ul de Web este înca¢rcat s-i funct-ional, apoi
dacã are instalata¢ partea de ASP s-i daca¢ CursASP este director virtual.

Utilizarea variabilelor în r|spunsul dat de server
Response.write permite s-i utilizarea variabilelor. Pentru aceasta variabila trebuie declarata¢ cu
Dim (Dim vine de la dimension, iar în VBScript aceasta¢ procedura¢ nu este obligatorie), apoi
trebuie sa¢ i se atribuie s-i o valoare înainte de afis-are. Codul care urmeaza¢ prezinta¢ modul în care
se pot afis-a ghilimelele s-i modalitatea de folosire a lui <% Option explicit %> pentru a primi
o eroare de sintaxa¢ daca¢ se utilizeaza¢ o variabila¢ care nu a fost declaratã cu Dim. 

<%@ Language=VBScript %>
<% Option explicit %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<%

Dim unSir
unSir = "Un text ... <BR>afisat cu ""Response.write""<BR>"
Response.write unSir

%>
</BODY>
</HTML>

De exemplu, daca¢ în codul de mai sus în loc de Response.write unSir, se va scrie, din graba¢,
Response.write unir s-i daca¢ linia Option explicit este prezenta¢ urma¢torul mesaj de eroare
va fi afis-at:

Error Type:
Microsoft VBScript runtime (0x800A01F4)
Variable is undefined: 'unir'
/CursASP/aspr2.asp, line 10

Majoritatea paginilor ASP sunt o mixturã de HTML ºi cod script. Iatã un exemplu de acest fel:

<%@ Language=VBScript %>
<% Option explicit %>
<%

Dim Cine
Dim Cind
Cine="Vasile Ionel"
Cind=Time

%>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>O mixtura de HTML si cod VBScript</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Omul in cauza se numeste <%=Cine%> si a fost pe aici la ora: <%=Cind%>
</BODY>
</HTML>

Întrucât semnul = din codul <%=Cine%> este o formã de scriere prescurtatã a lui
Response.write, codul scris desfãºurat este <%Response.write Cine%>. 

ColecÛia Response.Cookies
Activitatea de programare nu se poate desfãºura fãrã variabile. S-a vãzut deja modul în care se
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poate crea ºi utiliza o variabilã în codul HTML. Una dintre problemele programãrii ASP este
aceea de pãstrare a valorilor variabilelor la schimbarea paginilor, deseori denumirea folositã în
acest scop fiind aceea de pãstrare a stãrii aplicaþiei. Din punctul de vedere al motorului ASP, dupã
ce o paginã a fost prelucratã complet, toate variabilele folosite în paginã sunt uitate. Existã mai
multe metode de pãstrare a valorilor variabilelor, cea mai veche dintre ele fiind cea care se
prezintã în continuare. Un cookie, în cea mai simplã varintã, este o pereche de forma
cheie=valoare (de exemplu, CineNume=Vasile).

Cea mai simplã modalitate de creare a unui cookie este folosirea de HTML cu un antet care
conþine perechea cookie dupã cum se observã în exemplul care urmeazã:

<META HTTP-EQUIV="set-cookie" CONTENTS="CineNume=Vasile; path=/;>

Se observã cã, din punctul de vedere al server-ului, un cookie este o informaþie în plus în antetul
paginii. Din punctul de vedere al clientului, un cookie este o modalitate de a stoca o cantitate
micã de date pe client. Cantitatea de date care poate fi stocatã este dependentã de navigator, dar
majoritatea navigatoarelor moderne accepta¢ cel mult 1024 de caractere pe post de date.

O altã metodã de creare a unui cookie este colecþia Cookie a obiectului Response. O colecþie
este un obiect care conþine o listã de articole. Colecþia Cookie conþine lista perechilor cookie
cheie=valoare pe care dorim sã le stocãm pe client. Pentru a seta un cookie scriem:

Response.Cookie("CineNume")="Vasile"

iar pentru a ºterge valoarea lui scriem:

Response.Cookie("CineNume")=""

Este posibilã ºi crearea unui cookie pe mai multe nivele pentru stocarea de valori multiple. În
acest caz, fiecare sub-valoare este asociatã unei sub-chei. Iatã un exemplu:

Response.Cookie("Cine")("Nume")="Vasile"

Response.Cookie("Cine")("Prenume")="Ionel"

Câteva aspecte legate de cookie-uri sunt prezentate în tabelul urmãtor:

Aspect Descriere

un cookie este specific
unui site

Dupã crearea unui cookie, navigatorul întoarce cookie-ul pentru
fiecare cerere adresatã site-ului. La fiecare cerere de URL a
navigatorului el verificã lista de cookie-uri ºi dacã gãseºte unul
stocat va trimite valorile (stocate) corespunzãtoare acelui site
cãtre server.

sunt sigure Navigatorul trimite cookie-urile doar dacã acestea sunt specifice
unui anumit domeniu ºi server, adicã un alt site nu va putea citi
setãrile de cookie fãcute de noi pentru un site al nostru.
Parametrul path permite setarea de cookie-uri specifice unor
anumite directoare din site. În acest caz navigatorul va trimite
cookie-urile doar dacã în URL-ul dorit, domeniul, server-ul ºi
calea sunt cele dorite.
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Aspect Descriere

expirã în timp Pentru fiecare cookie se poate seta o datã ºi o orã de expirare,
dupã care acesta nu mai este valid. Dacã data de expirare este
setatã, navigatorul salveazã cookie-ul pe disc. În lipsa acestei
setãri, navigatorul va þine cookie-ul în memorie, iar el va expira
atunci când se închide navigatorul. 

pot fi securizate Comunicaþia normalã între navigatoare ºi server-e se face prin text
ASCII, aici fiind incluse ºi cookie-urile. Programatorii, deseori,
folosesc cookie-urile pentru a stoca date sensibile, de exemplu
parole. Persoane rãu intenþionate, cu puþin efort, pot citi aceste
valori. Din acest motiv se poate face ca un cookie sã fie trimis
printr-o conexiune securizatã (de exemplu, via HTTPS). În acest
caz navigatorul nu va trimite cookie-ul printr-o conexiune fãrã
securitate. Dacã cookie-ul se transmite printr-o conexiune
securizatã el este încriptat ºi nu mai poate fi citit prea uºor de
hacker-i.

Metoda Response.AddHeader
În cazul în care dorim sã vizualizãm conþinutul unei pagini majoritatea navigatoarelor au opþiunea
View Source. Pentru informaþiile care se transferã prin antet, cum este un cookie, nu existã însã
o soluþie de vizualizare directã. Existã totuºi posibilitatea de a defini conþinutul antetului cu
ajutorul metodei Response.AddHeader. Tot ceea ce face aceastã metodã se poate scrie ºi direct
în HTML, însã aceasta se poate realiza prin cod. 

Codul care urmeazã foloseºte marcajul SPAN. Acesta face parte dintre mecanismele generice
pentru structurarea documentelor, fiind folosit mult de cãtre FrontPage ºi DreamWeaver. SPAN
este folosit în continuare pentru a denumi o porþiune a textului de afiºat. Astfel se va defini o zonã
de text care va putea fi identificatã printr-un nume. Atributul ID folosit cu SPAN dã un nume unic
elementului în scopul de a-l putea referi ulterior prin cod. În acest fel se defineºte un nou obiect.
În codul urmãtor el se numeºte TimpRedirectare, pe care altfel, în HTML, nu am putea sã-l
definim ca o entitate distinctã ºi identificabilã din cod. Pentru exemplificarea redirectãrii se
folosesc douã fiºiere, aspr4.asp ºi asp41.asp ale cãror coduri se prezintã în continuare.
Redirectarea are loc ca urmare a liniei <% Response.AddHeader "Refresh","7; URL=

aspr41.asp"%>. Observaþi cã ";" se foloseºte pentru a separa valorile multiple la fel ca ºi în
HTML. Datoritã modului de scriere al URL-ului redirectarea va reuºi doar dacã cele douã fiºiere
sunt stocate în acelaºi director.

Fiºierul aspr4.asp:

<%@ Language=VBScript %>
<% Option explicit %>
<% Response.Buffer = True %>
<% Response.AddHeader "Refresh","7;URL=aspr41.asp"%>

<!--META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="7;
URL=http://localhost/CursASP/aspr41.asp"&gt;-->

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplu de redirectare cu Response.AddHeader</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
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call window.setTimeout("timer",1000,"VBScript")
Function timer() 

Dim  Timp
Timp = document.all("TimpRedirectare").innertext
Timp = Timp - 1
document.all("TimpRedirectare").innerText = Timp 
If (Timp > 0) Then

call window.setTimeout("timer",1000,"VBScript")
End If

End function

</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
Pagina pe care o cautati a fost mutata. Noua locatie este:
<A HREF="http://localhost/CursASP/aspr41.asp">aspr41.asp</A>.
<P>
Daca navigatorul suporta redirectarea noua locatie
se va deschide automat in <SPAN ID="TimpRedirectare">7</SPAN> secunde.
</BODY>
</HTML>

Fiºierul aspr41.asp:

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>

<P>Ati fost redirectat pe pagina &quot;aspr41.asp&quot;.</P>

</BODY>
</HTML>

Funcþia timer se executã pe client. Deoarece aceasta este scrisã în VBScript, clientul trebuie sã
fie IE. Ea permite afiºarea timpului rãmas pânã la redirectare cu ajutorul contorului
TimpRedirectare, însã nu realizeazã redirectarea. Linia a treia de cod <% Response.Buffer
= True %> este esenþialã pentru funcþionarea redirectãrii dupã ce server-ul a transmis deja o
porþiune de cod HTML. Tipic, server-ul trimite mai întâi antetul (header), apoi corpul (body).
Dupã ce server-ul a transmis antetul, acesta nu mai poate fi schimbat deoarece el este deja pe
calculatorul clientului. Dacã apare situat-ia schimbãrii antetului, ca urmare a prelucrãrii unui script
ieºirea trebuie stocatã într-un buffer înainte ca acesta sã înceapã sã fie trimis clientului. Rãspunsul
buffer-at va conþine atât antetul, cât ºi corpul. În acest fel ne putem rãzgândi cu privire la pagina
care va fi deschisã. Se poate trimite un antet cu redirectare cãtre navigator. 

Metoda Response.Redirect
Metoda Response.AddHeader este utilã atunci când se cunoaºte, în avans, cã trebuie sã se facã
o redirectare ºi se mai cunoaºte URL-ul de redirectare. Existã însã cazuri când redirectarea trebuie
fãcutã dinamic, pe baza unor decizii luate în cod. În acest caz trebuie folositã metoda
Response.Redirect. De exemplu, pentru a realiza o redirectare cãtre pagina Universitãþii
Tehnice din Cluj-Napoca se scrie:

Response.Redirect "http://www.utcluj.ro/"

Codul de redirectare este executat imediat cum se ajunge la el, din acest motiv server-ul nu mai
executã codul care urmeazã dupã aceastã linie ºi nu va trimite nici codul HTML din buffer. Dacã
se uitã scrierea liniei <% Response.Buffer = True %> la începutul paginii, server-ul va genera
o eroare când încearcã sã execute redirectarea, iar mesajul afiºat va fi ceva de forma:
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Response object error 'ASP 0156 : 80004005'

Header Error

/CursASP/nume.asp, line 23
The HTTP headers are already written to the client browser. Any HTTP
header modifications must be made before writing page content.

Propriet|Ûile Response.Expires Õi Response.ExpiresAbsolute
 Terminologie 

# cache - denumire folositã pentru o memorie micã ºi rapidã care stocheazã datele accesate
recent. Deseori este folositã pentru accesul la memorie a procesorului, pentru copii locale
ale datelor accesibile printr-o reþea etc.

# proxy server - un proces care furnizeazã un cache de articole pentru alte server-e care se
presupune cã sunt mai încete ºi cu un cost de acces mai mare. În particular, termenul se
foloseºte pentru un server de Web care acceptã URL-uri cu un prefix special. Atunci când 
primeºte o cerere de astfel de URL, extrage prefixul ºi cautã URL-ul obþinul în cache-ul
local. Dacã acesta este gãsit, rãpunsul se întoarce imediat. Altfel va fi adus de pe un alt
server, se salveazã în cache, apoi se întoarce celui care l-a cerut. În general, cache-ul are
un algoritm de expirare ºi se goleºte pe baza vârstei, mãrimii ºi istoriei de accesare a
documentelor din el.

Paginile ASP au conþinutul dinamic, iar cele HTML îl au static. S-a depus un efort mare pentru
îmbunãtãþirea timpului de rãspuns în cazul paginilor HTML pe Web. Metoda cea mai des folositã
este mutarea paginii mai aproape de navigatorul care îi cere conþinutul. De aceea, majoritatea
navigatoarelor formeazã un cache pe disc, cu paginile accesate. Prima încãrcare a paginii va dura
mai mult deoarece pagina se transferã de pe server. Dupã aceea, ea se stocheazã local ºi toate
accesele ulterioare la aceeaºi paginã se vor face prin încãrcarea din cache, deci mult mai rapid.
Aceastã strategie de lucru este perfectã pentru pagini HTML, ca urma a conþinutului lor static, dar
nu merge în cazul paginilor ASP. Paginile ASP se modificã în urma schimbãrii surselor sau din
cauza parametrilor de intrare modificaþi de un anumit utilizator. Un proxy server foloseºte cache
pentru pagini pentru a evita un transfer lung de la server-ul care þine pagina originalã. Dacã
navigatorul afiºeazã o paginã din cache aceasta poate sã fie expiratã sau poate sã nu fie ceea ce
ºi-a dorit utilizatorul. Codul ASP de pe server-ul care þine pagina originalã nu va fi rulat deoarece
proxy-ul intercepteazã cererea înainte ca ea sã ajungã la server. Obiectul Response are câteva
proprietãþi pentru a rezolva aceste probleme.

Proprietatea Response.Expires defineºte durata de timp, în minute, în care pagina este validã.
Dupã trecerea minutelor pagina va expira. Pânã când pagina expirã este luatã din cache, apoi se
reîncarcã de pe server. De exemplu, Response.Expires=50 spune navigatorului cã pagina expirã
dupã 50 de minute. Proprietatea Response.ExpiresAbsolute lucreazã asema¢nãtor cu
Response.Expires, doar cã aici se poate specifica ºi o datã. De exemplu,
Response.ExpiresAbsolute = #July 28, 2007# (într-un ºir, caracterele # se folosesc pentru
a defini o datã) specificã navigatorului cã pagina va expira în 28 iulie 2007. Problema acestor
proprietãþi este cã nu funcþioneazã întotdeauna, deseori din cauza navigatoarelor (navigatoarele
lui Netscape se fac vinovate cel mai des de un comportament ciudat în acest sens), caz în care
aplicaþia ASP nu va lucra, nici ea, corect.

Cache-ul realizat de navigator mai poartã denumirea de pre-caching. O altã cauza¢ a nefuncþionãrii
corecte poate fi cache-ul fãcut de proxy care nu interpreteazã corect timpul ºi data de expirare.
Pentru a forþa proxy-ul sã aducã o copie nouã a paginii se va folosi proprietatea
Response.CacheControl. Proprietatea poate lua douã valori, Public ºi Private. Implicitã este
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valoarea Private, caz în care nu se doreºte ca server-ul sã stocheze în cache pagina. Din pãcate
nici aceastã proprietate nu este luatã în considerare de toate proxy server-ele, aºa cã cea mai
simplã modalitate de a forþa reîncãrcarea paginii la fiecare accesare este ca ea sã fie expiratã încã
de la primul acces la ea. Un exemplu de lucru în acest sens este hiperlegãtura:

<A HREF="pagina.asp?UniqueURL=1/1/1990 1:1:11 AM">
Clic aici pentru pagina.asp

</A>

Obiectul Request
Obiectul Response se foloseºte pentru a trimite un conþinut navigatorului. Obiectul Request
este opusul primului el fiind folosit pentru a extrage un conþinut din navigator. Request are mai
multe colecþii care încapsuleazã informaþiile trimise de navigator la fiecare cerere. Atât server-ul
cât ºi navigatorul trateazã fiecare cerere ca ºi o comunicaþie nouã, aici fiind incluse toate
informaþiile necesare derulãrii comunicaþiei (adresã de IP, tip de informaþie cerutã, conþinutul
formularelor, variabilele QueryString, informaþii specifice navigatorului). Obiectul Request
se foloseºte pentru citirea acestor informaþii de cinci colecþii distincte care se prezintã în ordine
alfabeticã în tabelul urmãtor:

Colecþie Descriere

ClientCertificates Stocheazã informaþii legate de securitate.

Cookies Conþine valorile de cookie trimise de navigator.

Form Conþine informaþiile introduse de utilizator în controalele de
intrare ºi pe cele stocate de aplicaþie în variabilele formularului.

QueryString Conþine informaþiile trimise împreunã cu URL-ul.

ServerVariables Conþine informaþiile pe care server-ul le transferã automat cu
fiecare cerere.

Toate colecþiile au urmãtoarele elemente comune:

Denumire Descriere

Count Proprietatea stocheazã numãrul de elemente ale colecþiei. Primul element
are indicele 1 (la tablouri acesta era 0), iar valoarea ei se citeºte prin
Variabilã= NumeColecþie.Count

Item Metoda permite extragerea unui articol din colecþie specificat prin nume
sau indice dupã urmãtoarele sintaxe: Variabilã=
NumeColecþie.Item("NumeCheie") sau Variabilã=
NumeColecþie.Item(Index)

Key Metoda permite extragerea valorii unei chei pe baza unui index. În practicã
se foloseºte rar, sintaxa fiind: Variabilã= NumeColecþie.Key)

Toate colecþiile ASP au proprietatea implicitã Item, iar atunci când ne referim la aceasta ea nu
mai trebuie scrisã.

ColecÛia Request.ClientCertificates
Aceastã colecþie conþine certificatele de securitate (valori binare unice) pe care navigatorul le

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

  146 - Obiecte server

transferã atunci când cere informaþii de la un site securizat prin protocolul HTTP. Nu toate
navigatoarele suportã lucrul cu certificate de securitate. Server-ul foloseºte certificatul de
securitate pentru identificarea utilizatorilor. Colecþia Request.ClientCertificate este
întotdeauna vidã atunci când navigatorul cere informaþii prin protocolul HTTP standard. Pentru
obþinerea de valori ale certificatelor de securitate trebuie realizatã o conexiune de site securizat
la server prin IIS.

ColecÛia Request.Cookies
Navigatorul trimite cookie-urile, în antet, prin variabila HTTP_COOKIE. Pentru citirea cookie-urilor
se va folosi colecþia Request.Cookies care este complementara colecþiei Response.Cookies.
Dacã prin folosirea lui Response.Cookies este setat un cookie, acesta va fi inclus în urmãtoarea
cerere a navigatorului client. Dacã cookie-ul este ºters el nu mai apare în colecþia urmãtoarei
cereri. Dacã se modificã valoarea lui, valoarea din colecþie se va modifica ºi ea în urmãtoarea
cerere a navigatorului. Pentru a da o valoare unui cookie numit cheie se foloseºte sintaxa deja
cunoscutã Response.Cookies("cheie")=valoare ; pentru citirea acestei valori se va folosi
sintaxa:

Dim V
V=Request.Cookies("cheie")

Pentru a parcurge întreaga colecþie de cookie-uri se va folosi instrucþiunea For Each ...
Next:

Dim V
For Each V in Request.Cookies

Response.Write V & " = " Request.Cookies.Item(V)
Next

Exemplul funcþioneazã numai dacã fiecare cookie din colecþie ia câte o singurã valoare. În cazul
valorilor multiple trebuie folositã proprietatea hasKeys care întoarce True dacã existã subchei.
Exemplul urma¢tor prezintã ºi o modalitate de accesare a unui cookie cu mai multe valori.
Aplicaþia are la baza¢ fiºierele asprq_tr.asp, asprq_st.asp, asprq_ex.asp ale cãror coduri se
prezintã în continuare.

Fiºierul asprq_tr.asp:

<HTML>
<BODY>
<FORM ACTION="asprq_st.asp" METHOD="POST">
<H3>Introdu datele tale:</H3>
<TABLE COLS="2" BORDER="2">

<TR>
<TD>NUME:</TD>
<TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Nume" SIZE="20"></TD>

</TR>

<TR>
<TD>PRENUME:</TD>
<TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Prenume" SIZE="20"></TD>

</TR>

<TR>
<TD>Tipul de utilizator:</TD>
<TD> 

<SELECT NAME="Tip">
<OPTION VALUE="ADMINISTRATOR">Administrator
<OPTION VALUE="VIZITATOR">Vizitator
<OPTION VALUE="UTILIZATOR">Utilizator
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</TD>
</TR>
<TR>

<TD ALIGN="CENTER"> <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite"></TD>
<TD ALIGN="CENTER"> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Reset"></TD>

</TR>
</TABLE>
</FORM>
</BODY>

Fiºierul asprq_st.asp:

<%
Response.Cookies("Persoana")("Nume")= Request.Form("Nume")
Response.Cookies("Persoana")("Prenume")= Request.Form("Prenume")
Response.Cookies("Persoana").Expires="July 28, 2004"
Response.Cookies("Tip")= Request.Form("Tip")
Response.Cookies("Tip").Expires="July 28, 2004"

%>
<HTML>
<BODY>
<P>Cookie-urile sint stocate!
<P>Click pe <A HREF = "asprq_ex.asp">asprq_ex.asp</A> pentru afisareaE
rezultatelor stocate.
</BODY>

Fiºierul asprq_ex.asp:

<%@ Language=VBScript %>
<% Option Explicit %>
<%

Dim Nume
Dim Prenume
Dim Tip
Nume = Request.Cookies("Persoana")("Nume")
Prenume = Request.Cookies("Persoana")("Prenume")
Tip = Request.Cookies("Tip")

%>
<HTML>
<BODY>

Salutare <%=UCase(Nume)%> &nbsp; <%=Prenume%>, ai drepturile de accesE
de <%=Tip%>!<BR><BR>
<%

Dim V 
Dim SubV
For Each V In Request.Cookies
   If Request.Cookies(V).hasKeys Then
      Response.Write V  & "<BR>"
      For Each SubV in Request.Cookies(V)
         Response.Write "&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;" & _
         SubV & " = " & Request.Cookies(V)(SubV) & "<BR>"
      Next
   Else
      Response.Write V & " = " & Request.Cookies(V) & "<BR>"
   End If
Next   

%><BR>
<%
      Response.Write "HTTP_COOKIE = " & Request.ServerVariablesE
 ("HTTP_COOKIE") &  "<BR>"
%></BODY></HTML>
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Figure 43
Fis-ierul
asprq_tr.asp

Prima oarã se va deschide pagina asprs_tr.asp, care va fi completatã aºa cum se vede în Figura
43. Apoi, dupã apãsarea lui Trimite, pe ecran se afiºeazã pagina din Figura 44. Secvenþa de cod
care urmeazã este o implementare recursivã a codului de afiºare a valorilor de cookie din
asprq_ex.asp. 

Ea are avantajul funcþionãrii corecte, indiferent de numãrul subcheilor care s-au definit. 

<%
Sub afisareCookie(C)
  Dim V
  For Each V In C
    If IsObject(C(V)) then

  If C(V).hasKeys Then
    Response.Write V  & "<BR>"
    Call afisareCookie(C(V))
  Else
    Response.Write V & " = " & C(V) & "<BR>"
  End If

     Else
Response.Write "&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;" & V & " =E

 " & C(V) & "<BR>"
     End If
  Next   
End Sub
Dim C
Set C = Request.Cookies
afisareCookie(C)

%>
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Figure 44
Fis-ierul
asprq_st.asp

Figure 45
Fis-ierul
asprq_ex.asp

Aici, se face clic pe hiperlegãturã, iar pe ecran apare pagina din Figura 45.

ColecÛia Request.Forms 
Când navigatorul transferã datele unui formular cãtre server cu metoda POST, motorul ASP
separã ºi stocheazã datele formularului în colecþia Request.Form. Metoda implicitã a colecþiei
este Item, din acest motiv în loc de Request.Form.Item("Telefon") se poate scrie
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Figure 46
Fis-ierul
asprq_frm.asp

Request.Form("Telefon"). Numãrul de articole stocate în colecþie se poate gãsi prin
Request.Form.Count. Dacã formularul conþine mai multe controale cu acelaºi nume, de exemplu
Telefon, atunci acestea pot fi referite prin sintaxa:

Request.Form("Telefon")(1)
Request.Form("Telefon")(2)

Numãrul de valori distincte date aceluiaº i  control se gãseºte prin
Request.Form("Telefon").Count. Pentru afiºarea tuturor cheilor ºi valorilor de cheie din
colecþia Request.Form se poate folosi codul:

Dim i
For i=1 To Request.Form.Count
    Response.Write Request.Form.Key(i) & " = " & Request.Form.Key(i) & "<BR>"
Next

Cel mai simplu mod de a învãþa lucrul cu aceastã colecþie este folosirea unui formular cu buton
de transfer (submit) care va realiza transferul însãºi cãtre formularul cu pricina. Codul
corespunzãtor imaginii din Figura 46 se prezintã în continuare.

<%@ Language=VBScript %>
<% Option Explicit %>
<%

Function numaiCaractere(sir)
Dim i
if Len(sir) = 0 Then

numaiCaractere = False
Exit Function

End if
For i = 1 To Len(sir)

If instr(1, "abcdefghijklmnopqrstuvwxyz'", _
mid(sir,i,1), vbTextCompare) = 0 Then
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numaiCaractere = False
Exit Function

End If
Next
numaiCaractere = True

    End Function
    
    Function numaiCifre(sir)

Dim i
If Len(sir) = 0 Then

numaiCifre = False
Exit Function

End If
For i = 1 To Len(sir)

If instr(1, "0123456789-()", _
mid(sir,i,1), vbTextCompare) = 0 Then
numaiCifre = False
Exit Function

End If
Next
numaiCifre = True

    End Function
     

If Request.ServerVariables("REQUEST_METHOD") = "POST" Then
Dim eroare
Dim nume
Dim prenume
Dim telefon
Dim tip

nume = Request.Form("Nume")
prenume  = Request.Form("Prenume")
telefon = Request.Form("Telefon")
tip = Request.Form("Tip")
eroare=""

If Not numaiCaractere(nume) Then
eroare = "Campul NUME nu poate fi vid si " & _
"poate contine doar litere!<BR>"

End If
If Not numaiCaractere(prenume) Then

eroare = eroare & "Campul PRENUME nu poate fi vid " & _
"si poate contine doar litere!<BR>"

End If
If Not numaiCifre(telefon) Then

eroare = eroare & "Campul TELEFON nu poate fi vid " & _
"si poate contine cifre, - sau ( )!<BR>"

End If

If Len(eroare) = 0 Then
Response.Write "Nume = " & nume & "<BR>"
Response.Write "Prenume = " & prenume & "<BR>"
Response.Write "Telefon = " & telefon & "<BR>"
Response.Write "Tip = " & tip & "<BR>"
Response.End

End If
End If

%>

<HTML>
<BODY>
<FORM NAME="Frm1" ACTION="asprq_frm.asp" METHOD="POST">
<H3>Introdu datele tale:</H3>
<%
If Len(eroare) > 0 Then

Response.Write "<P><FONT COLOR=""RED"">" & eroare & "</FONT></P>"
End If
%>
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<P>
<TABLE COLS="2" BORDER="3" CELLPADDING="3" CELLSPACING="3">

<TR>
<TD>NUME:</TD>
<TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Nume" SIZE="20"E

VALUE="<%=nume%>"></TD>
</TR>

<TR>
<TD>PRENUME:</TD>
<TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Prenume" SIZE="20"E

VALUE="<%=prenume%>"></TD>
</TR>
<TR>

<TD>TELEFON:</TD>
<TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Telefon" SIZE="20"E

VALUE="<%=telefon%>"></TD>
</TR>

<TR>
<TD>Tipul de utilizator:</TD>
<TD> 

<SELECT NAME="Tip">
<OPTION VALUE="ADMINISTRATOR" <% if Tip = "ADMINISTRATOR"E

Then Response.Write "SELECTED"%> >Administrator
<OPTION VALUE="VIZITATOR" <% if Tip = "VIZITATOR" ThenE

Response.Write "SELECTED"%>>Vizitator
<OPTION VALUE="UTILIZATOR" <% if Tip = "UTILIZATOR" ThenE

Response.Write "SELECTED"%>>Utilizator
</TD>

</TR>
<TR>

<TD ALIGN="CENTER"> <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite"></TD>
<TD ALIGN="CENTER"> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Reset"></TD>

</TR>
</TABLE>
</FORM>
</BODY>

Variabila REQUEST_METHOD este folositã pentru a detecta dacã formularul a fost transmis cu
metoda POST. Rolul exemplului este didactic. Dupã ce formularul a fost transmis cãtre el însuºi,
se verificã dacã Nume ºi Prenune existã ºi conþin doar litere ºi spaþii, apoi se verificã dacã
Telefon existã ºi conþine doar cifre sau caracterele -, (, ). Dacã în urma verificãrilor una sau
mai multe dintre condiþiile impuse nu sunt îndeplinite atunci se genereazã mesajele de eroare
corespunzãtoare. Dacã variabila eroare este vidã (conþine ºirul nul) înseamnã ca nu au fost erori
ºi rezultatele pot fi afiºate. Codul de mai sus funcþioneazã numai dacã formularul se transferã cu
metoda POST ºi are dezavantajul cã verificãrile se fac pe server. O variantã mai realistã este codul
care urmeazã. 

<HTML>
<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function TestJS()
{

return TestVB();
}

</SCRIPT>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Dim eroare

Function TestVB()
eroare=""
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If Not numaiCaractere(Trim(Frm1.Nume.Value)) Then
eroare = "Campul NUME nu poate fi vid si " & _
"poate contine doar litere!"& chr(10) & chr(13)

End If
If Not numaiCaractere(Trim(Frm1.Prenume.Value)) Then

eroare = eroare & "Campul PRENUME nu poate fi vid " & _
"si poate contine doar litere!" & chr(10) & chr(13)

End If
If Not numaiCifre(Trim(Frm1.Telefon.Value)) Then

eroare = eroare & "Campul TELEFON nu poate fi vid " & _
"si poate contine cifre, - sau ( )!" & chr(10) & chr(13)

End If

If Len(eroare) = 0 Then
TestVB = True

Else
document.all("er").innerText = eroare 
TestVB = False

End If
End Function

Function numaiCaractere(sir)
Dim i
if Len(sir) = 0 Then

numaiCaractere = False
Exit Function

End if
For i = 1 To Len(sir)

If instr(1, "abcdefghijklmnopqrstuvwxyz'", _
mid(sir,i,1), vbTextCompare) = 0 Then
numaiCaractere = False
Exit Function

End If
Next
numaiCaractere = True

    End Function
    
    Function numaiCifre(sir)

Dim i
If Len(sir) = 0 Then

numaiCifre = False
Exit Function

End If
For i = 1 To Len(sir)

If instr(1, "0123456789-()", _
mid(sir,i,1), vbTextCompare) = 0 Then
numaiCifre = False
Exit Function

End If
Next
numaiCifre = True

End Function

Sub Sterge()
Frm1.Reset 
document.all("er").innerText = "" 

End Sub

</SCRIPT>

<FORM NAME="Frm1" ACTION="asprq_qst.asp" METHOD="GET" ONSUBMITE
="return(TestJS());">
<H3>Introdu datele tale:</H3>
<FONT COLOR="RED" SIZE="2">
<SPAN ID="er"> </SPAN>
</FONT>
<P>
<TABLE COLS="2" BORDER="3" CELLPADDING="3" CELLSPACING="3">
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<TR>
<TD>NUME:</TD>
<TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Nume" SIZE="20"></TD>

</TR>

<TR>
<TD>PRENUME:</TD>
<TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Prenume" SIZE="20"></TD>

</TR>
<TR>

<TD>TELEFON:</TD>
<TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Telefon" SIZE="20"></TD>

</TR>

<TR>
<TD>Tipul de utilizator:</TD>
<TD> 

<SELECT NAME="Tip">
<OPTION VALUE="ADMINISTRATOR" <% if Tip = "ADMINISTRATOR"E

Then Response.Write "SELECTED"%>>Administrator
<OPTION VALUE="VIZITATOR" <% if Tip = "VIZITATOR" ThenE

Response.Write "SELECTED"%>>Vizitator
<OPTION VALUE="UTILIZATOR" <% if Tip = "UTILIZATOR" ThenE

Response.Write 

"SELECTED"%>>Utilizator

</TD>
</TR>
<TR>

<TD ALIGN="CENTER"> <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite"></TD>
<TD ALIGN="CENTER"> <INPUT TYPE="BUTTON" VALUE="Reset"E

ONCLICK="Sterge()"></TD>
</TR>

</TABLE>
</FORM>
</BODY>

Spre deosebire de primul caz, aici toate verificãrile se fac pe client, iar transferul cãtre server se
face numai în cazul în care restrict-iile impuse valorilor introduse sunt îndeplinite. Dezavantajul
este acela cã trebuie folosit puþin JavaScript pentru ca sã poatã funcþiona corect. Funcþia scrisã
în JScript este:

function TestJS()
{

return TestVB();
}

Observaþi cã nu face altceva decât întoarce valoarea funcþiei TestVB care este scrisã în VBScript.
În paragraful Transferul (submit) formularelor s-a prezentat modul de folosire a evenimentului
de formular ONSUBMIT pentru anularea transferului cãtre server. În condiþii normale acestui
eveniment i se asociazã o secvenþã de cod în JScript, în exemplul aceasta fiind
return(TestJS());. Dacã valoarea întoarsã este True conþinutul formularului este transferat
cãtre server. Altfel, transferul este suspendat ºi se afiºeazã mesaje cu privire la erorile ce trebuie
corectate. Întrucât aici se aºteaptã un True sau False generat din JScript a fost scrisã o funcþie
care întoarce una dintre cele douã valori obligatorii. Observaþi cã existã ºi o altã funcþie nouã
numitã Sterge care are rolul de a ºterge mesajele de eroare ºi conþinuturile controalelor la
apãsarea butonului Reset din formular.

ColecÛia Request.QueryString
O metodã de transfer a datelor între client ºi server este prin colecþia Request.QueryString.
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Aceste date se transferã împreunã cu cererea URL-ului sau, mai corect, ca o parte a acestuia dupã
cum s-a discutat deja în P|rÛile componente ale URL. În cazul URL-ului,

http://www.unsite.ro/Programe/default.htm?Pagina=1&Paragraf=2

avem doi parametri, care vor deveni douã articole ale colecþiei Request.QueryString. Ei mai
pot fi gãsiþi ºi în variabila QUERY_STRING, dar într-o formã mai puþin accesibilã. La trimiterea
datelor în acest caz metoda de transfer trebuie sã fie GET. Variabila REQUEST_METHOD poate fi
folositã pentru a verifica metoda de transfer folositã. Motorul ASP este cel care, prin colecþia
Request.QueryString, analizeazã ºirul primit ºi îl transformã în perechi de tipul
nume=valoare. Numele, în colecþia Request.QueryString, devin chei. Pentru extragerea
unui articol individual din colecþie se poate folosi indicele sau numele cheii dupã cum urmeazã:

Dim V
V=Request.QueryString(1) ' primul articol din colectie
V=Request.QueryString("Tip") ' aici Tip este numele cheii

Pentru parcurgerea întregii colecþii se va folosi For Each ...Next dupã cum urmeazã:

Dim V
For Each V In Request.QueryString

Response.Write V & "=" & Request.QueryString(V) 
Next

Aplicaþia care urmeazã are douã fiºiere, aspre_tr1.asp ºi aspre_qst.asp. Codul celor douã
fiºiere se prezintã în continuare.

Fiºierul aspre_tr1.asp:

<HTML>
<BODY>
<FORM ACTION="asprq_qst.asp" METHOD="GET">
<H3>Introdu datele tale:</H3>
<TABLE COLS="2" BORDER="2">

<TR>
<TD>NUME:</TD>
<TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Nume" SIZE="20"></TD>

</TR>

<TR>
<TD>PRENUME:</TD>
<TD> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Prenume" SIZE="20"></TD>

</TR>

<TR>
<TD>Tipul de utilizator:</TD>
<TD> 

<SELECT NAME="Tip">
<OPTION VALUE="ADMINISTRATOR">Administrator
<OPTION VALUE="VIZITATOR">Vizitator
<OPTION VALUE="UTILIZATOR">Utilizator

</TD>
</TR>

<TR>
<TD ALIGN="CENTER"> <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite"></TD>
<TD ALIGN="CENTER"> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Reset"></TD>

</TR>
</TABLE>
</FORM>
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Figure 47
Fis-ierul
asprq_tr1.asp

</BODY>
</HTML>

Fiºierul aspre_qst.asp: 

<%@ Language=VBScript %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<% 

Dim V
If Request.ServerVariables("REQUEST_METHOD") = "GET" Then

For Each V In Request.QueryString
Response.Write V & "=" & Request.QueryString(V) & "<BR>"

Next
End If

%>
<HR>

<%
Response.Write "QUERY_STRING = " &E

 Request.ServerVariables("QUERY_STRING") & "<BR>"
%>
</BODY>

Datoritã folosirii metodei de transfer GET la apãsarea butonului Trimite, afiºat în Figura 47
URL-ul, devine:

http://localhost/CursASP/asprq_qst.asp?Nume=Anton&Prenume=Vasile+Ioan&Tip= E
ADMINISTRATOR

Rezultatele sunt afiºate în Figura 48.
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Figure 48
Fis-ierul
asprq_qst.asp

ColecÛia Request.ServerVariables
Colecþia Request.ServerVariables conþine informaþii standard trimise automat de navigator
la fiecare cerere. Aplicaþia care urmeazã permite studiul acestora cu rezerva cã lista este
dependentã de versiunea de IIS ºi, parþial, de locul în care s-a navigat înainte cu navigatorul. 

<%@ Language=VBScript %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Lista de variabile Request.ServerVariables</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H3 ALIGN="CENTER">Lista de variabile Request.ServerVariables</H3>
<TABLE WIDTH="90%" ALIGN="CENTER" BORDER="1" COLS="3">

<THEAD>
<TR>

<TH> </TH>
<TH>Numele cheii</TH>
<TH>Valoarea</TH>

</TR>
</THEAD>
<TBODY>
<%

Dim Sv 
Dim c
c=1
For Each Sv In Request.ServerVariables

With Response
.Write "<TR>"
.Write "<TD>"
.Write c & ")&nbsp;"
.Write "</TD>"
.Write "<TD>"
.Write Sv 
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.Write "</TD>"

.Write "<TD>"

.Write Request.ServerVariables(Sv) & "<BR>"

.Write "</TD>"

.Write "</TR>"
End With
c=c+1

Next
%>
</TBODY>

</TABLE>
</BODY>
</HTML>

Lista de variabile din colecþia Request.ServerVariables afiºatã de codul asp de mai sus este:

Numele cheii Valoarea

ALL_HTTP

HTTP_ACCEPT:*/* HTTP_ACCEPT_LANGUAGE:en-us
HTTP_CONNECTION:Keep-Alive HTTP_HOST:localhost
HTTP_USER_AGENT:Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0;
Windows NT 5.1)
HTTP_COOKIE:ASPSESSIONIDQQQGQTMC=IHMBNHFD
PPKMDGPGEDLEAMOC
HTTP_ACCEPT_ENCODING:gzip, deflate 

ALL_RAW

Accept: */* Accept-Language: en-us Connection: Keep-Alive
Host: localhost User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE
6.0; Windows NT 5.1)
Cookie:ASPSESSIONIDQQQGQTMC=IHMBNHFDPPKMD
GPGEDLEAMOC Accept-Encoding: gzip, deflate 

APPL_MD_PATH /LM/W3SVC/1/Root/CursASP

APPL_PHYSICAL_PATH C:\CursASP\

AUTH_PASSWORD

AUTH_TYPE

AUTH_USER

CERT_COOKIE

CERT_FLAGS

CERT_ISSUER

CERT_KEYSIZE

CERT_SECRETKEYSIZE

CERT_SERIALNUMBER

CERT_SERVER_ISSUER

CERT_SERVER_SUBJECT

CERT_SUBJECT

CONTENT_LENGTH 0
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Numele cheii Valoarea

CONTENT_TYPE

GATEWAY_INTERFACE CGI/1.1

HTTPS off

HTTPS_KEYSIZE

HTTPS_SECRETKEYSIZE

HTTPS_SERVER_ISSUER

HTTPS_SERVER_SUBJECT

INSTANCE_ID 1

INSTANCE_META_PATH /LM/W3SVC/1

LOCAL_ADDR 127.0.0.1

LOGON_USER

PATH_INFO
/cursasp/asprq1.asp

PATH_TRANSLATED C:\CursASP\asprq1.asp

QUERY_STRING

REMOTE_ADDR 127.0.0.1

REMOTE_HOST 127.0.0.1

REMOTE_USER

REQUEST_METHOD GET

SCRIPT_NAME /cursaspasprq1.asp

SERVER_NAME localhost

SERVER_PORT
80

SERVER_PORT_SECURE 0

SERVER_PROTOCOL HTTP/1.1

SERVER_SOFTWARE Microsoft-IIS/5.1

URL /cursasp/asprq1.asp

HTTP_ACCEPT */*

HTTP_ACCEPT_LANGUAGE en-us

HTTP_CONNECTION Keep-Alive

HTTP_HOST localhost

HTTP_USER_AGENT Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.1)
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Numele cheii Valoarea

HTTP_COOKIE
ASPSESSIONIDQQQGQTMC=IHMBNHFDPPKMDGPGED
LEAMOC

HTTP_ACCEPT_ENCODING gzip, deflate

În funcþie de tipul de aplicaþie care se scrie, unele dintre ele pot sã fie utile. Câteva dintre cele pe
care le-am folosit în aplicaþii le descriu în tabelul urmãtor:

Cheie Descriere

APPL_PHYSICAL_PATH Calea cãtre aplicaþia rulatã, nu include numele aplicaþiei.
Valoarea se utilizeazã pentru ascunderea locului în care este
stocatã aplicaþia.

LOCAL_ADDR Adresa IP a server-ului pe care se þine aplicaþia.

LOGON_USER

Numele de utilizator de reþea al navigatorului care cere resursa
(numai dacã opþiunea de securitate IIS Allow Anonymous este
inactivã).

PATH_INFO Calea fizicã spre fiºierul cerut. Utilã dacã se face redirectare,
însã trebuie sã se cunoascã numele iniþial al fiºierului care a
fost cerut.

SERVER_NAME Numele server-ului cerut de utilizator.

SERVER_PORT Adresa de port IP, pentru server-e HTTP este, tipic, 80.

Obiectul Application
 Terminologie 

# Sistem de operare (SO) - un pachet de programe de nivel jos care planificã sarcinile
(task-urile), alocã spaþiul de stocare, realizeazã interfaþarea cu perifericele ºi prezintã o
interfaþã implicitã fiecãrui utilizator atunci când nu se ruleazã un program aplicaþie. SO
este deseori divizat în: nucleu (kernel - responsabil cu alocarea resurselor, interfaþarea
hardware de nivel jos, securitate etc.) care este întotdeauna prezent ºi programe de sistem
care folosesc facilitãþi ale nucleului pentru realizarea unor sarcini de întreþinere la un nivel
mai înalt. Unele SO au interfeþe grafice cu utilizatorul ºi un sistem de ferestre, altele nu
au aceste posibilitãþi. Facilitãþile sistemului de operare ºi filozofia lui generalã de
proiectare au o influenþa puternicã asupra stilului de programare ºi a culturilor tehnice
care se dezvoltã în legãturã cu maºinile pe care acesta este rulat.

# Job - Denumire genericã datã tuturor activitãþilor implicate în realizarea unui proiect, de
la început pânã la sfârºit, pe calculator. Un job poate include mai multe procese ºi
programe. În zilele de azi termenul este învechit el fiind legat de vremurile când un job
putea fi definit printr-un fiºier de comenzi ce conþinea linii de program sursã intercalate
cu instrucþiuni pentru controlul job-urilor în vederea parcurgerii unor multitudini de faze
cum sunt compilarea, legarea, rularea ºi tipãrirea.

# Multitasking (alte denumiri: multi-processing, multiprogramming, concurenþã) - o tehnicã
folositã de SO pentru partajarea unui singur procesor între mai multe job-uri
independente. Un SO multitasking trebuie sã aibã un oarecare mod de protecþie a unui
task faþã de un altul. Astfel, un task nu poate interacþiona într-un mod accidental sau
neaºteptat cu un altul, în vederea modificãrii unor zone de memorie care nu-i aparþin. Job-
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urile într-un SO multitasking pot aparþine unuia sau mai multor utilizatori (multiuser). O
variantã de multitasking mai simplã ºi cu mai puþine restricþii între taskuri este
multithreading-ul.

# Session (sesiune )- intervalul de timp în care un utilizator interacþioneazã continuu cu o
aplicaþie.

Din punctul de vedere al Web server-ului fiecare director virtual se considerã o aplicaþie. În ASP,
fiecare aplicaþie se va referi prin obiectul Application. Obiectul este folosit pentru manipularea
informaþiilor care trebuie accesate de cãtre toþi utilizatorii unei aplicaþii. El este instanþiat atunci
când primul utilizator viziteazã directorul virtual din momentul pornirii Web server-ului. Obiectul
poate fi folosit de cãtre toþi utilizatorii care viziteazã site-ul ºi rãmâne funcþional pânã când toate
sesiunile de lucru ale utilizatorilor expirã sau pânã la oprirea Web server-ului. El stocheazã
perechi cheie=valoare la fel cu o parte dintre obiectele deja discutate, cu marea diferenþã cã
toþi utilizatorii unui site vor manipula acelaºi obiect Application, în timp ce toate celelalte
colecþii sunt specifice unui anumit utilizator, fiind create de motorul ASP pentru o singurã
tranzacþie sau sesiune de lucru. Deoarece toate sesiunile ASP partajeazã acelaºi obiect
Application programatorul trebuie sã fie familiarizat cu problemele potenþiale caracteristice
partajãrii datelor într-un mediu multiuser.

Deseori, Web server-ele trebuie sã trateze cereri simultane, venite de la mai mulþi utilizatori.
Pentru urmãrirea ºi rezolvarea acestor cereri Web server-ul le stocheazã într-o coadã (queue). O
coadã este o listã în care un articol nou se adaugã la un capãt, iar un articol se extrage de la celãlat
capãt. IIS stocheazã task-urile într-o coadã, apoi începe prelucrarea lor, dar nu trece la un task nou
decât dupã ce-l termina¢ pe cel curent. IIS face multitasking cu divizarea în timp a duratei de lucru
a procesorului. Numãrul de task-uri simultane pe care le poate prelucra depinde de numãrul de
thread-uri atribuite IIS-ului. Un thread este un singur task, dar un program poate folosi un singur
thread sau mai multe în timpul execuþiei lui. Atunci când se creeazã mai multe thread-uri,
calculatorul trebuie sã poatã comuta între ele. În acest scop el trebuie sã salveze ºi sã refacã
setarea fiecãrui task pe mãsurã ce realizeaza¢ comutarea. Procedura de salvare ºi refacere a stãrii
unui task este consumatoare de timp, încãrcarea procesorului crescând odatã cu creºterea
numãrului de task-uri, în timp ce perioada pentru execuþia unui task rãmâne constanta¢. În acest
fel timpul de calcul, partea activã a task-urilor, scade. Din acest punct de vedere, IIS încearcã sã
stabileascã un echilibru optim între timpul de execuþie rapidã a unei cereri ºi durata de prelucrare
a mai multor cereri.

Variabile ale aplicaÛiei - Application
Într-o aplicaþie clasicã, variabilele globale sunt acelea care pot fi accesate ºi modificate din orice
porþiune de cod. Obiectul Application permite stocarea unor variabile globale aplicaþiei ce vor
putea fi accesate din orice paginã a aplicaþie ºi de cãtre oricare utilizator al acesteia. Variabilele
globale se prezintã sub forma unei liste de articole, cu nume stocate în colecþia Contents. Pentru
adãugarea unui articol nou în listã se foloseºte sintaxa:

Application.Value("cheie")="valoare"

Deoarece proprietatea Value este cea implicitã în locul liniei de mai sus se poate scrie:

Application("cheie")="valoare"

Extragerea unei valori stocate în listã se face prin:

Variabila = Application.Contents("cheie")
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sau prin:

Variabila = Application.Value("cheie")

La fel ca ºi în cazul celorlalte colecþii valorile pot fi accesate ºi prin index:

Variabila = Application.Contents(1)
Variabila = Application.Value(1)

Pentru ºtergerea valorii unui articol din listã pot fi folosite urmãtoarele variante:

Application.Contents("cheie")=""
Application.Value("cheie")=Empty
Application.Value("cheie")=vbNullString

NOTA¢

S-tergerea articolelor funct-ioneaz¢a corect numai începând cu ASP 3 des-i, Microsoft, în

documentat-ia MSDN, care vine pentru Visual Studio 6 sust-ine c¢a aceasta este posibil¢a

s-i în versiunile anterioare (din cele scrise acolo nu funct-ioneaz¢a metodele Remove s-i

RemoveAll ale colect-iei Contents). 

Pentru afiºarea tuturor articolelor din colecþia Contents se poate folosi secvenþa de cod:

For i=1 to Application.Contents.Count
Response.Write Application.Contents(i) & "<BR>"

Next

În exemplul care urmeazã se prezintã modul în care se pot crea ºi iniþaliza un grup de articole ale
colecþiei Contents din Application. În pagina aspapp1.asp se realizeazã crearea dinamicã a
ºapte variabile globale care vor fi accesibile pentru orice paginã a aplicaþiei ºi pentru toþi
utilizatorii acestora. Apoi, valorile acestor variabile vor fi incrementate ºi în final, afiºate. Tehnica
de incrementare prezentatã este des folositã pentru a numãra utilizatorii care s-au legat la o
aplicaþie. Dupã lansarea primei pagini, se va lansa ºi pagina aspapp2.asp . Observaþi cã aceasta
va cunoaºte toate variabilele globale create în prima paginã ºi va afiºa valorile lor actualizate
conform ultimelor modificãri aduse în prima paginã. 

Fiºierul aspapp1.asp:

<%@ Language=VBScript %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<%

Dim i
For i=1 to 7

Application("Cheie"&i)=i 'Valoarea cheii
Next

Response.Write "<P>Valorile dupa initializare:<BR>"
For i=1 to Application.Contents.Count

Response.Write Application.Contents(i) & "<BR>"
Next

For i=1 to Application.Contents.Count
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Application.Contents(i) = Application.Contents(i) + 1
Next
Response.Write "<P>Valorile dupa modificare:<BR>"
For i=1 to Application.Contents.Count

Response.Write Application.Contents(i) & "<BR>"
Next

Application.Contents("Cheie3")=""
Application.Contents("Cheie5")=Empty
Response.Write "<P>Valorile dupa a doua modificare:<BR>"
For i=1 to Application.Contents.Count

Response.Write Application.Contents(i) & "<BR>"
Next

%>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul aspapp2.asp:

<%@ Language=VBScript %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<%

Dim i

Response.Write "<P>Valorile aplicatiei intr-o noua pagina<BR>"
For i=1 to Application.Contents.Count

Response.Write Application.Contents(i) & "<BR>"
Next

%>
</BODY>
</HTML>

Metodele Application.Lock Õi Application.Unlock
Fiecare aplicaþie IIS are un singur obiect Application care este partajat între toþi utilizatorii.
Orice sesiune de lucru a utilizatorului cu aplicaþia poate accesa valorile obiectului Application,
dar este de dorit ca numai o singurã sesiune sã poatã modifica valorile la un moment dat. Din
acest motiv obiectul Application poate fi blocat (lock) înainte de adãugarea sau modificarea
unei valori, apoi deblocat (unlock) dupã ce s-au terminat modificãrile dorite. În lipsa blocãrii
obiectului Application este posibil ca mai mulþi utilizatori, prin script-urile paginilor încãrcate,
sã încerce modificarea simultanã a unor valori stocate în el. Aceastã încercare va genera erori.
Implicit, dacã se uitã deblocarea, la terminarea paginii aceasta ar trebui sã se facã automat. Dacã
un script încearcã sã acceseze obiectul Application  ºi el este blocat de un alt proces, va aºtepta
pânã când obiectul Application va fi deblocat. Dacã script-ul nu poate accesa obiectul
Application mai mult timp, dupã o perioadã de aºteptare, motorul ASP va genera un cod de
eroare. Secvenþa de cod care urmeazã permite blocarea ºi deblocarea obiectul Application:

Application.Lock
Application("cheie")=valoare
Application.Unlock

Aplicaþia aspapp3.asp, ce va fi prezentatã în continuare, realizeazã contorizarea numãrului
deschiderilor paginii. În Figura 49, se observã cã pagina (aplicaþia) este deschisã, local, de cinci
ori, în fiecare frereastrã fiind afiºat numãrul deschiderilor curente.
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Figure 49
Contorizarea
numa¢rului
deschiderilor
aplicat-iei
aspapp3.asp

<%@ Language=VBScript %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<%
Dim contViz
Application.Lock
Application("Contor") = Application("Contor") + 1
contViz = Application("Contor")
Application.Unlock
Response.Write "Aceasta pagina a fost vizitata de " & contViz & " ori."
%>
</BODY>
</HTML>

Obiectul Session
Unul dintre cele mai importante obiecte ASP este Session. ASP realizeazã menþinerea stãrii unui
anumit utilizator, iar obiectul Session va rãmâne vizibil tot timpul sesiunii utilizatorului. El
stocheazã valori asociate unui navigator, obiectul Session este asemenea celui Application
cu excepþia cã o singurã sesiune are accesul exclusiv la acesta. Dacã la un moment dat sunt 100
de utilizatori pe o paginã, vor exista 100 de obiecte Session, distincte, care ruleazã. Obiectul
Session permite crearea unor proprietãþi globale personale unui anumit utilizator care vor putea
fi folosite numai de acel utilizator. Astfel, apare posibilitatea creãrii unor pagini HTML
individualizate în mod dinamic, acesta fiind unul dintre motivele pentru care a fost creat ASP.
Un nou obiect Session este creat de fiecare datã când un nou utilizator viziteazã site-ul de Web
ºi este distrus atunci când el pãrãseºte site-ul sau dacã apare inactivitate cu duratã de timp mai
mare decât cea setatã în proprietatea de expirare a obiectului Session. O sesiune ASP este
specificã unui cookie dat. Relaþia produce puþinã confuzie deoarece un cookie ºi un navigator sunt
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entitãþi distincte. Trebuie reþinut cã motorul ASP identificã sesiunile prin cãutarea cookie-ului
ASPSESSIONID. Ca urmare a modului de identificare a sesiunilor folosit de motorul ASP pot sã
aparã probleme în cazul în care navigatorul este setat sã refuze cookie-urile.

Fazele unei sesiuni
Începutul sesiunii

O sesiune ASP începe atunci când navigatorul cere o paginã ASP stocatã într-un director virtual
(care este o aplicaþie IIS). Nu conteazã care paginã a directorului virtual este cerutã, tot ceea ce
conteazã este ca aceasta sã fie o paginã cu extensia ASP, stocatã direct în directorul virtual sau
într-un subdirector. Server-ul redirecteazã imediat utilizatorul cãtre fiºierul cu numele
global.asa, genereazã antetul de cookie ºi ruleazã codul corespunzãtor (dacã existã)
evenimentului Session_OnStart din acest fiºier. Cheia de cookie este de forma
ASPSESSIONIDXXXXXXXX , iar valoarea ei este o serie încriptatã de litere ºi cifre pseudo-aleatoare.
Un exemplu ar fi :

ASPSESSIONIDQQQGQTMC=IHMBNHFDPPKMDGPGEDLEAMOC

Identificarea sesiunii
Tranzacþiile HTTP nu pãstreazã starea. Acesta este motivul pentru care server-ul asociazã fiecãrui
navigator un cod de identificare unic în rãspunsul la prima cerere formulatã de navigator. Datoritã
lui navigatorul se poate identifica pe server, în cazul cererilor ulteriore. Deci, fiecare navigator
primeºte un cookie SessionID cu o valoare corespunzãtoare. Orice informaþie stocatã pe server
legatã de un anumit navigator va conþine ºi o copie a valorii lui SessionID. Când navigatorul cere
o nouã paginã, server-ul va gãsi informaþiile legate de navigator mai repede pe baza valorii
SessionID deja stocate. Fiecare valoare a cookie-ului de indentificare este unicã între douã opriri
ale IIS-ului. Dacã navigatorul acceptã cookie-ul, el va fi trimis tuturor cererilor ulterioare ale
acelui site. Motorul ASP stocheazã lista cookie-urilor. Când navigatorul trimite cookie-ul
ASPSESSIONID, motorul ASP cautã valoarea corespunzãtore din listã. Dacã aceasta existã,
motorul poate asocia un obiect Session existent unui navigator prin cãutare în lista obiectelor
Session. Deci, motivul pentru care cookie-ul SessionID este atât de important constã în
indentificarea, de cãtre server, a navigatorului, în vederea stocãrii ºi extragerii unor valori
specifice navigatorului. În lipsa lui, navigatorul rãmâne necunoscut ºi nu va putea fi identificat
în cazul unei vizite ulterioare. Astfel, server-ul nu va putea extrage valorile specifice acelui
navigator.

Terminarea sesiunii
Terminarea unei sesiuni se poate realiza în urmãtoarele feluri:

# Server-ul abandoneazã sesiunea dupã scurgerea unui interval de timp de
inactivitate. Durata intervalului se poate defini prin proprietatea
Session.Timeout.

# În codul ASP s-a ajuns la metoda Session.Abandon.
# IIS a fost oprit, motiv pentru care toate aplicaþiile ºi sesiunile corespunzãtoare se

opresc ºi ele.
# S-a modificat fiºierul global.asa. Dupã salvarea lui, urmãtoarea cerere adresatã

server-ului va forþa IIS sã opreascã aplicaþia, motiv pentru care toate sesiunile vor
fi închise ºi ele.

# Navigatorul refuzã cookie-ul SessionID. Toate navigatoarele permit alegerea
acestei variante. Activarea ei însã nu opreºte server-ul din crearea unei noi sesiuni
(asta pentru cã server-ul nu are de unde sã ºtie, în avans, cã navigatorul refuzã
cookie-urile), însã va opri sesiunea sã continue dupã prima cerere.
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Proprietatea Session.TimeOut
Atunci când server-ul creeazã cookie-ul SessionID, el mai creeazã ºi îi asociazã ºi o duratã de
existenþã. Implicit, aceastã duratã este de 10 minute pe IIS 5. Se poate însã specifica ºi o altã
valoare folosind proprietatea Session.TimeOut. Valoarea stocatã, sau cea implicitã, descreºte
pânã la 0, moment în care sesiunea este terminatã de ASP, toate informaþiile specifice ei fiind
pierdute. Motorul ASP reseteazã durata de existenþã de fiecare datã când primeºte o cerere de
paginã din partea navigatorului cu un anumit SessionID. Din acest motiv, atât timp cât
navigatorul cere pagini noi, sesiunea va rãmâne activã.

Scopul proprietãþii este cel de protejare a server-ului contra stocãrii unor date asociate unui
navigator pe o duratã prea mare. Ideal ar fi ca server-ul sã ºtie de undeva cã sesiunea s-a terminat,
dar din cauza cã HTTP nu permite stocarea stãrilor, acest lucru nu se poate întâmpla. 

Un caz nefericit apare atunci când, ca urmarea a unei valori setate în Session.TimeOut, cookie-
ul SessionID expirã, dar navigatorul continuã sã-i mai stocheze valoarea. În acest caz
SessionID-ul avut de navigator nu mai este valid ºi toate datele asociate sesiunii nu mai existã.
ASP va permite ca navigatorul sã pãstreze aceeaºi valoare de cookie SessionID, dar aceasta va
fi asociatã unui nou obiect Session. 

Metoda Session.Abandon
Metoda permite controlul parþial al utilizatorului asupra sesiunii de lucru cu aplicaþia. În general,
ea se va pune pe unul dintre butoanele de pãrãsire a sesiunii. Atunci când utilizatorul face clic pe
buton sesiunea va fi terminatã. Terminarea nu este instantanee, ci este întârziatã, având loc numai
dupã prelucrarea paginii curente ºi a instrucþiunilor din metoda Session_OnEnd a fiºierului
global.asa. 

FiÕierul global.asa
Fiºierul global.asa are o utilizarea specialã în ASP. El trebuie sã fie plasat în ra¢dãcina
directorului virtual ºi gestioneazã evenimentele obiectelor Application ºi Session. El mai
poate fi utilizat pentru crearea de variabile Application ºi Session. Obiectele Application
ºi Session au evenimente declanºate de fazele de pornire ºi de terminare a lor. Motorul ASP
va rula secvenþele de cod corespunzãtoare evenimentelor din tabelul urmãtor:

Momentul în care apare Denumire eveniment

Pornirea aplicaþiei Application_OnStart

Pornirea sesiunii Session_OnStart

Terminarea sesiunii Session_OnEnd

Terminarea aplicaþiei Application_OnEnd

Codul corespunzãtor celor patru evenimente se scrie în procedurile corespunzãtoare de tratare a
evenimentelor. Nu este obligatorie scrierea de cod pentru aceste evenimente. Toate secvenþele de
cod script trebuie însã sã fie cuprinse între marcajele <SCRIPT LANGUAGE=VBScript

RUNAT=Server> </SCRIPT>. În afara tratãrii acestor evenimente, global.asa, mai poate conþine
definiþii de obiecte statice, prin folosirea marcajului <OBJECT> </OBJECT>, la nivelul obiectului
Application, Session sau la nivel de bibliotecã de tipuri. O bibliotecã de tipuri (Type
Library) este un fiºier care conþine o listã de proprietãþi ºi de metode. ASP foloseºte bibliotecile
de tipuri pentru a forma lista numelor de metode, proprietãþi ºi tipuri de parametri la care un
obiect ºtie sã rãspundã. VB ºi Visual InterDev folosesc aceste informaþii de Intellisense la

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

Obiecte server - 167  

afiºarea listei pentru completarea automatã a codului. 

Motorul ASP parcurge etapele de iniþializare pentru aplicaþie ºi sesiunile de lucru dupã cum
urmeazã:

# Primul utilizator care doreºte sã acceseze o paginã a directorului virtual face ca
motorul ASP sã gãseascã fiºierul global.asa în directorul rãdãcinã al aplicaþiei.
Server-ul va parcurge aceleaºi etape indiferent dacã fiºierul global.asa existã
sau nu.

# Imediat dupã aceasta se creeazã obiectul Application, iar ASP lanseazã
procedura Application_OnStart (dacã aceasta existã).

# Dupã terminarea evenimentului Application_OnStart, motorul ASP creeazã un
nou SessionID, scrie antetul de cookie SessionID, apoi creeazã un nou obiect
Session ºi porneºte cronometrul de expirare pe baza valorii din
Session.Timeout.

# Imediat dupã crearea noului obiect Session, este apelatã procedura de tratare a
evenimentului Session_OnStart (dacã aceasta existã).

# La expirarea sesiunii, sau la apelarea metodei Session.Abandon, motorul ASP
apeleazã procedura de tratare a evenimentului Session_OnEnd  (dacã aceasta
existã), apoi distruge obiectul Session.

# Dupã ce motorul ASP distruge ultimul obiect Session, el apeleazã procedura
de tratare a evenimentului Application_OnEnd (dacã aceasta existã).

Fiºierul mai poate fi folosit pentru iniþializarea variabilelor globale ºi pentru colectarea de
meta-informaþii cu privire la aplicaþie. Nu este obligatorie iniþializarea variabilelor globale în
global.asa, aceasta putându-se face ºi de pe prima paginã a aplicaþiei. 

Una dintre utilizãrile curente ale fiºierului global.asa este iniþializarea ºirului de conectare la
o baza de date, deoarece administratorul server-ului poate modifica numele sau locul de stocare
al bazei de date. Înscrierea acestora în cod obligã ca, la fiecare acþiune de acest fel din partea
administratorului, sã modificãm anumite porþiuni ºi ale codului ASP. Întreþinerea paginii devine
mai greoaie din acest motiv. Dacã acest ºir este stocat în global.asa eventualele modificãri
trebuie operate numai asupra acestui fiºier. O aplicaþie formatã din fiºierele global.asa ºi
aspses1.asp se prezintã în continuare. Scopul ei este de a prezenta modalitatea de contorizare
a vizitatorilor unui site ºi de a arãta modul de lucru cu obiectele Application ºi Session. 

Fiºierul global.asa:

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>
'*** Uneori acest fisier va trebui modificat ***
'contVizit - variabila globala care contorizeaza nr. de utilizatori
'startApp - variabila globala care tine data si ora pornirii aplicatiei
'startVizit - variabila locala care tine data si ora pornirii sesiunii
</SCRIPT>

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=Server>

Sub Application_OnStart
  Application("contVizit")=1
  Application("startApp") = Now
End Sub

Sub Session_OnStart    
   Session("startVizit") = Now
End Sub 
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Figure 50
Aplicat-ie cu
obiectul Session

Sub Session_OnEnd
   If Application("contVizit") > 0 Then 
         Application.Lock
         Application("contVizit") = Application("contVizit") + 1
         Application.Unlock
   End If
End Sub
</SCRIPT>

Fiºierul aspses1.asp:

<%@ Language=VBScript %>
<% Response.Expires = -1%>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<H3>Exemplu de lucru cu obiectul Session</H3>
<P>
<%
Response.write "Valoarea lui SessionID este: " & Session.SessionID & "<BR>"
Response.write "Numarul de vizitatori este: " & Application("contVizit") &
"<BR>"
Response.write "Data si ora de incepere a sesiunii este: " &
Session("startVizit") & "<BR>"
Response.write "iar cea de pornire a aplicatiei este: " &
Application("startApp") & "<BR>"
Session.Abandon
%>
</P>
<P>Sesiunea a fost abandonata.<BR>
La fiecare F5 primele trei valori se vor modifica.<BR>
</BODY>
</HTML>
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Rezultatele sunt afiºate în Figura 50, la fiecare apãsare a tastei F5 care duce la reîmprospãtarea
conþinutului paginii. Primele trei valori se vor modifica. Este posibil ca prima valoare sã nu se
modifice dacã motorul ASP recunoaºte cã navigatorul are un ASPSESSIONID valid, dar neutilizat,
atunci când se reîmprospãteazã pagina.

Observaþi cã Session.Abandon nu duce la abandonarea imediatã a sesiunii deoarece textul care
urmeazã dupã metodã este afiºat corect în fereastra navigatorului.

Dacã, de exemplu, în locul contorizãrii numãrului de vizitatori dorim sã aflãm numãrul sesiunilor
active variabila contVizit va trebui sã participe în Session_OnStart ºi Session_OnEnd dupã
cum urmeazã:

Sub Session_OnStart 
   If Application("contVizit") > 0 Then 
         Application.Lock
         Application("contVizit") = Application("contVizit") + 1
         Application.Unlock
   End If
End Sub

Sub Session_OnEnd
   Application("contVizit") = Application("contVizit") - 1
End Sub

Obiectul Server
Obiectul Server permite accesul la server-ul ASP. Prin folosirea metodelor ºi proprietãþilor lui
se pot crea obiecte, se pot rula secvenþe de cod din alte fiºiere ASP, se poate transforma calea
virtualã în cea fizicã ºi redirecta la nivelul server-ului. 

Proprietatea Server.ScriptTimeOut
Furnizorii de Internet permit rularea script-urilor pe server-ele lor deoarece acestea pot fi rulate,
implicit, numai un timp de 90 de secunde. Motorul ASP are o proprietate prin care se controleazã
durata de rulare a unui script. Proprietatea poate fi setatã separat pentru fiecare paginã prin
Server.ScriptTimeout = durata, unde durata este specificatã în secunde. O valoare normalã
este 20 de secunde, dar dacã server-ul are un trafic mai mare, se poate ca cele 20 de secunde sã
nu fie suficiente pentru generarea unui rãspuns mai complex.

Metoda Server.HTMLEncode
Existã secvenþe de caractere care au semnificaþie specialã (>, <, " etc.) pentru navigator. Pentru
afiºarea lor corectã de cãtre navigator se poate folosi metoda Server.HTMLEncode dupã cum se
observã în exemplul urmãtor:

<%@ Language=VBScript %>
<HTML>
<BODY>
Exemplu de lucru cu "Server.HTMLEncode("<cod>")"<BR>
Exemplu de lucru cu &quot;Server.HTMLEncode(&quot;&lt;cod&gt;&quot;)&quot;<BR>
<%=Server.HTMLEncode("""Server.HTMLEncode(""<cod>"")""")%><BR>
</BODY>

În codul de mai sus prima afiºare a liniei "Server.HTMLEncode("<cod>")" este greºitã,
urmeazã apoi douã variante corecte. Pentru înþelegerea codului de mai sus trebuie sã vã amintiþi
cã <%= este scrierea prescurtatã a lui Reponse.Write. 
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Metoda Server.URLEncode
ªtiþi deja cã folosirea metodei GET face ca datele sã fie incluse în URL, apoi acestea pot fi extrase
prin folosirea colecþiei Request.QueryString. Codificarea din URL nu este însã aceeaºi cu cea
din HTML. Pentru formarea unui URL corect, în VBScript, se poate folosi metoda
Server.URLEncode. Ea primeºte ca argument un ºir VBScript normal pe care îl codificã în
formatul specific unui URL. Fie URL-ul:

http://localhost/CursASP/asprq_qst.asp?Nume=Vasile&Prenume=Anton+Ioan&Telef
on=112233&Tip=ADMINISTRATOR

Sã presupunem cã folosim codul urmãtor ca sã afiºãm URL-ul de mai sus pe ecranul
navigatorului folosind codificarea HTML, apoi pe cea URL. 

<%@ Language=VBScript %>
<HTML>
http://localhost/CursASP/asprq_qst.asp?Nume=Vasile&Prenume=Anton+Ioan&E
Telefon=112233&Tip=ADMINISTRATOR<BR>
<%=Server.URLEncode("http://localhost/CursASP/asprq_qst.asp?Nume=Vasile&E

Prenume=Anton+Ioan&Telefon=112233&Tip=ADMINISTRATOR")%>
</BODY>

În cazul codificãrii HTML ºirul afiºat este "normal", dar în cazul codifica¢rii URL se obþine:

http%3A%2F%2Flocalhost%2FCursASP%2Fasprq%5Fqst%2Easp%3FNume%3DVasile%26Pren
ume%3DAnton%2BIoan%26Telefon%3D112233%26Tip%3DADMINISTRATOR 

Metoda HTMLEncode se foloseºte atunci când dorim sã afiºãm în navigator simboluri pe care
acesta le foloseºte în alte scopuri. Metoda URLEncode se foloseºte atunci când dorim sã scriem
în navigator date QueryString, de exemplu, pentru toate hiperlegãturile (marcajul HREF) care
conþin caractere diferite de cifre, numere ºi simboluri standard QueryString (?, & sau +). Deci,
un ºir care conþine spaþii trebuie obligatoriu codificat.

Metoda Server.CreateObject
Una dintre facilitaþile cele mai interesante ale ASP este posibilitatea de extindere. Metoda
CreateObject permite lansarea în execuþie a unui obiect COM. Microsoft furnizeazã motorul
ASP cu mai multe obiecte ce pot fi utilizate în aplicaþii, dar programatorul poate crea ºi propriile
lui obiecte în limbajele VB, VBScript sau JScript. Sintaxa metodei este:

Server.CreateObject(NumeProiect.NumeClasa)

Aici, NumeProiect.NumeClasa se va înlocui cu numele corespuzãtor de proiect ºi cel de clasã
al obiectului ce se doreºte a fi creat.

Iatã un exemplu de lucru cu componenta Browser Capabilities. Ea creeazã un obiect
BrowserType care permite script-urilor sã acceseze posibilitãþile navigatorului client. Atunci
când navigatorul se leagã la Web server trimite automat ºi antetul HTTP al agentului utilizator
care conþine un ºir ASCII de identificare a navigatorului ºi a versiunii lui. 

<%
htmlHttpUserAgent = Request.ServerVariables("HTTP_USER_AGENT")

Response.Write htmlHttpUserAgent
Response.Write "<BR>"
Response.Write "<BR>"
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Set ServerulMeu= Server.CreateObject("MSWC.BrowserType")

If (InStr(htmlHttpUserAgent, "MSIE 6")) Then
Session("Navigator") = "IE 6"

ElseIf (InStr(CStr(htmlHttpUserAgent), "Mozilla/3.0")) Then
Session("Navigator") = "Netscape"

ElseIf (InStr(CStr(htmlHttpUserAgent), "Mozilla/4.0")) Then
Session("Navigator") = "Netscape"

Else
Response.Write "Navigator necunoscut<BR>"
Session("Navigator") = ServerulMeu.Navigator 

End If

If (InStr(htmlHttpUserAgent, "6")) Then
Session("Versiune") = "6"

ElseIf (InStr(CStr(htmlHttpUserAgent), "6.0")) Then
Session("Navigator") = "6.0"

Else
Response.Write "Versiune necunoscuta<BR>"
Session("Navigator") = ServerulMeu.Version 

End If

If (InStr(CStr(htmlHttpUserAgent), "Windows 95")) Then
Session("Platforma") = "Win95"

ElseIf (InStr(htmlHttpUserAgent, "Windows 98")) Then
Session("Platforma") = "Win98"

ElseIf (InStr(htmlHttpUserAgent, "Win98")) Then
Session("Platforma") = "Win98"

ElseIf (InStr(htmlHttpUserAgent, "Windows NT")) Then
Session("Platforma") = "WinNT"

ElseIf (InStr(htmlHttpUserAgent, "Win32")) Then
Session("Platforma") = "Win32"

ElseIf (InStr(htmlHttpUserAgent, "Windows 3.1")) Then
Session("Platforma") = "Win16"

ElseIf (InStr(htmlHttpUserAgent, "Mac_PowerPC")) Then
Session("Platforma") = "MacPPC"

ElseIf (InStr(htmlHttpUserAgent, "Mac_68000")) Then
Session("Platforma") = "Mac68K"

Else
Response.Write "Platforma necunoscuta<BR>"
Session("Platforma") = ServerulMeu.Platform

End If

Response.Write "Navigator = " & Session("Navigator") & "<BR>"
Response.Write "Versiune = " & Session("Versiune") & "<BR>"
Response.Write "Sistem de operare = " & Session("Platforma") 

Set ServerulMeu = Nothing
%>

Directiva include
Codul stocat în componente este într-un format executabil. Cel puþin în faza de testare este
convenabil ca el sã fie stocat, în format text ASCII, în fiºiere ASP distincte, pentru ca sã poatã
fi modificat cât mai uºor. Codul unui astfel de fiºier poate fi inclus într-o aplicaþie ASP prin
folosirea directivei include. Fiºierul inclus poate conþine funcþii cu caracter general care vor fi
apelate din anumite locuri în aplicaþie sau secvenþe de cod care genereazã pãrþile fixe ale unui
document ASP (de exemplu, un antet sau un sfârºit de document). Aplicaþia care urmeazã este
formatã din fiºierele aspinc.asp, aspinc1.asp, aspinc2.asp, iar rezultatele rulãrii lui
aspinc.asp se prezintã în Figura 51. Fiºierul aspinc1.asp genereazã un antet, iar
aspinc2.asp conþine funcþii de uz general pentru aplicaþie.
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Figure 51
Aplicat-ie cu
directiva include

Fiºierul aspinc.asp:

<%@ LANGUAGE=VBScript %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>

<!-- #include file="aspinc2.asp" -->

<BR>
<P>
Fisierul aspinc.asp are inclus fisierul aspinc2.asp, iar<BR>
fisierul aspin2.asp are inclus fisierul aspinc1.asp.<BR>
</P
</BODY>
</HTML>

Fiºierul aspinc1.asp:

<%
'Functii de uz general pentru data si ora curenta
'c - caracterul de separare

Function Data(c)
Data = Day(Now()) & c & Month(Now()) & c & Year(Now())

End Function

Function Ora(c)
Ora = Hour(Now()) & c & Minute(Now()) & c & Second(Now())

End Function
%>
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Fiºierul aspinc2.asp:

<!-- #include file="aspinc1.asp" -->

<TABLE ALIGN="CENTER" STYLE="POSITION:RELATIVE;TOP:1" BGCOLOR="#00DD00"E
WIDTH="100%">

<TR>
<TD WIDTH = 50%>

Firma lui cui.
</TD>
<TD ALIGN="RIGHT">

Ora = <%=Ora(":")%>, Data = <%=Data("-")%>
</TD>

</TR>
</TABLE>

Forma generalã a directivei este:

<!-- #include TipCale="NumeFisier" -->

unde TipCale poate fi FILE sau VIRTUAL. FILE se foloseºte pentru o cale absolutã, iar VIRTUAL
pentru directoarele virtuale ale server-ului.

Metoda Server.Execute
O variantã prin care directiva include poate fi evitatã este Server.Execute. Metoda permite
execuþia unui cod stocat în fiºier ASP dupã sintaxa:

Server.Execute "fisier.asp"

Codul din fisier.asp are acces la toate obiectele ASP intrinseci ºi la toate obiectele instanþiate
în pagina care conþine metoda de execuþie a lui fisier.asp. În cazul codului anterior se poate
folosi în locul lui <!-- #include file="aspinc2.asp" --> linia Server.Execute
"aspinc2.asp". În principiu, comparativ cu include, metoda Server.Execute , este mai
flexibilã ºi lucreazã mai bine cu tranzacþiile.

Metoda Server.Transfer
S-a vãzut deja cã Response.Redirect forþeazã navigatorul sã cearã o paginã diferitã de cea
cerutã de noi, iniþial, de la server. În versiunile vechi ale ASP aceasta era singura modalitate de
a transfera execuþia de la un fiºier la altul. Ineficienþa acestei metode era aceea cã mesajul
redirectat trebuia sã cãlãtoreascã de la sever la navigator, apoi înapoi la server. În plus, datoritã
codului ASP, trebuiau stocate ºi eventualele date care þin de formulare sau de URL-uri pentru ca
sã fie disponibile pentru noul script. Metoda Server.Transfer vine sã rezolve aceastã problemã
realizând o redirectare, direct de la nivelul server-ului. Aceastã înseamnã cã navigatorul cere un
fiºier, server-ul realizeazã redirectarea ºi navigatorul primeºte ca rezultat conþinutul noului fiºier.
Deoarece navigatorul nu este implicat în redirectare, metoda Server.Transfer menþine
conþinutul formularelor ºi datele QueryString, acestea fiind disponibile în script-ul cãtre care
s-a fãcut redirectarea. Datoritã eficienþei, Server.Transfer, este de preferat în locul lui
Response.Redirect. 

Aplicaþia care urmeazã este formatã din fiºierele: asptr.asp, asptr1.asp, PrgNormal.asp,
PrgSimbata.asp ºi PrgDuminica.asp ºi îºi propune sã prezinte modul de lucru cu
Server.Transfer pentru construirea unei pagini intermediare din care sã se realizeze transferul
cãtre anumite pagini ale aplicaþiei în funcþie de cum au fost completate controalele formularului
de selecþie. În acest caz, dacã Request.Form("zi") este vidã dupã transfer utilizatorul ajunge
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în acelaºi loc din care a plecat (sistem defensiv ne-selectiv). Altfel este trasferat, conform
selecþiei, cãtre o nouã paginã.

Fiºierul asptr.asp:

<%@ Language=VBScript %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<H3>Site-ul magazinului &quot;aMARE&quot;</H3>
   
<FORM NAME="frmZi" ACTION="asptr1.asp" METHOD="POST">
<H4>Selectati o zi din lista</H2>
<TABLE ALIGN="LEFT" WIDTH="40%">
   <TR>
      <TD>
         <SELECT NAME="zi">
            <OPTION VALUE="Luni" SELECTED>Luni</OPTION>
            <OPTION VALUE="Marti">Marti</OPTION>
            <OPTION VALUE="Miercuri">Miercuri</OPTION>
            <OPTION VALUE="Joi">Joi</OPTION>
            <OPTION VALUE="Vineri">Vineri</OPTION>
            <OPTION VALUE="Simbata">Simbata</OPTION>
            <OPTION VALUE="Duminica">Duminica</OPTION>
         </SELECT>

</TD>
<TD>
 <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite">
</TD>

   </TR>      
</TABLE>
</FORM>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul asptr1.asp:

<%@ Language=VBScript %>
<% Option Explicit %>
<%
Dim ziuaaleasa
If Not isEmpty(Request.Form("zi")) then
   ziuaaleasa= Request.Form("zi")
   Select case ziuaaleasa
   case "Duminica"

Server.Transfer("PrgDuminica.asp")
Case "Simbata"

Server.Transfer("PrgSimbata.asp")
   Case Else
      Server.Transfer("PrgNormal.asp")
   End Select
Else
   Server.Transfer "asptr.asp"
End If
%>

Fiºierul PrgNormal.asp:

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<H1>In zilele de luni - vineri</H1>
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<A HREF="asptr.asp"><FONT COLOR="RED" size="2">(inapoi)</FONT></A>
<P>Magazinul are programul:
<PRE>
  8-13: deschis
 13-14: pauza de masa
 14-21: deschis
</PRE>
</P>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul PrgSimbata.asp:

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Program de simbata</H1>
<A HREF="asptr.asp"><FONT COLOR="RED" size="2">(inapoi)</FONT></A>
<P>Magazinul este deschis intre orele 10-15.</P>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul PrgDuminica.asp:

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Program de duminica</H1>
<A HREF="asptr.asp"><FONT COLOR="RED" size="2">(inapoi)</FONT></A>
<P>Duminica magazinul este inchis!</P>
</BODY>
</HTML>

Metoda Server.MapPath
Este bine de evitat scrierea cãilor absolute în aplicaþie deoarece acestea creeazã dependenþa de
cale. Dacã dorim sã rulãm aplicaþia în directorul curent, o astfel de cale ar putea fi
C:\CursASP\ap1.asp. Deseori, administratorii de Web server-e preferã ca numai anumite discuri
sã stocheze aplicaþii. Într-o astfel de situaþie discul C: ar putea fi interzis aplicaþiilor motiv pentru
care orice cale care începe cu C: va fi incorectã ºi aplicaþia nu va putea rula corect dupã ce a fost
pusã pe server decât dacã se modificã porþiunile de cod sursã care conþin referiri la cãile absolute.
Cea mai simplã modalitate de evitare a situaþiei este punerea cãilor absolute într-un singur fiºier,
care va fi inclus în porþiunile de cod care trebuie sã utilizeze cãile respective.

Accesul la un fiºier se poate realiza doar dacã se cunoaºte calea fizicã spre el. Metoda
Server.Path realizeazã transformarea argumentului de intrare, ce poate fi o cale virtualã sau
relativã, într-una fizicã. Când calea începe cu "/" sau cu "\", metoda va întoarce o cale virtualã
completã. Altfel, metoda întoarce o cale relativã la directorul în care se aflã fiºierul ASP în curs
de prelucrare. De exemplu, pentru aflarea directorului fizic corespunzãtor directorului virtual unu
se poate folosi codul care urmeazã. De asemenea, el permite aflarea cãii fizice în care este stocat
fiºierul în curs de execuþie prin folosirea variabilei PATH_INFO. 

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<% Dim caleFizica
  caleFizica=Server.MapPath("/unu")
  Response.Write "Calea fizica corespunztoare " & _
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   "directorului virtual <B>unu</B> este: " & caleFizica & "<BR>"
  Response.Write Server.MapPath(Request.ServerVariables("PATH_INFO")) & "<BR>"
  Response.Write Server.MapPath("aspmap.asp") & "<BR>
  Response.Write Server.MapPath("TestMAP/aspmap.asp") & "<BR>"
  Response.Write Server.MapPath("/") & "<BR>"
  Response.Write Server.MapPath("../") & "<BR>"

%>
</BODY>
</HTML>

Codul de mai sus lucreazã corect doar dacã directorul virtual unu existã. În lipsa lui nu se va
genera o eroare, ci doar un rezultat incorect (o cale fizicã care nu existã). Soluþia nu rezolvã
problema, în esenþã, deoarece dependenþa de calea fizicã este înlocuitã cu cea de existenþã a
directorului virtual.

În cazul argumentelor "aspmap.asp" ,"TestMAP/aspmap.asp", deoarece nu se foloseºte
caracterul / la început, cãile generate sunt relative la directorul curent. În cazul argumentului "/"
este întoarsã calea fizicã spre directorul home al rãdãcinii site-ului de Web, iar în cazul lui "../"
se întoarce calea fizicã, relativã, cãtre pagina care este vizualizatã de navigator. Notaþia ".."
pentru accesarea pãrinþilor dintr-o cale poate fi folositã, din motive de securitate, numai dacã
proprietatea ASPEnableParentPath are valoarea True. Prin folosirea ei, un script ar putea accesa
directori care sunt deasupra celui virtual pânã la cel rãdãcinã. 

Metoda Server.GetLastError
Aplicat-iile script ASP pot avea erori:

# la preprocesare;
# la compilare;
# în execut-ie.

Erorile de preprocesare apar atunci când preprocesorul ASP, ca urmare a instruct-iunii include,
nu poate ga¢si fis-ierul care este referit. Erorile de compilare apar atunci când script-ul cont-ine
cuvinte cheie scrise gres-it, care nu vor fi recunoscute de compilator, eventual cuvinte cheie care
lipsesc. Aceste erori sunt prinse, de obicei, în fazele de dezvoltare s-i de testare.

Erorile în execut-ie sunt mai greu de ga¢sit ca urmare a multitudinii factorilor care pot conduce la
ele (erori de logica¢, resurse blocate, eventual cu versiuni incompatibile sau care lipsesc). Când
motorul ASP genereaza¢ eroarea 500;100, IIS creeaza¢ un obiect ASPErrorObject care va
cont-ine informat-iile legate de eroare. Apoi, va folosi metoda Server.Transfer pentru a
deschide pagina /iishelp/common/500-100.asp pentru afis-area erorii. Aceasta¢ pagina¢ este
suficienta¢ pentru nevoile simple ale dezvolta¢rii aplicat-iei. Daca¢ în practica¢, totus-i, ea nu este
suficienta¢ poate fi înlocuita¢ cu o pagina¢ realizata¢ de noi. În cazul lui IIS, se deschide MMC, se va
selecta Default Web Site, va¢ pozit-ionat-i pe directorul virtual al aplicat-ie, se face clic pe butonul
din dreapta, selectat-i Properties, de aici Custom Errors. Aici, selectaþi intrarea 500;100, clic pe
Edit Properties, iar în fereastra apãrutã înlocuiþi URL-ul implicit cu cel ce are pagina nouã pentru
tratarea erorilor. Clic pe OK, închideþi fereastra de dialog Error Mapping Properties, clic pe
Apply din fereastra de dialog Custom Errors, apoi clic pe OK. În aceastã paginã vor putea fi
afiºate urmãtoarele proprietãþi ale obiectului ASPErrorObject:

Proprietate Descriere

ASPCode Codul de eroare intern al IIS.
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Proprietate Descriere

Number Numãrul erorii.

Source Linia codului de script în care apare eroarea.

File Numele fiºierului cu eroare.

Line Numãrul liniei de cod în care apare eroarea.

Description Text succint care descrie eroarea.

NOTA¢

Des-i conform documentat-iei IIS, toate erorile în execut-ie au codul 500;100, se pare c¢a

nu este exact as-a. Unele erori în execut-ie genereaz¢a mesaje implicite f¢ar¢a folosirea

paginii de erori. Un astfel de exemplu este împ¢art-irea cu zero.
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Obiectul Scripting Dictionary
În afara¢ de obiectele ASP intrinseci, ASP vine cu o mult-ime de obiecte care pot fi utile în anumite
situat-ii. Unul dintre acestea este obiectul Dictionary, el fiind parte din Microsoft Scripting
Runtime, care este un model de obiecte conþinut de o bibliotecã ce se instaleazã cu Microsoft
Office. Un model de obiecte defineºte structura unui program organizat pe obiecte. Prin definirea
relaþiilor între obiectele programului, modelul de obiecte pune obiectele într-o ordine cât mai
natural accesibilã programatorului.

Obiectul Dictionary permite stocarea unor perechi cheie=articol (denumirea tehnicã este
aceea de memorie asociativã). Articolele pot fi orice date, iar fiecare articol trebuie asociat unei
chei unice. Cheia se foloseºte pentru extragerea unui articol individual ºi este, de obicei, un întreg
sau un ºir (poate fi orice tip cu excepþia unui tablou). Fiind un obiect COM el are urmãtoarele
caracteristici:

# are proprietãþi ºi metode publice expuse printr-o interfaþã care pot fi utilizate în
coduri care ºtiu sã trateze modelul COM;

# fiind un obiect COM, interfaþa trebuie sã rãmânã neschimbatã.

Propriet|Ûile obiectului Dictionary

Proprietate Descriere

Count Întoarce numãrul de asocieri din obiectul Dictionary.

Item Întoarce sau seteazã valoarea asociatã cu ºirul cheie sau indexul întreg.

Key Modificã ºirul cheie.

Metodele obiectului Dictionary

Metodã Descriere

Add(cheie,valoare) Adaugã un nou ºir cheie lui Dictionary împreunã cu
valoarea specificatã. Dacã cheia existã, atunci apare
o eroare.

CompareMode(ModComparatie) Controleazã modul în care obiectul Dictionary
comparã cheile. Dacã ModComparatie ia valoarea
vbBinaryCompare (valoarea 0) nu se þine cont de
scrierea cu litere mari ºi mici, dacã valoarea este
vbTextCompare (valoarea 1) se þine cont de scrierea de
literele mari ºi mici; metoda nu este documentatã, dar
poate fi folositã fãrã a primi eroare.

Exists(cheie) Întoarce valoarea True în cazul în care cheia existã sau
False dacã nu existã.

Items Întoarce un tablou Variant cu toate valorile curente
stocate în Dictionary.

Keys Întoarce un tablou Variant cu toate cheile curente
stocate în Dictionary.

Remove(cheie) ªterge pe cheie, dacã aceasta existã.
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Metodã Descriere

RemoveAll ªterge toate cheile.

În continuare se prezintã o aplicaþie cu acest obiect, rezultatele afiºate de aceasta fiind prezentate
în Figura 52.

<%@ Language=VBScript %>
<% Option Explicit %>
<%

Function spatii(n)
Dim i
Dim s
s = ""
For i=0 to n

s=s+"&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;"
Next
spatii = s

End Function

Function dictionarNou()
   Dim D
   Set D = Server.CreateObject("Scripting.Dictionary")
   D.CompareMode=vbTextCompare
   Set dictionarNou=D
End Function

Function tiparireTablou(tabl,poz)
   Dim V
   For Each V in tabl
      If isArray(V) Then
         Call tiparireTablou(V, poz+1)
      Elseif isObject(V) Then
         If Typename(V) = "Dictionary" then
           Call tiparireDictionar(V, poz+1)
         Else
           Response.Write "{Obiect: " & Typename(V) & "}<BR>"
         End If
      Else
         Response.Write spatii(poz) & V & "<BR>"
      End If
   Next
End Function

Function tiparireDictionar(D,poz)
   For Each V in D.Keys()
      If isObject(D(V)) Then
         If Typename(D(V)) = "Dictionary" Then

     Response.Write spatii(poz) & "Dictionar <B>" & V & "</B><BR>"
          Call tiparireDictionar(D(V), poz+1)
         End If
      Elseif isArray(D(V)) Then

   Response.Write spatii(poz) & "Tablou <B>" & V & "</B><BR>"
   Call tiparireTablou(D(V), poz+1)

      Else
         Response.Write spatii(poz) & V & "=" & D(V) & "<BR>"
      End If
   Next   
End Function

Dim dictRad 'Variabila dictionar principala
Dim D     'Variabila dictionar secundara
Dim i
Dim j 
Dim tabl  'Variabila tablou cu elemente sir de caractere
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Figure 52
Lucrul cu
obiectul
Scripting.Diction
ary

Dim V     'Variabila Variant

Set dictRad = dictionarNou() 
For i = 1 to 5
   Set D = dictionarNou()
   For j = 1 to 3
      D.Add "Cheie " & cstr(j), j
      if (i=3) and (j=2) Then

D.Add "Cheie - Tablou", Array ("Un", "tablou", "de", "siruri")
      End If
   Next
   dictRad.Add "Cheie Radacina " & cstr(i), D
Next
tabl = Array("Inca", "un", "tablou", "de", "siruri")  
dictRad.Add "Cheie Racina - Tablou", tabl

Call tiparireDictionar(dictRad,0)
%>

Funcþia tiparireDictionar(D,poz) este recursivã. Apelul recursiv este determinat de gãsirea
unui articol care, la rândul lui, este un obiect Dictionary. Este posibil ca un articol al
dicþionarului sã fie tablou. Acesta va fi afiºat folosind funcþia tiparireTablou(tabl,poz).
Parametrul poz al celor douã funcþii permite afiºarea articolelor de dicþionar aliniate în funcþie
de nivelul de imbricare.

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

Obiectul FSO - 181  

Obiectul FSO
Modelul de obiecte FileSystemObject (FSO) permite folosirea unor obiecte cu proprietãþi,
metode ºi evenimente pentru accesul la directoare ºi pentru realizarea de prelucrãri ale fiºierelor
pe server. FSO este conþinut în biblioteca cu numele scrrun.dll ºi trebuie sã fie în directorul
system32 al calculatorului pe care se ruleazã serevrul de Web. El are urmãtoarele obiecte ºi
colecþii:

Obiect Descriere

FileSystemObject Obiectul de bazã al modelului FSO. Deseori el trebuie creat pentru
a putea accesa alte obiecte ale modelului FSO. Are metode care le
dubleazã pe cele ale altor obiecte din FSO în scopul scãderii nevoii
de creare a mai multor obiecte pentru îndeplinirea obiectivelor.

Drive Permite accesul la informaþiile legate de discuri (fizice: HDD,
CD-ROM etc. ºi logice: discuri de reþea). 

File Permite crearea, mutarea, ºtergerea de fiºiere ºi extragerea
informaþiilor legate de nume, cale etc.

Folder Permite crearea, mutarea, ºtergerea de directori ºi extragerea
informaþiilor legate de nume, cale etc.

TextStream Permite citirea ºi scrierea de fiºiere text.

Colecþie Descriere

Drives Lista discurilor fizice ºi logice legate la sistem. Dacã unitatea este
CD-ROM ea apare în listã chiar dacã nu are CD inserat în ea.

Files Lista tuturor fiºierelor unui director.

Folders Lista tuturor subdirectorilor unui director.

În ASP, accesul la fiºiere se realizeazã automat de cãtre server. Atunci când primeºte o cerere de
la un client, în funcþie de acþiunea de realizat, server-ul deschide fiºierul, îi citeºte conþinutul, îl
ruleazã, apoi îl trimite clientului. Aplicaþiile Web pot citi ºi scrie date direct în fiºiere cu condiþia
sã s-tie calea fizicã spre acestea (nu se poate lucra cu directori ºi fiºiere virtuale). În acest scop
colecþia Request.ServerVariables se poate folosi pentru determinarea cãii fizice cãtre
script-ul rulat din aplicaþia curentã, iar Server.MapPath se va folosi pentru transformarea cãii
virtuale în una fizicã. Deci, limitarea datoratã obligativitãþii folosirii cãilor fizice poate fi uºor
evitatã, iar accesul la fiºierele fizice se poate face simplu ºi elegant. Este bine ca referinþele la
surse externe de date, dupã cum am mai spus deja, sã fie stocate într-un singur fiºier pentru a
creºte portabilitatea codului.

NOTA¢

FSO are un comportament ciudat dac¢a sunt instalate, pe Web server, soft-uri de tipul

antivirus care au opt-iunea "Script Blocking" activat¢a. În cazul lui NAV 2001 s-i 2002,

dac¢a FSO încearc¢a s¢a scrie sau s¢a citeasc¢a fis-iere, act-iunea pare s¢a fie identificat¢a ca o

activitate a unui virus, motiv pentru care server-ul, deci s-i navigatorul, vor fi blocate.
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În cazul lui NAV, dup¢a dezactivarea opt-iunii "Script Blocking", sistemul trebuie

repornit.

AfiÕarea fiÕierelor dintr-un director
Afiºarea numelor fiºierelor unui director presupune cunoaºterea cãii fizice (eventual relative) la
directorul în cauzã. În exemplul urmãtor calea este "C:/Inetpub/poze". Metoda GetFolder
întoarce un obiect Folder la calea primitã prin care vor putea fi accesate toate proprietãþile
directorului. Obiectul Folder întoarce, prin proprietatea File, o colecþie de obiecte File stocate
în director, iar prin proprietatea SubFolders colecþia de obiecte Folders din respectivul
director. Codul aplicaþiei ce realizeazã afiºarea numelor fiºierelor unui director este prezentat în
liastafisiere.asp, iar rezultatele în Figura 53. O aplicaþie mai practicã apare în poze.asp.
Aici, aplicaþia de afiºare a numelor fiºierelor este extinsã pentru a realiza afiºarea automatã a unor
poze. Pentru aceasta se verificã extensia fiºierelor, iar în situaþia în care aceasta este “.JPG” se
face afiºare (se genereazã marcaj IMG), rezultatele sunt prezentate în Figura 54. Codul de afiºare
este stocat în directorul cod, iar pozele trebuie sã fie stocate în directorul pãrinte a lui cod.
Aplicaþia listafisieredirectori.asp este ºi ea o extensie a celei de afiºare a numelor
fiºierelor, permiþând afiarea tururor numelor de fiºiere ºi de subdirectori din directorul de pornire.
Rezultatele se prezintã în Figura 55. Pentru a simplifica utilizarea modelului FSO voi crea un
grup de funcþii care vor fi stocate într-un fiºier cu numele bibFSO.inc. Acestea vor trebui incluse
cu include în aplicaþia ce doreºte sã le folosescã.

Fiºierul bibFSO.inc: 

<%
Function creeazaFSO()
    Set creeazaFSO = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
End Function

Function existaFisier(specFisier)
    existaFisier = creeazaFSO.FileExists(specFisier)
End Function

%>

Fiºierul liastafisiere.asp:

<%@ LANGUAGE = VBScript %>
<% Option Explicit %>
<!-- #include file = "bibFSO.inc" -->
<%
Function AfisareFisiere(cale)
   Dim fso, dir, listadir, listafis,f,s

   Set fso = CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
   Set dir = fso.GetFolder(cale)
   Set listafis = dir.Files

   For Each f in listafis
      s = s & f.name 
      s = s & "<BR>"
   Next

   AfisareFisiere= s
End Function
%>

<HTML>
    <HEAD>
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        <TITLE>Afisarea fisierelor cu FSO</TITLE>
    </HEAD>
    <BODY>

<%
Dim f
f="C:/Inetpub/poze"
response.write AfisareFisiere(f)

%>
    </BODY>
</HTML>

Fiºierul poze.asp:

<%@ LANGUAGE = VBScript %>
<% Option Explicit %>
<!-- #include file ="bibFSO.inc" -->
<%
Function AfisareFisiere(cale)
   Dim dir, listadir, listafis, f, s, c, n

   Set dir = creeazaFSO.GetFolder(cale)
   Set listafis = dir.Files
   c = 1

   For Each f in listafis
if (UCase(Right(f,3)) = "JPG") Then
      n = "'../" & f.name & "'"
      If ((c mod 4) <> 0) Then

 s = s & "<IMG SRC =" & n & "ALT =" & n & " WIDTH=300 ALIGN=LEFT>"
      Else

s = s & "<IMG SRC =" & n & "ALT =" & n & " WIDTH=300>"
      End If
end if

        c=c+1
s = s & "<P>"

   Next

Figure 53
Afiºarea
fiºierelor cu FSO
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   AfisareFisiere = s
End Function
%>

<HTML>
    <HEAD>
        <TITLE>Afisare imagini</TITLE>
    </HEAD>
    <BODY>

<%
Dim f
f="C:/Inetpub/poze"
response.write AfisareFisiere(f)

%>
    </BODY>
</HTML>

Fiºierul listafisieredirectori.asp:

<%@ LANGUAGE = VBScript %>
<% Option Explicit %>
<!-- #include file = "bibFSO.inc" -->
<%
Function FisiereDirectori(cale)
   Dim dir, subdir, f, fis, d
   Dim s
   Set dir = creeazaFSO.GetFolder(cale)
   Set subdir = dir.SubFolders
   Set fis = dir.Files

   s= "<BR><B>Fisiere:" + cale + "</B><BR>"
   For Each f in fis
      s = s & f.name 
      s = s & "<BR>"
   Next

   s = s+ "<BR><BR><B>Subdirectori:" + cale +"</B><BR>"
   For Each d in subdir

Figure 54
Vizualizarea
pozelor unui
director cu FSO
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      s = s & UCase(d.name)
      s = s & "<BR>"
      s= s+FisiereDirectori(cale & "/" & d.name)
   Next

   FisiereDirectori = s 
 End Function
%>

<HTML>
    <HEAD>
        <TITLE>Lista fisiere si subdirectori</TITLE>
    </HEAD>
    <BODY>

<%
Response.Write FisiereDirectori("C:/Inetpub/poze")

%>
    </BODY>
</HTML>

Verificarea existenÛei unui fiÕier
Fiºierele pot fi folosite la stocarea unor date legate de starea aplicaþiei de ca¢tre utilizatorii care au
vizitat pagina sau de cei care au dreptul sã o viziteze. Acestea ar fi motivele pentru care este
esenþial sã nu scriem peste conþinutul unui fiºier ce stocheazã date esenþiale pentru funcþionarea
aplicaþiei. Pentru verificarea existenþei unui fiºier se va folosi metoda FileExist a lui
Scripting.FileSystemObject. Pentru a verifica existenþa fiºierelor aspexistaFSO.asp,
unfis.txt se va folosi aplicaþia urmãtoare care va fi stocatã în fiºierul aspexistaFSO.asp. 

<%@ Language=VBScript %>
<% Option Explicit %>
<!-- #include file="bibFSO.inc" -->

<%
Dim numeFis

Figure 55
Lista fiºierelor ºi
a subdirectorilor
cu FSO
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numeFis ="C:\CursASP\aspexistaFSO.asp" 'numele fisierului 
numeFis = numeFis & "-><B>" & existaFisier(numeFis) & "</B><BR>"
Response.write numeFis

numeFis ="C:\CursASP\unfis.txt" 'numele fisierului 
numeFis = numeFis & "-><B>" & existaFisier(numeFis) & "</B><BR>"
Response.write numeFis

%>

Fiºierul bibFSO.inc trebuie stocat în acelaºi director cu fiºierul aspexistaFSO.asp. Deoarece
primul fiºier existã, funcþia existaFisier întoarce valoarea True. Deoarece cel de al doilea nu
existã, funcþia existaFisier va întoarce valoarea False. 

Deschiderea unui fiÕier
Pentru deschiderea unui fiºier se va folosi metoda OpenTextFile care faciliteazã accesul
secvenþial la fiºiere text dupã cum urmeazã:

Set TxtStr = FileSystemObject.OpenTextFile(numeFis, modIE, Creare, Format)

Ultimele trei argumente sunt opþionale ºi au semnificaþiile prezentate în tabelele care urmeazã.

Argumentul modIE

Valoare Semnificaþie

1 Deschide fiºierul numai pentru citire. Se genereazã eroare dacã se încearcã
scrierea în acest mod.

2 Deschide fiºierul pentru scriere. Dacã fiºierul existã deja, acest mod duce la
distrugerea conþinutului anterior.

8 Deschide fiºierul în modul de scriere cu adãugare la sfârºitul fiºierului.

Argumentul Creare

Valoare Semnificaþie

True Se va crea un nou fiºier dacã acesta nu existã.

False Nu se va crea un fiºier nou (valoare implicitã).

Argumentul nu opreºte suprascrierea unui fiºier dacã acesta existã deja. Dacã se încearcã
deschiderea unui fiºier care nu existã cu valoarea False apare eroare.

Argumentul Format

Valoare Semnificaþie

-1 Manipuleazã fiºierul dupã codificarea Unicode.

0 Manipuleazã fiºierul dupã codificarea ASCII.

-2 Manipuleazã fiºierul în funcþie de setãrile implicite ale sistemului de operare.

În aplicaþia care urmeazã metoda OpenTextFile a obiectului FileSystemObject se foloseºte
pentru a crea un obiect de tipul flux de text (TextStream) ºi pentru a deschide un fiºier cu numele
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Text.htm în rãdãcina discului D:. Scrierea în fiºier se face cu metodã WriteLine, iar fluxul se
închide cu metoda Close. Apoi, un nou flux va fi creat ºi conþinutul fiºierului va fi citit cu metoda
ReadAll dupã care va fi afiºat în fereastra navigatorului.

<!-- #include file="bibFSO.inc" -->
<HTML>
<HEAD>
<BODY>
<%

Dim numeFis
Dim FS
Dim TS

numeFis ="D:\Text.htm" 'numele fisierului 
Set FS = creeazaFSO()
' Adaugare, True, Unicode
Set TS = FS.OpenTextFile(numeFis, 8 ,True, -1)
TS.WriteLine "<H3>Un fisier</H3>" 
TS.WriteLine "<P>format din 2 linii"
TS.Close

If existaFisier(numeFis) Then
Response.write "Fisierul " & numeFis & " are continutul: <BR>"
' Citire, False, Unicode
Set TS = FS.OpenTextFile(numeFis, 1 ,False, -1)
Response.write TS.ReadAll
TS.Close
Set TS= Nothing

Else
Response.Write "Fisierul " & numeFis & " nu exista!<BR>"

End If
Set FS= Nothing

%>
</BODY>
</HTML>

Obiectul TextStream
Obiectul TextStream are metode ºi proprietãþi ce permit accesul secvenþial la datele unui fiºier.
Termenul de flux se foloseºte pentru a descrie transferul de date între un generator de date ºi un
consumator. În cazul fluxului text, în momentul deschiderii lui, i se asociazã ºi fiºierul care va
fi manipulat (citit sau scris) cu ajutorul metodelor specifice acestui obiect. Dupã terminarea
activitãtilor cu fluxul, acesta trebuie închis. Metodele ºi proprietãþile obiectului TextStream se
prezintã în tabelele urmãtoare. 

Metodã Descriere

Close Închide fiºierul asociat obiectului TextStream.

Read Citeºte un numãr specificat de caractere din fiºier ºi întoarce textul
citit.

ReadAll Citeºte ºi întoarce întregul conþinut al fiºierului.

ReadLine Citeºte ºi întoarce urmãtoarea linie din fiºier; linia se terminã la
întâlnirea caracterului newline (vbLF). Caracterul newline nu
este întors.

Skip Sare peste un numãr specificat de caractere ale fiºierului. Nu se
poate "sãri" înapoi, ci doar înainte, adicã numãrul de caractere de
sãrit trebuie sã fie un întreg pozitiv.
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Metodã Descriere

SkipLine Sare la linia urmãtoare. Se poate folosi numai la citirea fiºierului.

Write Scrie un ºir în fiºier din poziþia curentã a pointer-ului de fiºier.

WriteBlankLines Scrie o linie vidã în fiºier. Aceastã linie va conþine doar caracterul
newline (vbLF). 

WriteLine Scrie ºir în fiºier ºi adaugã la sfârºitul lui caracterul newline.

Proprietate Descriere

AtEndOfLine True dacã pointer-ul de fiºier este la sfârºitul liniei (urmãtorul
caracter este newline).

AtEndOfStream True dacã pointer-ul de fiºier este la sfârºitul fiºierului.

Column Permite citirea numãrului de coloanã curent al pointer-ului de fiºier.
Valoarea pentru primul caracter este 1.

Line Permite citirea numãrului de linie din fiºierul curent. La deschiderea
acestuia numãrul de linie este 1.

Pentru a lucra mai simplu cu fiºierele se prezintã în continuare o variantã extinsã a "fiºierului
bibliotecã" bibFSO.inc . Aici se implementeazã câte o procedurã pentru scrierea, adãugarea ºi
citirea unui fiºier. Apoi, se exemplificã modul de folosire a noilor funcþii în fiºierul
asptextSCAFSO.asp.

Fiºierul bibFSO.inc: 

<%
Function creeazaFSO()
    Set creeazaFSO = Server.CreateObject("Scripting.FileSystemObject")
End Function

Function existaFisier(specFisier)
    existaFisier = creeazaFSO.FileExists(specFisier)
End Function

Function dirSpecial(director)
    dirSpecial = creeazaFSO.getSpecialFolder(director)
End Function

Function dirWindows()
    dirWindows = dirSpecial(0)
End Function

Function dirSystem()
    dirSystem = dirSpecial(1)
End Function

Function dirTemp()
    dirTemp = dirSpecial(2)
End Function

Sub scrieFisText(numeFis, Tip, Linie)
    Dim FS
    Dim TS
    Set FS = creeazaFSO()
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    Set TS = FS.OpenTextFile(numeFis, 2, Tip, -1)
    TS.WriteLine Linie
    Ts.Close
    Set TS = Nothing
    Set TS = Nothing
End Sub

Sub adaugaFisText(numeFis, Tip, Linie)
    Dim FS
    Dim TS
    Set FS = creeazaFSO()
    Set TS = FS.OpenTextFile(numeFis, 8, Tip, -1)
    TS.writeLine Linie
    TS.Close
    Set TS = Nothing
    Set FS = Nothing
End Sub

Function citesteFisText(numeFis)
    Dim s
    Dim FS
    Dim TS
    Dim F
    Set FS = creeazaFSO()
    If Not existaFisier(numeFis) Then

Err.Clear
Err.Raise 50000, "bibFSO.inc -> citesteFisText()","Fisierul"E

 & numeFis & " nu exista!."
Exit Function

    End if
    Set F = FS.GetFile(numeFis)
    If F.Size > 0 Then
      Set TS = FS.openTextFile(numeFis, 1, False, -1)
      citesteFisText = TS.ReadAll
      TS.Close
    End If
    Set TS = Nothing
    Set FS = Nothing
End Function

Sub stergeFisText(numeFis)
   Set FS = creeazaFSO()
   FS.DeleteFile(numeFis)
End Sub
%>

Fiºierul asptextSCAFSO.asp:

<!-- #include file="bibFSO.inc" -->
<HTML>
<HEAD>
<BODY>
<%

Dim numeFis
Dim textFis

numeFis ="D:\Text1.htm" 'numele fisierului 
Call scrieFisText(numeFis, True, "<H1>Prima linie</H1>")
Call adaugaFisText(numeFis, True, "<H2>A doua linie</H2>")
Call adaugaFisText(numeFis, True, "<H3>A treia linie</H3>")

textFis = citesteFisText(numeFis)
Response.Write textFis

Call stergeFisText(numeFis)

%>
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Figure 56
Formularele
aplicat-iei de
legare

</BODY>
</HTML>

Scrierea într-un fiÕier
Scrierea într-un fiºier secvenþial se poate face doar la sfârºitul lui. Dacã totuºi dorim sã inserãm
date în el va trebui sã rescriem întreg fiºierul. În cazul unor fiºiere mari acþiunea va consuma mult
timp. Atunci când se lucreazã cu fiºiere secvenþiale, cea mai rapidã variantã este cea de adãugare
la sfârºitul lui a noilor date. Procedura scrieFisText creeazã ºi scrie într-un fiºier o linie, iar
procedura adaugaFisText adaugã o linie la un fiºier text deja existent.

Citirea dintr-un fiÕier
Pentru citirea unui fiºier acesta trebuie sã existe. Funcþia citesteFisText realizeazã citirea
întregului conþinut al unui fiºier. Dacã fiºierul este foarte mare metoda de citire duce la un cosum
mare de resurse. Pentru evitarea acestora se poate realiza citirea linie cu linie.

Ôtergerea unui fiÕier
Un fiºier poate fi ºters numai dacã acesta existã. Încercarea de ºtergere a unui fiºier inexistent va
genera eroare. Procedura stergeFisText implementeazã cea mai simplã variantã a unei secvenþe
de cod pentru ºtergerea unor fiºiere. 

Realizarea unei aplicaÛii cu securitate la legare
Aplicaþia care urmeazã îºi propune sã asigure legarea unui utilizator la o paginã personalizatã.
Datele se scriu pe server-ul de Web ºi se citesc de acolo cu ajutorul modelului FSO. Formularele
ºi rezultatele aplicaþiei se prezintã în Figura 56. 

Fiºierele aplicaþiei trebuie stocate în directorul cu numele logare, iar fiºierele care o alcãtuiesc
sunt urmãtoarele:

G logare.htm: formularul de legare necesitã un nume de utilizator ºi o parolã. Dacã
aceastea sunt introduse corect, dupã apãsarea butonului Trimite, se va lansa
verifica.asp. Dacã sunt câmpuri vide se genereazã mesaje de eroare, local, cu
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ajutorul unor ferestre de alertã. Un mesaj de eroare apare ºi dacã numele
utilizatorului sau parola lui sunt greºite, dar acest mesaj se genereazã deja cu
ajutorul server-ului din verifica.asp.

G utilNou.htm: formular deschis atunci când se face clic pe hiperlegãtura Utilizator
nou al formularului logare.htm. Dupã completarea câmpurilor, la apãsarea
butonului Trimite, dacã un utilizator cu acelaºi nume ºi aceeaºi parolã nu mai
existã, noul utilizator este înscris în fiºierul text utilizatori.txt cu utilizatori.

G inscriere.asp: cod lansat în execuþie atunci când se apasã butonul Trimite al
formularului utilNou.htm: 

G verifica.asp: cod care verificã existenta unui utilizator în fiºierul text
utilizatori.txt

G afisare.asp: cod care afiºeazã datele utilizatorului care s-a legat la site. Tabelul
este afiºat în culorile specifice utilizatorului, iar parola lui este invizibilã dacã
acesta este un utilizator de tipul VIZITATOR.

G bibUTIL.inc: bibliotecã pentru verificarea existenþei unui utilizator;
G bibFSO.inc: biblioteca procedurilor de lucru cu modelul FSO

Fiºierul logare.htm:

<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<FORM NAME="Legare" ONSUBMIT="return Test()" METHOD="POST" ACTIONE
 ="http://localhost/CursASP/logare/verifica.asp">
<TABLE BGCOLOR="AQUA"cellSpacing=3 cellPadding=3 width="50%" align=centerE
 border=2>
  <THEAD>

<TH COLSPAN=2>Formular de intrare</TH>
  </THEAD>
  <TR>
    <TD>Nume:</TD>
    <TD><INPUT TYPE=TEXT NAME=Nume></TD>
  </TR>
  <TR>
    <TD>Parola:</TD>
    <TD><INPUT TYPE=TEXT NAME=Parola></TD>
  </TR>
  <TR>
    <TD><INPUT type=submit value=Trimite></TD>
    <TD ALIGN=RIGHT><INPUT type=reset value=Reset></TD>
  </TR>
  </TABLE>
  </P>
</FORM>
<TABLE width="50%" align=center>
<TR>

<TD>
<A HREF="Utilnou.htm">Utilizator nou</A>

</TD>
</TR>
</TABLE>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Function Test()

Dim Frm
Dim rasp
rasp=True
Set Frm = document.Legare
If Len(Trim(Frm.Nume.Value))= 0 Then

alert("Nume nu poate fi vid")
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rasp=False
ElseIf Len(Trim(Frm.Parola.Value))= 0 Then

alert("Parola nu poate fi vida")
rasp=False

End If
Test=rasp

End Function
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul utilNou.htm:

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<FORM ACTION="http://localhost/CursASP/logare/inscrie.asp" METHOD="POST"E
 NAME="FrmNou">
<TABLE WIDTH="50%" BGCOLOR="AQUA" ALIGN="CENTER" BORDER=2 CELLSPACING=3E
 CELLPADDING=3>
   <THEAD>
  <TR>
    <TH COLSPAN=2>Formular de inscriere a unui utilizator nou</TH>

<TR>
<TD>Nume</TD>
<TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="NUME"></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Adresa</TD>
<TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="ADRESA" ></TD>

</TR>
  <TR>
    <TD>Parola</TD>
    <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="PAROLA"></TD></TR>
  <TR>
    <TD>Culoare fond</TD>
    <TD>

<SELECT NAME="CULOARE">
<OPTION VALUE="#FF0000">Rosu<BR>
<OPTION VALUE="#00FF00">Verde<BR>
<OPTION VALUE="#0000FF">Albastru<BR>
<OPTION VALUE="#FFFFFF">Alb<BR>

</SELECT>
</TD></TR>

  <TR>
    <TD>Tip utilizator</TD>
    <TD>

Vizitator <INPUT TYPE="RADIO" NAME="TIP" VALUE="VIZITATOR"E
 CHECKED>

Administrator<INPUT TYPE="RADIO"  NAME="TIP"E
 VALUE="ADMINISTRATOR">

</TD>
    </TR>

<TR>
<TD><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite"></TD>
<TD ALIGN="RIGHT"><INPUT TYPE="RESET" VALUE="Reset"></TD>

</TR>
</TABLE>

</FORM>

</BODY>
</HTML>

Fiºierul inscriere.asp:
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<%@ Language=VBScript %>
<!-- #include file="../bibFSO.inc" -->
<!-- #include file="bibUTIL.inc" -->
<HTML>
<HEAD>
<BODY>
<%

Dim numeFis
Dim textFis
Dim Nume
Dim Parola
Dim Adresa
Dim Tip 
Dim Culoare
Dim Linie

numeFis ="C:\CursASP\logare\utilizatori.txt"
Nume=Trim(Request.Form("NUME"))
Parola=Trim(Request.Form("PAROLA"))
Adresa=Trim(Request.Form("ADRESA"))
Culoare=Trim(Request.Form("CULOARE"))
Tip=Trim(Request.Form("TIP"))
Linie=Nume&";"&Parola&";"&Adresa&";"&Culoare&";"&Tip

If Not existaFisier(numeFis) Then
Call scrieFisText(numeFis, True, Linie)
Response.Write "Fiserul " &numeFis & "a fost creat cu succes."
Response.Write "si utilizatorul a fost adaugat cu succes."

Else
If Not isArray(existaUtil(numeFis,Nume,Parola)) Then

Call adaugaFisText(numeFis, True, Linie)
Response.Write "Utilizatorul a fost adaugat cu succes."

Else
Response.Write "Eroare, acest utilizator exista deja!"

End If
End If

%>

</BODY>
</HTML>

Fiºierul verifica.asp:

<%@ Language=VBScript %>
<!-- #include file="../bibFSO.inc" -->
<!-- #include file="bibUTIL.inc" -->

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<%

Dim numeFis
Dim textFis
Dim Nume
Dim Parola
Dim Adresa
Dim Tip 
Dim Culoare
Dim tabUtil
Dim URL

numeFis ="C:\CursASP\logare\utilizatori.txt"
Nume=Trim(Request.Form("NUME"))
Parola=Trim(Request.Form("PAROLA"))
tabUtil=existaUtil(numeFis,Nume,Parola)
If isArray(tabUtil) Then
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Adresa=tabUtil(2)
Tip=tabUtil(4)
Culoare=tabUtil(3)
URL="http://localhost/CursASP/logare/afisare.asp?"
URL = URL & "ADRESA=" & Adresa & "&"
URL = URL & "PAROLA=" & Parola & "&"
URL = URL & "NUME=" & Nume & "&"
URL = URL & "TIP=" & Tip & "&"
URL = URL & "CULOARE=" & "'" &Culoare &"'"
Response.Redirect(URL)

Else
Response.Write "Eroare, utilizatorul NU exista!"

End If
%>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul afisare.asp:

<%@ Language=VBScript %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<%

Dim Nume,Parola, Adresa, Culoare, Tip
Nume = Request.QueryString("NUME")
Parola = Request.QueryString("PAROLA")
Adresa = Request.QueryString("ADRESA")
Tip = Request.QueryString("TIP")
Culoare = Request.QueryString("CULOARE")

%>
<P>
<TABLE CELLSPACING=3 CELLPADDING=3 WIDTH="50%" ALIGN="CENTER"E
 BGCOLOR=<%=Culoare%> BORDER=2>
  <THEAD>
    <TH COLSPAN=2>Rezultatele logarii</TH>
  </THEAD>
  <TR>
    <TD>Nume</TD>
    <TD><%=Nume%></TD>
  </TR>
  <TR>
    <TD>Parola</TD>
    <TD>

<%
  If Tip = "ADMINISTRATOR" Then

Response.write Parola
  Else
    Response.write "INVIZIBILA"
  End If
%>

</TD>
  </TR>
  <TR>
    <TD>Adresa</TD>
    <TD><%=Adresa%></TD></TR>
  <TR>
    <TD>Tip</TD>
    <TD><%=Tip%></TD></TR>
  <TR>
    <TD></TD>
    <TD></TD></TR></TABLE></P>

</BODY>
</HTML>
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Fiºierul bibUTIL.inc:

<%
Function existaUtil(numeFis,Nume,Parola)

Dim textFis
Dim TabLiniiFis
Dim oLinie
Dim TabOlinie
Dim i
textFis = citesteFisText(numeFis)
TabLiniiFis=Split(textFis,vbCrLf,-1,1)
For i = 0 to UBound(TabLiniiFis)

oLinie=TabLiniiFis(i)
If Len(oLinie) > 0 Then

TabOlinie=Split(oLinie,";",-1,1)
If (StrComp(TabOlinie(0),Nume, 1) = 0) AndE

 (StrComp(TabOlinie(1),Parola, 1) = 0) Then
existaUtil = TabOlinie
Exit Function

End If
End If

Next 
existaUtil = ""

End Function
%>

Pentru ca aplicaþia sã poatã funcþiona corect fiºierul, bibFSO.inc trebuie sã fie stocat în
directorul fizic "C:/CursASP", iar celelalte fiºiere ale aplicaþie vor fi stocate în directorul fizic
"C:/CursASP/logare". CursASP trebuie sã fie numele directorului virtual corespunzãtor lui
"C:/CursASP". 
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InstrucÛiuni pentru tratarea erorilor 
Aplicaþiile ASP sunt rulate cu ajutorul motorului ASP. Acesta nu permite ca aplicaþia, datoritã
unor erori, sã o ia razna. Implicit, în cazul unei erori, motorul ASP opreºte aplicaþia. La nivelul
utilizatorului aceasta înseamnã cã programul devine inutil, deoarece nu-ºi mai poate urma
acþiunile de realizat. VBScript are mai multe instrucþiuni care permit continuarea execuþiei
paginii, în cazul unei erori, cu scopul terminãrii aplicaþiei.

InstrucÛiunea On Error Resume Next
Prima variantã de "tratare a unei erori" este aceea de ignorare a ei. Instrucþiunea On Error
Resume Next nu opreºte aplicaþia, ci face ca programul VBScript sã fie continuat din linia
imediat urmãtoare celei în care a apãrut eroarea. Datoritã modului de acþiune instrucþiunea
permite ascunderea erorilor de scriere greºitã a cuvintelor cheie (sintaxã) ºi a celor de logicã. Ea
trebuie folositã dacã se anticipeazã apariþia unor erori dincolo de posibilitãþile de control ale
programatorului. De exemplu, se încearcã ºtergerea unui fiºier, dar fiºierul poate cã este folosit
de o altã persoanã sau nu mai existã deoarece a fost ºters de altcineva. Dincolo de anticiparea
unor erori On Error Resume Next mai poate fi folositã pentru prinderea rapidã a unor erori. De
exemplu, dacã se doreºte adãugarea unor valori într-un fiºier, trebuie instanþiatã o componentã
ActiveX pentru verificarea drepturilor de acces la fiºiere. Apoi, se va citi fiºierul drepturilor de
acces înainte de începerea acþiunii de adãugare. Procesul este complicat ºi prea lung. Este mult
mai simplu sã încercãm scrierea în fiºier având activatã prinderea erorilor. Dacã scrierea este
interzisã se va genera o eroare, altfel aceasta va reuºi.

În lipsa folosirii lui On Error Resume Next în cod, la apariþia unei erori în timpul execuþiei
aplicaþiei se va afiºa un mesaj de eroare dupã care aplicaþia va fi opritã.

InstrucÛiunea On Error Goto 0
Folosirea lui On Error Resume Next activeazã prinderea erorilor pânã la întâlnirea instrucþiunii
On Error Goto 0. Aceasta are rolul dezactivãrii "ignorãrii erorilor" datoritã lui On Error
Resume Next. Fie aplicaþia urmãtoare: 

<!-- #include file="bibFSO.inc" -->
<HTML>
<HEAD>
<BODY>
<%

Dim numeFis

numeFis ="D:\Text12.htm" 'numele fisierului 

On Error Resume Next 'prinderea erorilor s-a activat
Call stergeFisText(numeFis)
'On Error GoTo 0
If Err.Numebr <> 0 Then

Response.Write "Eroare: " & Err.Number & "<BR>"
Response.Write "Sursa: " & Err.Source & "<BR>"
Response.Write "Descriere: " & Err.Description & "<BR>"
Response.Write "FISIERUL " & numeFis  & " NU POATE FI STERS!<BR>"

End If
On Error GoTo 0 'prinderea erorilor s-a dezactivat

%>
</BODY>
</HTML>

Mesajul de eroare afiºat este:
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Eroare: 438
Sursa: Microsoft VBScript runtime error
Descriere: Object doesn't support this property or method
FISIERUL D:\Text12.htm NU POATE FI STERS!

Privit fugar, ºi mai ales dacã nu suntem vorbitori de englezã, totul pare sã fie în ordine. Aplicaþia
a încercat sã ºteargã fiºierul D:\Text12.htm. Deoarece acesta nu existã, s-a generat un mesaj de
eroare. Însã adevãrul stã departe de cele afirmate mai sus. Am scris cã On Error Resume Next
ascunde erorile de sintaxã, iar linia lui If conþine o astfel de eroare. Mesajul de eroare afiºat þine
de eroarea de sintaxã ºi nu de imposibilitatea ºtergerii fiºierului. Dacã eroarea sintacticã este
eliminatã, adicã în locul lui Err.Numebr se va scrie Err.Number, mesajul care este afiºat devine:

Eroare: 53
Sursa: Microsoft VBScript runtime error
Descriere: File not found
FISIERUL D:\Text12.htm NU POATE FI STERS!

Acesta este mesajul de eroare corect în care suntem anuntaþi cã nu se poate ºterge fiºierul dorit.
El este generat de la nivelul funcþiei Call stergeFisText(numeFis). Dacã imediat dupã aceasta
ar fi scrisã instrucþiunea On Error GoTo 0, pe lângã dezactivarea prinderii erorilor, se vor reseta
ºi valorile curente ale erorilor. În acest caz acestea nu se vor mai afiºa.

Obiectul Err
VBScript foloseºte obiectul Err pentru stocarea erorilor care apar în timpul rulãrii aplicaþiei.
Proprietãþile obiectului pot fi setate de cãtre limbajul VBScript, un obiect Automation sau de
cãtre programatorul în VBScript. Metodele ºi proprietãþile lui se prezintã în continuare. 

Metodã Descriere

Clear ªterge toate valorile stocate în proprietãþile lui Err.

Raise Permite ca utilizatorul sã seteze proprietãþile obiectului Err
pentru ca sã poatã genera apariþia unei erori.

Proprietate Descriere

Description Un ºir ce conþine o descriere scurtã a ultimei erori apãrute. 

HelpContext În VBScript proprietatea nu are semnificaþie pe server. Ea poate
fi folositã însã pentru stocarea unei valori în vederea utilizãrii
ulterioare.

HelpFile La nivelul clientului, proprietatea trebuie sã conþinã numele
fiºierului Windows de help care este asociat erorii ce se va afiºa.
La nivelul server-ului, proprietatea poate fi folositã pentru
stocarea unui nume de fiºier HTM sau ASP care va putea fi
trimis clientului în vederea afiºãrii erorii.

Number Codul numeric al erorii.

Source ªir care conþine sursa erorii. În ASP acesta este deseori numele
fiºierului ASP generator al erorii.

În continuare se va prezenta o metodã de completare a mesajelor stocate în obiect Err pentru o
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mai bunã descriere a erorii apãrute. Secvenþã de cod corespunzãtoare aplicaþiei
asptextSCAFSO.asp a fost completatã pentru prinderea erorilor ºi afiºarea lor cât mai detaliatã
dupã cum urmeazã (asptextSCAFSO1.asp):

<!-- #include file="bibFSO.inc" -->
<HTML>
<HEAD>
<BODY>

<%
Sub Afisare()

With Response
.Write "<TABLE ALIGN=CENTER BORDER=4 BGCOLOR=#66CCFF>"
.Write "<TR BGCOLOR=#77BBEE><TD COLSPAN=2E

 ALIGN=CENTER><B>Eroare in EXECUTIE</B></TD></TR>"
.Write "<TR><TD>Cod</TD><TD>" & Err.Number & "</TD>" 
.Write "<TR><TD>Descriere</TD><TD>" & Err.Description &E

 "</TD>" 
.Write "<TR><TD>Sursa</TD><TD>" & Err.Source & "</TD>" 
.Write "<TABLE>"

End With 
End Sub

Dim numeFis
Dim textFis

numeFis ="D:\Text1.htm" 'numele fisierului 
On Error Resume Next

Err.Clear
Call scrieFisText(numeFis, True, "<H1>Prima linie</H1>")
If Err.Number <> 0 Then

Err.Raise Err.Number, Err.Source & " -> Call scrieFisText()", _
Err.Description & " -> Fisierul" & numeFis & " nu poate fi E

 deschis."
Call Afisare()
Response.End 'Aceasta eroare este critica

End If

Err.Clear
Call adaugaFisText(numeFis, True, "<H2>A doua linie</H2>")
If Err.Number <> 0 Then

Err.Raise Err.Number, Err.Source & " -> Call adaugaFisText()", _
Err.Description & " -> Nu se pot adauga date la fisierul " &E

 numeFis
Call Afisare()

End If
Call adaugaFisText(numeFis, True, "<H3>A treia linie</H3>")

Err.Clear 
textFis = citesteFisText(numeFis)
If Err.Number <> 0 Then

Err.Raise Err.Number, Err.Source & " -> citesteFisText()", _
Err.Description & " -> Nu se pot citi date din fisierul " &E

 numeFis
Call Afisare()

End If

If Len(Trim(textFis)) = 0 Then
Err.Raise Err.Number, Err.Source & " -> citesteFisText()", _
Err.Description & " -> Motivul erorii este necunoscut!"
Call Afisare()

End If

Response.Write textFis
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Figure 57
Folosirea lui
Err.Raise la
extinderea
mesajelor de
eroare afis-ate

numeFis ="D:\Text123.htm" ' stergere fisier inexistent 
Call stergeFisText(numeFis) 
If Err.Number <> 0 Then

Err.Raise Err.Number, Err.Source & " -> Call stergeFisText()", _
Err.Description & " -> Fisierul " & numeFis & " NU poate fiE

 sters."
Call Afisare()

End If
On Error GoTo 0

%>
</BODY>
</HTML>

La începutul aplicaþiei se activeazã "trecerea peste erori" cu On Error Resume Next. Înainte de
apelarea funcþiilor de manipulare a fiºierelor erorile sunt ºterse cu Err.Clear. Dacã dupã un
astfel de apel apare o eroare, secvenþa If Err.Number <> 0 o va prinde. Din acest moment
avem urmãtoarele variante:

# dacã eroarea apãrutã este criticã, atunci se afiºeazã un mesaj de eroare, dupã care
aplicaþia se opreºte. În exemplul prezentat o astfel de eroare este datã de
imposibilitatea creãrii fiºierului în care dorim sã scriem mai departe date;

# dacã eroarea nu este criticã se afiºeazã un mesaj de eroare (în aplicaþia prezentatã
prin apelul procedurii Afisare()), apoi se continuã execuþia codului ca urmare
a folosirii lui On Error Resume Next;

# ultima varianta¢ este aceea de ignorare a erorii, însã aceastã modalitate de reacþie
este permisã doar dacã suntem siguri de apariþia ei ºi de modalitatea de rezolvare
a problemei.

Dincolo de erorile legate de manipularea fiºierelor, o problemã ar putea fi un fiºier care nu
conþine date. Cazul este ciudat deoarece noi suntem cei care am scris datele în el. Totuºi, o astfel
de eroare ar putea fi teoretic posibilã ºi o putem prinde verificând lungimea ºirului care stocheazã
datele citite din fiºier. 
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Orice eroare poate fi tratatã imediat în secvenþa de cod în care a apãrut. Pentru cã nu am dorit sã
mai modific codul lui bibFSO.inc tratarea erorii de ºtergere a unui fiºier inexistent am fãcut-o
în secvenþa de cod care apeleazã funcþia de ºtergere în linia Call stergeFisText(numeFis).
Aici se încearcã ºtergerea unui fiºier cu nume diferit de cel care a fost creat la începutul aplicaþiei.
Eroarea este afiºatã dupã cum se observã în Figura 57.

Stocarea erorilor în fiÕiere
Dacã dorim sã þinem un istoric al erorilor apãrute în funcþionarea aplicaþiei o variantã este
stocarea lor într-un fiºier text pe discul server-ului de Web. Pentru aceasta utilizatorul anonim al
contului de Internet (IUSR_MACHINENAME) trebuie sã aibã dreptul de scriere în directorul care va
stoca fiºierul erorilor. Chiar ºi în lipsa acestor drepturi erorile pot fi înscrise în fiºiere de tipul
Windows IIS log. Pentru a înscrie o eroare în IIS log se foloseºte metoda
Response.AppendToLog care are ca ºi unic argument un ºir ce nu poate conþine caracterul
virgulã(",").

Metoda funcþioneazã doar dacã sunt fãcute urmãtoarele setãri (sub Windows XP Professional ºi
cu IIS 5.1):

# Lansaþi în execuþie aplicaþia Computer Management (vezi Figura 58) din
Programs$Administrative Tools;

# Clic pe Default Web Site, clic pe butonul din dreapta al mouse-ului, apoi din lista
selectaþi Properties pentru a deschide fereastra de dialog a proprietãþilor (vezi
Figura 59);

# Selectaþi butonul Web Site, iar în aceastã fereastrã activaþi check box-ul Enable
Logging, apoi verificaþi ca la Activie log format sã fie selectatã opþiunea W3C
Extended Log File Format.

# Clic pe butonul Properties din regiunea Enable Logging, pe ecran apare fereastra
din Figura 60;

# Notaþi locul în care se va stoca fiºierul de log. În condiþii normale, fiºiere de log
IIS sunt stocate în directorul C:\WINDOWS\System32\LogFiles. Datoritã
posibilitãþilor de configurare locaþia implicitã ar putea fi schimbatã;

# Clic pe butonul Extended Properties, aici verificaþi sã fie activate check box-urile
URI Stem ºi URI Query ca în Figura 61. Metoda Response.AppendToLog
lucreazã corect doar dacã aceste opþiuni sunt activate.

# Selectaþi butoanele Apply apoi, închideþi toate ferestrele.
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Figure 58
Fereastra
principala¢ a lui
Computer
Management

Figure 59
Fereastra de
dialog Default
Web Site
Properties cu
butonul Web Site
selectat
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Figure 60
Fereastra de
dialog Extended
Logging
Properties cu
butonul General
Properties
selectat

Figure 61
Fereastra de
dialog Extended
Logging
Properties cu
butonul
Extended
Properties
selectat

Ca urmare a setãrilor efectuate, în directorul C:\WINDOWS\System32\LogFiles\W3SVC1, apare
un fiºier de log pentru stocarea erorilor. Un nume al acestuia ar putea fi ex021208.log.
Conþinutul lui este text, iar pentru aplicaþia care urmeazã, un apel al procedurii IISlog genereazã
o linie de eroare ce are forma:

2002-12-08 13:45:50 127.0.0.1 - GET /CursASP/asptextSCAFSO2.asp
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Fisier:+asptextSCAFSO2.aspCod:+53Sursa:+Microsoft+VBScript+runtime+error+->
+Call+stergeFisText()Desriere:+File+not+found+->+Fisierul+D:\Text123.htm+NU
+poate+fi+sters.Ora/Data:+12/8/2002+3:45:50+PM 200

Se poate observa mesajul de eroare având spaþii codificate în caractere +.

Fiºierul asptextSCAFSO2.asp:

<!-- #include file="bibFSO.inc" -->
<HTML>
<HEAD>
<BODY>
<%

Sub IISlog(Fisier, CodErr, SursaErr, DescriereErr)
Dim e
e="Fisier: " & Fisier
e=e + "Cod: " & CodErr
e=e + "Sursa: " & SursaErr
e=e + "Desriere: " & DescriereErr
e=e + "Ora/Data: " & Now
Call Response.AppendToLog(e)

End Sub

Dim numeFis

On Error Resume Next
numeFis ="D:\Text123.htm" ' stergere fisier inexistent 
Call stergeFisText(numeFis) 
If Err.Number <> 0 Then

Err.Raise Err.Number, Err.Source & " -> Call stergeFisText()", _
Err.Description & " -> Fisierul " & numeFis & " NU poate fiE

 sters."
Call IISLog("asptextSCAFSO2.asp", Err.Number, Err.SourceE

 ,Err.Description)
End If
On Error GoTo 0

%>
</BODY>
</HTML>
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Figure 62
Modelul de
obiecte
CDONTS

E-mail
Terminologie 

# E-mail (electronic mail) - este un mesaj transferat de la un utilizator al unui calculator,
la un altul, deseori prin reþele de calculatoare sau modem, via linia telefonicã. Mesajul are
antet ºi corp. Existã mai multe standarde de transfer, cel mai utilizat fiind MIME
(Multipurpose Internet Mail Extensions) deoarece acesta permite ataºarea la corpul
mesajului a unor blocuri de tipul diferit de cel al unui text ASCII. Convenþional, corpul
se poate termina cu o semnãturã. Antetul conþine adresa de e-mail a destinatarului ºi pe
cea a expeditorului împreunã cu ora, data la care s-a trimis mesajul ºi un subiect. Mesajul
este compus de expeditor, deseori cu un program special numit "Mail User Agent"
(MUA). Acesta este interfaþa între utilizator ºi programul numit "Mail Transfer Agent"
(MTA) responsabil pentru transferul mesajelor e-mail la nivel local sau cãtre un alt MTA
aflat, probabil pe un alt calculator. MTA-urile unor calculatoare din reþele distincte
comunicã prim SMTP. Mesajul ajuns la destinatar se depune într-o cãsutã poºtalã, de
obicei un fiºier pe calculatorul destinatarului, de unde acesta poate fi vizualizat cu ajutorul
unui program de citire al e-mail-urilor (care poate sã fie acelaºi sau nu cu MUA folosit
de expeditor).

# SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) - un protocol folosit pentru transferul de
e-mail-uri între calculatoare. Este un protocol de server (alte protocoale sunt folosite
pentru accesarea mesajelor). Dialogul SMTP se deruleazã, de regulã, în spatele altor
programe, sub controlul sistemului de transport al mesajelor.

În cele ce urmeazã se prezintã modul de folosire al Microsoft Collaboratory Data Objects pe NT
(CDONTS) server pentru trimiterea unor e-mail-uri cu ajutorul script-urilor ASP. Pentru execuþia
codurilor trebuie sã aveþi acces la un server SMTP. Cea mai simplã variantã este SMTP-ul care
vine cu IIS. O alternativa¢ mai avantajoasã, datoritã posibilitãþilor de administrare comode, este
cea a SMTP-ului din Microsoft Exchange Server. Microsoft permite programarea CDONTS prin
COM. Modelul de obiecte corespunzãtor este prezentat în Figura 62. 

În vârful ierarhiei CDONTS sta¢ obiectul Session. Toate celelalte obiecte sunt subordonate lui
cu except-ia obiectului NewMail. Acesta din urma¢ permite trimiterea unui e-mail fa¢ra¢ prea mult
efort, în timp ce ierarhia obiectelor Session ofera¢ posibilitatea unui control mai detaliat al
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transferului de e-mail-uri.

Trimiterea unui e-mail cu obiectul NewMail
Codul care urmeaza¢ este un exemplu simplu pentru a trimite un e-mail de la
webmaster@utcluj.ro la ramona@pcnet.ro. Obiectul NewMail foloses-te proprietatea To
pentru  a stoca adresa de e-mail a destinatarului, proprietatea From pentru a stoca adresa de
e-mail a expeditorului, iar proprieta¢t-ile Subject s-i Body se folosesc pentru stocarea subiectului
s-i a corpului e-mail-ului de trimis. 

<%@ Language=VBScript %>
<%

Dim EMail
Set EMail = Server.CreateObject("CDONTS.NewMail")
EMail.To = "ramona@pcnet.ro"
EMail.From = "webmaster@utcluj.ro"
EMail.Subject = "Sarbatori fericite!"
strBody = "Ramona" & "," & vbCrLf & vbCrLf & vbTab 
strBody = strBody & "Sarbatori Pline de Bucurii si"
strBody = strBody & vbCrLf & vbCrLf & "1 An Nou Fericit."
strBody = strBody & vbCrLf & vbCrLf & "http://www.utcluj.ro"
EMail.Body = strBody
EMail.Send
Set EMail = Nothing

%>

NewMail permite s-i atas-area de fis-iere unui mesaj prin metodele AttachFile sau AttachURL.
AttachFile realizeaza¢ atas-area unui fis-ier, iar AttachURL include un URL care poate fi folosit
de ca¢tre destinatar pentru obt-inerea datelor atas-ate.

De exemplu, daca¢ dorim sa¢ trimitem atas-at la un e-mail fis-ierul, C:\CursASP\salut.txt, atunci
se va folosi codul:

<%@ Language=VBScript %>
<%

Dim EMail
Set EMail = Server.CreateObject("CDONTS.NewMail")
EMail.To = "ramona@pcnet.ro"
EMail.From = "webmaster@utcluj.ro"
EMail.Subject = "Ai 1 fisier text atasat."
strBody = "e-mail trimis cu CDONTS"
EMail.Body = strBody
EMail.AttachFile = "C:\CursASP\salut.txt"
EMail.Send
Set EMail = Nothing

%>

O varianta¢ de cod mai complicata¢ este aceea în care se dores-te trimiterea unui e-mail la mai multe
persoane. Pentru acest caz codul este:

<%@ Language=VBScript %>
<%

Dim EMail
Dim ListaAdrese
Dim Adresa
ListaAdrese= Array("ion@k.ro","vasile@pcnet.ro","tibi@dntcj.ro")
For Each Adresa In ListaAdrese

Set EMail = Server.CreateObject("CDONTS.NewMail")
EMail.To = Adresa
EMail.From = "webmaster@utcluj.ro"
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EMail.Subject = "Salutare"
strBody = "e-mail trimis cu CDONTS"
EMail.Body = strBody
EMail.Send
Set EMail = Nothing

Next
%>

Observat-i ca¢ pentru fiecare adresa¢ de e-mail din ListaAdrese se creeaza¢ un nou obiect NewMail.
Aceasta este singura modalitate de lucru deoarece dupa¢ trimiterea unui e-mail obiectul NewMail
nu mai poate fi folosit, deci el trebuie distrus s-i apoi recreat pentru trimiterea unui nou e-mail.

Folosirea componentei w3 JMail pentru trimiterea unui e-mail 
Pentru manipularea mesajelor de e-mail nu suntem limitat-i la CDONTS. Exista¢ un numa¢r mare
de produca¢tori de componente care asigura¢ facilita¢t-i mai multe s-i au o mai buna¢ flexibilitate decât
cea a instrumentelor Microsoft. Câteva dintre cele mai populare sunt: JMail, ASPEMail,
ASPFreeMail, SA-SmtpMail. Majoritatea acestora pot fi ga¢site prin site-ul
http://www.15seconds.com. În cele ce urmeaza¢ am ales sa¢ va¢ prezint un exemplu de lucru cu o
componenta¢ numita¢ JMail. Ea trebuie desca¢rcata¢ de pe site-ul http://www.dimac.net. În
momentul scrierii acestei ca¢rt-i varianta gratuita¢ a componentei se prezinta¢ sub forma unui fis-ier
executabil cu numele w3JMail4Free.exe. Dupa¢ desca¢rcarea pe server-ul de Web, programul
executabil se va lansa în execut-ie, el instalând automat componenta JMail. Instalarea se poate
face s-i manual, în acest caz fis-ierul jmail.dll trebuind copiat pe server-ul de Web. Apoi
componenta se înregistreaza¢ prin comanda regsvr32 jmail.dll. Toate versiunile anterioare
trebuie s-terse înainte de aceasta¢ act-iune. Pentru rularea programului de instalare trebuie sa¢ avet-i
drepturile de administrator pe Web server. Implicit, instalarea se va face în C:\Program

Files\Dimac\w3JMail4 împreuna¢ cu manualele de utilizare s-i unele exemple de lucru simple.
Instalarea va înregistra fis-ierul jmail.dll ca obiect COM.

Secvent-a de cod care urmeaza¢ este un exemplu pentru trimiterea unui e-mail de la persoana cu
adresa de e-mail nume@domeniu.ro ca¢ tre persoana cu adresa de e-mail
antaljr@mail.dntcj.ro. Observat-i ca¢ adresa server-ului de mail este "smtp.pcnet.ro".
E-mail-ul este trimis cu succes numai daca¢ persoana care se va lega la server are un cont valid pe
acel server.În cazul particular al exemplului meu, eu am un cont DialUp fa¢cut pe server-ul lui
PCNET.

<%@ Language=VBScript %>
<%

Dim JMail
Dim Server
Dim Destinatar, Subiect, Corp

' Informatii legate de Server si contul de e-mail al utilizatorului
Server = "smtp.pcnet.ro"

' Adresa de e-mail a destinatarului
Destinatar = "antaljr@mail.dntcj.ro"

Subiect = "Aici se va scrie subiectul mesajului."
Corp = "Aici vine corpul mesajului."

' Crearea obiectului JMail
Set JMail = Server.CreateObject( "JMail.Message" )

' Silent se pune pe True daca doriti sa tratati erorile Dvs.
' And set logging to true to ease any potential debugging

JMail.Silent = True
JMail.Logging = True
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' Majoritatea server-elor cer 1 adresa de e-mail valida pentru expeditor
JMail.From = "nume@domeniu.ro"
JMail.FromName = "Numele expeditorului"

' Adaugarea destinatarilor se face cu metoda addRecipients
' Ea poate fi folosita de mai multe ori. 

JMail.AddRecipient Destinatar, "Numele destinatarului este opþional"

' Daca este cazul, pot fi adaugati mai multi destinatari
'JMail.AddRecipient "Destinatar2@domeniu.ro"

' Formarea subiectului
JMail.Subject = Subiect

' Urmeaza corpul mesajului
JMail.Body = Corp

' Corpul mesajului se poate scrie si citi. Pentru adaugarea unui text se va
' folosi sintaxa:
'     JMail.Body = JMail.Body & " Salutare!"

' Mesajul se trimite cu metoda Send()
' Aceasta are ca parametru adresa server-ului de e-mail
' unde aveti Dumneavoastra contul

If Not objJMail.Send(Server) then
    Response.write JMail.log
Else
    Response.write "Mesajul a fost trimis cu succes!"
End If

%>
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Accesul la baze de date relaÛionale
Terminologie 

# Relaþie (relation) - în matematicã, relaþia R, este o submulþime a produsului cartezian
a douã mulþimi (A, B), R : A x B. Dacã (a, b) este un element din R notaþia a
R b are semnificaþia de "a este în relaþia R cu b" (o notaþie echivalentã folositã, mai des,
în teoria bazelor de date relaþionale este R(a,b)). O relaþie poate fi reflexivã (a R a),
simetricã ( a R b => b R a), tranzitivã (a R b & b R c => a R c),
antisimetricã (a R b & b R a => a = b) sau totalã (a R b sau b R a).
În bazele de date, relaþia, este un tabel dintr-o bazã de date relaþionalã. 

# Baza¢ de date (database) - una sau mai multe mult-imi de date persistente asociate cu o
aplicat-ie pentru actualizarea s-i interogarea datelor;

# Persistent-a¢ - proprietate a unei aplicat-ii de a crea obiecte s-i date care continua¢ sa¢ existe
s-i sa¢-s-i pa¢streze valorile între doua¢ execut-ii ale aplicat-iei.

# Model de date (data model) - formalism matematic cu notat-ii pentru descrierea
structurilor de date s-i a mult-imii operatorilor folosit-i pentru manipularea s-i validarea
datelor;

# Model de date relaþional (relational model) - un model de date introdus de E. F. Codd în
1970. În acest model datele sunt organizate în tabele. Mult-imea numelor coloanelor se
numes-te schema tabelului. Datele pot fi manipulate folosind algebra relat-ionala¢. Limbajul
SQL este implementarea unei astfel de algebre.

# SQL (Structured Query Language) - un limbaj neprocedural, de interfat-a¢, între utilizator
s-i bazele de date relat-ionale dezvoltat de IBM în anii '70. Diferent-a esent-iala¢ între SQL
s-i alte limbaje este aceea ca¢ în SQL instruct-iunile specifica¢ ce operat-ii se vor face cu
datele s-i nu modul în care se realizeaza¢ acestea.

# Baza¢ de date relaþionalã (relational database, relational database management system) -
o baza¢ de date ce utilizeazã modelul de date dezvoltat de E. F. Codd. O baza¢ de date
relat-ionala¢ permite definirea structurilor de date, operat-iile de stocare, de extragere a
datelor s-i a constrângerilor de integritate. Într-o baza¢ de date relat-ionala¢ (BDR), datele s-i
toate relat-iile între date sunt organizate în tabele. Un tabel este o colect-ie de înregistra¢ri
(rânduri) unde fiecare înregistrare a tabelului cont-ine aceleas-i câmpuri. Anumite câmpuri
pot fi desemnate chei. În acest caz viteza de ca¢utare a unor valori specifice acelui câmp
va cres-te datorita¢ folosirii de indexuri. Între înregista¢rile unor tabele diferite se pot realiza
asocieri pe baza valorilor comune ale unui anumit câmp particular din fiecare tabel. 

# Cheie primarã - numãrul minim de câmpuri care  au fost alese pentru a identifica unic
fiecare rând dintr-un tabel.

# Constrângere de integritate - o regula¢ care trebuie sa¢ ra¢mâna¢ adeva¢rata¢ pentru ca baza de
date sa¢-s-i pa¢streze integritatea. De exemplu, într-o baza¢ de date genealogica¢ fiecare
individ trebuie sa¢ fie copilul unor pa¢rint-i. De asemenea, individul nu poate avea decât doi
pa¢rint-i naturali. 

# Index - o secvent-a¢ de perechi (cheie, pointer) în care fiecare pointer poanteaza¢ la o
înregistrare din baza de date care cont-ine valoarea cheii într-un câmp particular. Indexul
este sortat pe baza valorilor de chei s-i permite ca¢utarea rapida¢ a unei valori particulare de
cheie. 

# Tabel - un obiect al bazei de date care stocheaza¢ datele. Este format din mai multe
coloane. Fiecare coloana¢ are asociat un tip de data¢. Tipul coloanei se foloses-te pentru
manipularea corecta¢ a cont-inutului. 

# Normalizare - o relat-ie dintr-o baza¢ de date relat-ionala¢ se zice ca¢ este într-o forma¢
normala¢ daca¢ satisface un anumit grup de constrângeri. Lucrarea init-iala¢ a lui Codd
definea trei forme normale.
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# Tuplã - un obiect de date ce cont-ine una sau mai multe componente. Componentele unei
tuple pot fi de tipuri diferite. Câteva exemple de tuple sunt: (1,2), ("Tuple", Da), (a, (x,
y), c).

# Tranzacþie - o unitate logicã de interacþiune cu o BDR. Aceasta trebuie tratatã într-o
manierã coerentã ºi sigurã, independent de alte tranzacþii. Pentru o tranzacþie se
garanteazã, fie realizarea ei completã, fie nerealizarea ei. Dacã o eroare conduce la
realizarea parþialã a tranzacþiei, tranzacþia poate fi "derulatã înapoi" pentru a opri lãsarea
bazei de date într-o stare de inconsistenþã. 

# Interogare (query) - acþiune de extragere a unor informaþii din baza de date. 

Conceptul de dat|
Pentru cei care au deja experient-a¢ în domeniul calculatoarelor, not-iunea de data¢ este asociata¢ cu
numere, s-iruri de caractere, imagini, sunete ce pot fi stocate s-i prelucrate pe calculator, eventual
transmise mai departe prin ret-ea. Privind însa¢ conceptul de data¢ general, data, reprezinta¢ o
reflectare, part-iala¢, a realita¢t-ii. Deseori, cuvântul de data¢ apare în contextul conceptului de model.
Necesitatea modelului apare datorita¢ complexita¢t-ii lumii pe care încerca¢m sa¢ o surprindem.
Abundent-a detaliilor ne depa¢s-es-te. Din acest motiv, realitatea va fi simplificata¢ de om, prin
crearea unor modele. Modelul se obt-ine prin eliminarea detaliilor s-i pa¢strarea unor caracterstici
minimale din realitate, fa¢ra¢ a pierde însa¢ veridicitatea modelului (care dintre carateristici sunt
pa¢strare, deoarece se considera¢ a fi semnificative, respectiv de ce s-i care anume se elimina¢ asta
este o alta¢ carte). Datele reprezinta¢ o ma¢sura¢ cantitativa¢ a procesului de evolut-ie a caracteristicilor
considerate semnificative pentru model (aceste caracteristici descriu modelul). Generalizând,
datele reprezinta¢ o colect-ie de observat-ii pe marginea unor evenimente pe care le considera¢m
importante.

Datele în sine nu au nici o semnificat-ie (ele nu au un înt-eles). Ele pot însa¢ deveni informat-ie în
urma asocierii directe acestora cu anumite caracteristici. Datele vor fi astfel înca¢rcate cu
semnificat-ie ca urmare a interpreta¢rii lor într-un context particular. Aceasta¢ interpretare se poate
face de ca¢tre om sau, automat, de ca¢tre un sistem de calcul. Daca considera¢m numa¢rul întreg
“1100”, el este data¢ dar nu este informat-ie. În contextul “Salariul meu este de 1100 RON”, data
“1100” are deja un înt-eles particular (este valoarea remunera¢rii mele), devenind informat-ie. În
contextul “Salariul meu de 1100 RON este acceptabil.”, data “1100” permite trecerea la
cunoas-tere. Deoarece eu cunosc salariile unei mari majorita¢t-i, sunt în stare sa¢ calculez un salar
mediu s-i sa¢ ma¢ plasez undeva, în raport cu acesta. Procesul de plasare la nivelul de “acceptabil”
are la baza¢ un grup de prelucra¢ri iar rezultatul de “acceptabil” are la baza¢ un proces deductiv.
Foarte pe scurt, datele reprezinta¢ materialul primar, informat-ia reprezinta¢ date + înt-eles, iar
cunoaºterea este informat-ie + prelucrare.

Scopul colecta¢rii datelor este obt-inerea de informat-ii sau de cunoas-tere ca urmare a unui proces
de deduct-ie bazat pe experienta¢ sau pe reguli ce poate fi implementate la nivelul unui sistem de
calcul. În bazele de date, data, va fi organizata¢ sub forma unui singur articol de informat-ie (o
singura¢ valoare). Deoarece în procesul de colectare a datelor pot sa¢ apara¢ erori, termenul de
integritate a datelor defines-te mecanismele de prevenire a erorilor.

Modelul de date relaÛional
Se numeºte model de date, un formalism matematic cu notat-ii pentru descrierea structurilor
de date s-i a mult-imii operatorilor folosit-i pentru manipularea s-i validarea datelor. Modelul de
date relat-ional este introdus de E.F. Codd în 1970. În acest model datele sunt structurate
(organizate) în relaþii care au nume. Mult-imea numelor coloanelor se numes-te schema relaþiei.
Structura de date logica¢ numita¢ rela-tie este bidimensionala¢, fiind cunoscuta¢ sub numele de tabel,
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în baza de date fizica¢. Cele douã dimensiuni ale structurii sunt denumite rânduri s-i coloane.
Datele modelului se pot modifica folosind operatorii algebrei relat-ionale (limbajul SQL este
implementarea unei astfel de algebre), ei asigurând selectarea, inserarea, modificarea s-i s-tergerea
datelor din tabele, iar restric-tiile de integritate asigura¢ pa¢strarea consistenþei datelor.

Conceptul de redundanÛ|
Redundanþa datelor apare atunci când o anumitã datã este stocatã în mai multe tabele ale bazei
de date. Acest surplus de date necesitã o atenþie specialã atunci când se aduc modificãri asupra
conþinutului valorilor stocate în tabele. Dacã valorea unei date redundante este modificatã, atunci
va trebui sã ne asigurãm cã toate copiile respectivei date au fost aduse la nouã valoare. În aceastã
situaþie se zice cã valoarea respectivã este consistentã în baza de date. Dacã nu toate copiile au
fost actualizate la noua valoare se zice cã data este inconsistentã. Se zice cã o bazã da date este
în stare consistentã dacã toate datele acesteia sunt consistente, altfel este în stare inconsistentã. 

Terminologii alternative ale modelului relaÛional
Termenii folosiþi în modelul de date relaþionali sunt, deseori, producãtori de confuzie. Deoarece
modelul are ca sursã algebra relaþionalã, matematicienii preferã sã folosescã anumite denumiri.
Proiectanþii bazelor de date au ºi ei termeni specifici, dar echivalenþi cu cei din algebra. În final,
administratorii de sistem folosesc ºi ei propriul lor jargon atunci când realizeazã operaþii de
întreþinere a bazelor de date. Tabelul care urmeazã îºi propune sã prezinte termenii alternativi
folosiþi de cele trei categorii de persoane care folosesc acest model.

Algebra relaþionalã Proiectant BDR Administrator de sistem

Relaþie Tabel Fiºier

Tuplã Rând Înregistrare

Atribut Coloanã Câmp

Atributele reprezinta¢ date elementare care sunt nume ale coloanelor unei relat-ii. De exemplu,
relat-ia chirie(IDClient, NumeClient) cont-ine atributele IDClient, NumeClient. Valorile
actuale pentru aceste atribute ale relat-iei se stocheaza¢ în tuple sau rânduri ale tabelului. Atributele
se grupeaza¢ pe baza dependent-ei de valorile din cheia primara¢. O cheie primarã (CP) este un
atribut, sau un grup de atribute, care indentifica¢ unic un rând din tabel. Un tabel poate avea o
singura¢ cheie primara¢. Deoarece valorile din CP se folosesc pentru identificare, ele nu pot fi vide
(nule). Asocierea între douã relaþii se face, tipic, printr-un atribut comun celor doua¢ relat-ii.
Atributul comun este, de obicei, CP într-un tabel s-i cheie strãinã (CS) în cela¢lalt. Regulile de
integritate referenþialã dicteaza¢ valorile CS dintr-o relat-ie în raport cu valorile CP din cealalta¢
relat-ie. 

Proiectarea unei baze de date relat-ionale se face pe baza regulilor de normalizare care dicteaza¢
apartenent-a atributelor la relat-ii. Aceste reguli vor fi descrise, pe scurt, în continuare. Folosirea
modelului de date relat-ional normalizat asigura¢ minimizarea redundant-ei datelor împreuna¢ cu
protect-ia contra anomaliilor de inserare, s-tergere s-i actualizare care apar ca urmare a definirii unor
relat-ii incorecte. 

Fie relat-ia, cu numele ProiecteMembri s-i atributele IDPr, NumePR, Suma, IDMem, Membru, Tip
Adresa s-i Telefon având s-apte tuple, prezentata¢ în continuare:
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Tabelul ProiecteMembri

IDPr NumePr Suma IDMem Membru Calitate Catedra Telefon

PR1 Proiect1 1000000 ME1 Ion Director Mecanica 111111

PR1 Proiect1 1000000 ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

PR1 Proiect1 1000000 ME3 Ada Membru Programare 333333

PR2 Proiect2 2000000 ME4 Nelu Director Programare 444444

PR2 Proiect2 2000000 ME3 Ada Membru Programare 333333

PR3 Proiect3 3000000 ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

Pr3 Proiect3 3000000 ME1 Ion Director Mecanica 111111

Pentru ilustrarea problemelor legate de redundant-a datelor se va compara prima relat-ie prezentata¢
în tabelul de mai sus, cu cele doua¢ relat-ii din tabelele urma¢toare:

Tabelul Proiecte

IDPr NumePr Suma

PR1 Proiect1 1000000

PR2 Proiect2 2000000

PR3 Proiect3 3000000

Tabelul Membri

IDPr IDMem Membru Calitate Catedra Telefon

PR1 ME1 Ion Director Mecanica 111111

PR1 ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

PR1 ME3 Ada Membru Programare 333333

PR2 ME4 Nelu Director Programare 444444

PR2 ME3 Ada Membru Programare 333333

PR3 ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

PR3 ME1 Ion Director Mecanica 111111

Observat-i ca¢, în cazul primei relat-ii, în tabel avem stocate 8 x 7 =  56 de celule de date. În cazul
urma¢toarelor doua¢ tabele, pentru stocarea aceloras-i informat-ii, s-au folosit numai 3 x 3 + 7 x 6
= 51 de celule de date. Putem spune ca¢ datorita¢ descompunerii relat-iei init-iale în doua¢ noi relat-ii,
spat-iul necesar pentru stocarea informat-iilor a sca¢zut ca urmare a elimina¢rii unor repeta¢ri de date,
adica¢ redundant-a datelor s-a mics-orat.

Conceptul dependenÛei funcÛionale
Dependenþa funcþionalã descrie legãtura dintre atributele unei relaþii sau vorbind în jargonul
proiectanþilor de baze de date descrie legãtura între coloanele unui tabel. Fiind dat un tabel T ºi
douã nume de coloane A ºi B, se zice cã A determinã funcþional pe B în raport cu T ºi scriem A

i j i jº B, dacã ºi numai dacã pentru orice douã rânduri r  ºi r  de fiecare datã când avem r (A) = r (A)

i jatunci avem ºi r (B) = r (B). Dacã A determinã funcþional pe B, de fiecare datã când avem douã
valori indentice în A, valorile corespunzãtoare din B trebuie sa fie ºi ele indentice. Pentru tabelul
urmãtor dorim sã verificãm urmãtoarele dependenþe funcþionale: A º B, A º C, C º A, AB º
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C, AC º B. 

           Tabelul T

A B C

r1 1 4 2

r2 3 5 6

r3 3 4 6

r4 7 3 8

r5 9 1 0

2 3 2 3Dependenþa funcþionalã A º B nu se verificã deoarece r (A) = r (A), dar r (B) � r (B).
Dependenþa funcþionalã A º C se verificã deoarece pentru cele douã rânduri unde avem valori

2 3 2 3egale se verificã r (A) = r (A), dar r (C) = r (C). Dependenþa funcþionalã C º A se verificã ºi
ea. Dependenþa funcþionalã AB º C se verificã deoarece nu existã rânduri care sã aibã valori
identice pentru coloanele A ºi B, iar în lipsa unor astfel de valori dependenþa funcþionalã nu poate

2 3 2fi infirmatã. Dependenþa funcþionalã AC º B nu se verificã deoarece r (AC) = r (AC), dar r (B)

3� r (B). 

În cazul relaþiei ProiecteMembri se poate stabili dependenþa funcþionalã IDPr º NumePr,
atributul IDPr mai poartã denumirea de variabilã independentã sau determinant, iar atributul
NumePR se numeºte variabilã dependentã.

Tipuri de dependenÛe funcÛionale
Fiind dat un tabel T ºi coloanele A, B pentru care avem A º B, se zice cã B este dependent
funcþional complet de A, dacã ºi numai dacã nu existã o submulþime W a valorilor din coloana
A astfel încât W º B. Dacã mulþimea W existã se zice cã B este dependent funcþional parþial
de A. Un exemplu de coloane între care existã dependenþã funcþionalã completã ar putea fi
NrComanda,Produs º Cantitate. Existã situaþii în care între coloanele unui tabel pot fi scrise
simultan, dependenþele funcþionale: A º B, B º'  A, B º C, C º'  A ºi A º C. În aceste condiþii
se zice cã atributul C este dependent funcþional tranzitiv de atributul A. În practicã o
dependenþa funcþionalã tranzitivã ar putea lua forma NrFactura º IDClient º NumeClient.

Conceptul de normalizare
În bazele de date relaþionale, normalizarea defineºte un proces de descompunere reversibil, care
se aplicã asupra unei mulþimi de relaþii pentru a se obþine o nouã mulþime de relaþii mai simple
ºi mai uniforme ca structurã. Analiza relaþiilor iniþiale se face la nivel de structurã, utilizând
atribute pentru care se vor cãuta dependenþe funcþionale. În practicã, analiza se face prin aplicarea
unor teste relat-iilor pentru a determina daca¢ acestea satisfac sau nu cerint-ele unei anumite forme
normale. Iniþial, E. F. Codd, a definit trei forme normale cunoscute sub numele de prima formã
normalã (se prescurteazã 1NF), a douã formã normalã (se prescurteazã 2NF) ºi a treia formã
normalã (se prescurteazã 3NF), ulterior, acestora sau mai adãugat ºi altele. În cele ce urmeaza¢ voi
discuta numai primele trei forme normale. O relaþie care trece testul 3NF, trece ºi testele 2NF ºi
1NF. O relaþie care trece 2NF, trece ºi testul 1NF. 

Etapele procesului de normalizare
Normalizarea este o tehnicã de analizã a relaþiilor bazatã pe cheile primare ºi dependenþa
funct-ionala¢. Ea descompune o relat-ie nenormalizatã, progresiv, în mai multe relaþii cu numãr de
atribute mai mici ºi tuple mai puþine, pânã la atingerea unui nivel optim al descompunerii. Câteva
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dintre rezultatele pozitive ale normalizãrii sunt:
! spaþiul folosit pentru stocarea datelor este mai mic;
! actualizarea tabelelor se poate face mai eficient;
! descrierea bazei de date devine mai clarã.

Forma nenormal|
Se numeºte formã nenormalã (unnormalized form - UNF) un tabel care conþine unul sau mai
multe grupuri de date care se repetã. Acest tabel nu este încã o relaþie, deoarece, uneori, la
intersecþia dintre un rând ºi o coloanã avem mai mult de o datã (sunt mai multe valori distincte).

Exemplul urmãtor îºi propune sã normalizeze tabelul iniþial ProiecteMembri care stocheazã
date legate de proiecte de cercetare ºi membrii acestor proiecte. Relaþia în UNF este:

ProiecteMembri(IDPr, NumePr, Suma, Membri(IDPr, IDMem, Membru , ...))

Tabelul ProiecteMembri

IDPr NumePr Suma IDMem Membru Calitate Catedra Telefon

PR1 Proiect1 1000000 ME1
ME2
ME3

Ion
Vasile
Ada

Director
Membru
Membru

Mecanica
Mecanica
Programare

111111
222222
333333

PR2 Proiect2 2000000 ME4
ME3

Nelu
Ada

Director
Membru

Programare
Programare

444444
333333

PR3 Proiect3 3000000 ME2
ME1

Vasile
Ion

Membru
Director

Mecanica
Mecanica

222222
111111

Pentru ca acest tabel sã devinã o relaþie acesta va trebui normalizat. 

Prima form| normal|
Un tabel este adus la prima formã normalã (First Normal Form - 1NF) dacã:

! este o relaþie validã (nu mai existã grupuri de valori care se repetã la nivelul unei
celule);

! o cheie unicã (Cheia Primarã - CP) a fost gãsitã pentru identificarea fiecãrui rând
(în exemplele urmãtoare, CP va fi subliniatã);

! toate atributele sunt dependente de toate atributele cheii sau de o parte dintre ele.

Prima etapã constã în reorganizarea tabelului pe linii ºi coloane, astfel încât, la intersecþia între
o linie ºi o coloanã sã avem cel mult o singurã datã. 

Tabelul ProiecteMembri

IDPr NumePr Suma IDMem Membru Calitate Catedra Telefon

PR1 Proiect1 1000000 ME1 Ion Director Mecanica 111111

ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

ME3 Ada Membru Programare 333333

PR2 Proiect2 2000000 ME4 Nelu Director Programare 444444

ME3 Ada Membru Programare 333333

PR3 Proiect3 3000000 ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

ME1 Ion Director Mecanica 111111
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Cea de a douã etapã constã în completarea datelor lipsã în noul tabel. Pentru aceasta se vor copia
valorile care pânã acum nu se repetau, pentru fiecare rând pentru care se repeta. Noul tabel ce se
obþine este:

Tabelul ProiecteMembri

IDPr NumePr Suma IDMem Membru Calitate Catedra Telefon

PR1 Proiect1 1000000 ME1 Ion Director Mecanica 111111

PR1 Proiect1 1000000 ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

PR1 Proiect1 1000000 ME3 Ada Membru Programare 333333

PR2 Proiect2 2000000 ME4 Nelu Director Programare 444444

PR2 Proiect2 2000000 ME3 Ada Membru Programare 333333

PR3 Proiect3 3000000 ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

PR3 Proiect3 3000000 ME1 Ion Director Mecanica 111111

Noul tabel obþinut nu este încã o relaþie deoarece nu are CP. Observaþi cã în acest moment,
alegerea lui IDPr pe post de CP nu mai asigurã identificarea unicã a unui rând.

Cea de a treia etapã a trecerii la UNF la 1NF se face prin identificarea grupurilor care se repetã
în noul tabel. Acestea sunt haºurate cu linii înclinate în reprezentarea urmãtoare.

Tabelul ProiecteMembri

IDPr NumePr Suma IDMem Membru Calitate Catedra Telefon

PR1 Proiect1 1000000 ME1 Ion Director Mecanica 111111

PR1 Proiect1 1000000 ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

PR1 Proiect1 1000000 ME3 Ada Membru Programare 333333

PR2 Proiect2 2000000 ME4 Nelu Director Programare 444444

PR2 Proiect2 2000000 ME3 Ada Membru Programare 333333

PR3 Proiect3 3000000 ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

PR3 Proiect3 3000000 ME1 Ion Director Mecanica 111111

Dacã ele existã, se extrag împreunã cu CP a relaþiei principale, într-un nou tabel (în exemplul
prezentat el se numeºte Proiecte). Celelalte coloane cu valorile corepunzãtoare vor fi stocate ºi
ele într-un nou tabel (în exemplul prezentat el se numeºte Membri). Pentru ca descompunerea
relaþiei iniþiale sã se facã fãra¢ pierdere (descompunerea realizeazã o separare a atributelor relaþiei
iniþiale, care trebuie sã poatã fi refãcute din noile relaþii) este nevoie sã gãsim un atribut (sau grup
de atribute) care sã permitã refacerea tabelului iniþial. În acest scop, CP a noii relaþii, care era ºi
CP a “relaþiei iniþiale” trebuie extrasã ºi în cel de al doilea tabel. Deoarece aceasta este strãinã de
noua relaþie, fiind extrasã numai pentru ca descompunerea sã se facã fãrã pierdere, ea mai poartã
ºi denumirea de cheie strãinã (CS). Pentru noile relaþii formate se determinã CP. Conform celor
scrise 1NF este:

Proiecte(IDPr, NumePr, Suma)
Membri(IDPr, IDMem, Membru, Calitate, ...)

Anomaliile relaÛiilor 1NF
Redundanþele relaþiilor 1NF conduc la posibilitatea apariþiei unor anomalii la manipularea datelor. 
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Existã douã tipuri de anomalii: de actualizare ºi de inserare/ºtergere. În practicã, deoarece la
nivelul limbajului SQL existã implementaþi operatorii de actualizare (UPDATE), de inserare
(INSERT) ºi de ºtergere (DELETE) se preferã tratarea a trei cazuri distincte. Ultimele douã cazuri
însã pot fi considerate o singurã categorie deoarece, o relaþie care are anomalia la ºtergere, o va
avea automat ºi pe cea la inserare. 

Tabelul Membri

IDPr IDMem Membru Calitate Catedra Telefon

PR1 ME1 Ion Director Mecanica 111111

PR1 ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

PR1 ME3 Ada Membru Programare 333333

PR2 ME4 Nelu Director Programare 444444

PR2 ME3 Ada Membru Programare 333333

PR3 ME2 Vasile Membru Mecanica 222222

PR3 ME1 Ion Director Mecanica 111111

Anomalia la inserare apare atunci când dorim sã inserãm în tabel un nou membru care însã încã
nu s-a hotãrât la care proiect ar dori sã lucreze. Deoarece CP a acestei relaþii este una compusã
din atributele (IDPr, IDMem) ar însemna sã lãsãm vidã o parte din CP integritatea datelor fiind
compromisã.

Anomalia la ºtergere apare atunci când ºtergem ºi ultimul rând din tabel corespunzãtor unui
proiect particular (de exemplu, se ºterg toate rândurile cu IDPr = PR2). Menþionez cã aceastã
ºtergere se face din punctul de vedere al proiectului, dar va duce ºi la pierderea membrilor (care
ar putea fi utilizaþi în alte proiecte). În acel moment pe lângã faptul cã dispare asocierea între
respectivul proiect ºi membrii lui, se pot pierde ºi informaþiile legate de catedrele la care lucrau
respectivii membri. În cazul nostru, Ada mai apare în tabel, dar toate informaþiile legate de Nelu
vor fi pierdute.

Anomalia la actualizare apare ca urmare a redundanþei datelor, de exemplu, la nivelul atributului
Catedra. Deoarece unele nume de catedre se repetã, în situaþia în care cineva se mutã de la o
catedrã la o alta, trebuie sã verificãm toate apariþiile respectivului membru ºi sã le modificãm
corespuzãtor. Dacã, din anumite motive, nu se fac toate modificãrile necesare, atunci, baza de
date ajunge în starea de inconsistenþã.

A dou| form| normal|
O relaþie este în a douã formã normalã (Second Normal Form - 2NF) dacã este deja în 1NF ºi
toate atributele ne-cheie sunt dependente complet de CP (nu existã dependenþe parþiale). Trecerea
de la 1NF la 2NF se face prin extragerea dependenþelor parþiale într-o nouã relaþie.

Membri(IDPr, IDMem, Membru, Tip, Catedra, Telefon)
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Proiecte(IDPr, NumePr, Suma) este deja în 2NF pentru cã are un singur atribut în cheia
primarã (CP). În urma eliminãrii dependenþelor parþiale pentru cea de a douã relaþie din 1NF

Membri(IDPr, IDMem, Membru, Calitate, Catedra, Telefon)

devine

Membri(IDPr, IDMem, Calitate)
Persoane(IDMem, Membru, Catedra, Telefon)

ªi în cazul relaþiilor aduse la 2NF sunt posibile anomalii. De exemplu, anomalia la inserare apare
atunci când dorim sã inserãm un rând în tabelul Membri (adicã avem nevoie de un IDMem valid
în CP), dar nu avem încã inserate rânduri în tabelul Persoane. Anomalia la ºtegere apare la
nivelul relaþiei Persoane atunci când ºtergem un membru care este unicul participant dintr-o
catedrã în tabelul Persoane, situaþie în care se pierd toate datele legate de catedra respectivã.
Anomalia la actualizare ar putea sã aparã deoarece pot exista mai mulþi membri din aceeaºi
catedrã (deci, numele respectivei catedre se va repeta).

A treia form| normal|
O relaþie este în a treia formã normalã (Third Normal Form - 3NF) dacã este în 2NF ºi toate
dependenþele tranzitive au fost extrase într-o altã relaþie. Se verificã dependenþa atributelor
ne-cheie de alte atribute ne-cheie. Membri(IDPr, IDMem, Calitate) este deja în 3NF deoarece
nu sunt dependenþe tranzitive. În urma extragerii dependenþelor tranzitive relaþia din 2NF

Persoane(IDMem, Membru, Catedra, Telefon)

devine

Persoane(IDMem, Membru, Telefon)
Catedre(Membru, Catedra)
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În final, se obþine urmãtoarea structurã logicã normalizatã pentru stocarea persoanelor în baza de
date relaþionalã.

Aceastã nouã organizare a bazei de date conþine tabelele, atributele, CP ºi asocierile formate între
noile tabele pe baza valorilor comune stocate în CP ºi în CS. Asocierile sunt marcate în figura¢
prin sa¢get-i care pleaca¢ de la CP ca¢tre CS. 

Introducere în SQL
SQL este un limbaj particular nãscut ºi dezvoltat în baza rãspândirii modelului relaþional. În
ultimii ani a devenit limbajul standard pentru BDR. Obiectivele limbajului sunt:

! crearea bazelor de date ºi a relaþiilor;
! realizarea operaþiilor de întreþinere a BDR;
! realizarea interogãrilor simple ºi complexe.

Ca urmare a standardizãrii ISO limbajul SQL are douã componente majore:
! limbajul pentru definiþia datelor (Data Definition Language - DDL): pentru

definirea structurii bazei de date ºi controlul accesului la date;
! limbajul pentru manipularea datelor (Data Manipulation Language - DML):

pentru extragerea ºi actualizarea datelor.

O instrucþiune SQL este formatã din cuvinte rezervate ºi cuvinte definite de utilizator. Cuvintele
rezervate (numite s-i cuvinte cheie) sunt partea fixatã a limbajului deoarece au o semnificaþie
predefinitã. Ele trebuie scrise fãrã a fi despãrþite pe mai multe linii. Cuvintele definite de utilizator
sunt "inventate" de el ºi reprezintã nume ale obiectelor bazei de date cum sunt tabelele, coloanele
etc. Cuvintele unei instrucþiuni SQL se scriu conform mulþimii regulilor de sintaxã specifice
limbajului SQL. Multe dintre dialectele SQL folosesc caracterul "punct ºi virgulã" ";" pe post de
terminator de instrucþiune SQL, însa¢ conform standardului, acestea sunt opþionale. 

Pentru exemplele care vor fi dezvoltate în continuare este suficienta¢ prezentarea a numai patru
dintre instruncþiunile DML din SQL:

# SELECT - pentru interogarea bazei de date;
# INSERT - pentru inserarea datelor într-un tabel;
# UPDATE - pentru actualizarea datelor unui tabel;
# DELETE - pentru ºtergerea datelor unui tabel.

InstrucÛiunea SELECT
Permite extragerea ºi afiºarea datelor din unul sau mai multe tabele.
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SELECT cu un singur tabel
Pentru extragerea tuturor numelor de proiecte stocate în câmpul NumePr din tabelul Proiecte
scriem:

SELECT NumePr FROM Proiecte;

Pentru extragerea numelor de proiecte ºi a sumei plãtite pe proiect, stocatã în câmpul Suma, din
acelaºi tabel se scrie:

SELECT NumePr, Suma FROM Proiecte;

Deoarece multe interogãri SQL folosesc toate câmpurile unui tabel. Folosirea unui asterisc "*"
este o formã prescuratã de scriere pentru "toate câmpurile".

SELECT * FROM Proiecte;

Atunci când dorim sã impunem condiþii cu privire la rândurile extrase se va folosi clauza WHERE.
De exemplu, pentru extragerea proiectelor din tabelul Proiecte care au o suma mai mare de
500000 în câmpul Suma se va scrie:

SELECT * FROM Proiecte WHERE Suma > 500000;

Dacã dorim ca rândurile sortate sã fie în ordinea crescãtoare alfabeticã a proiectelor vom folosi
clauza ORDER BY astfel

SELECT * FROM Proiecte ORDER BY NumePr;

Pentru sortarea în ordinea descrescãtoare a numelor de proiecte scriem:

SELECT * FROM Proiecte ORDER BY NumePr DESC;

SELECT cu mai multe tabele
Dacã datele de extras sunt stocate, ca urmare a normalizãrii, în mai multe tabele, una dintre
metodele pentru conectarea tabelelor pe baza unui câmp comun foloseºte instrucþiunea JOIN. Sã
presupunem cã dorim sã extragem toate proiectele ºi tipurile membrilor pe baza câmpurilor IDPr
din Proiecte ºi IDPr din Membri. IDPr este CP în Proiecte ºi CS în Membri. Între proiecte
ºi membri este o relaþie unu-la-mulþi, adicã unui rând din tabelul Proiecte pot sã-i corespundã
mai multe rânduri ale tabelului Membri. Instrucþiunea INNER JOIN face ca din cele douã tabele
sã fie extrase doar rândurile care au valori comune în câmpurile de conectare.

SELECT NumePr.Proiecte, Membri.Calitate
FROM Proiecte INNER JOIN Membri ON Proiecte.IDPr = Membri.IDPr;

InstrucÛiunea INSERT
Instrucþiunea INSERT permite adãugarea unui rând într-un tabel. Una dintre formele ei este:

INSERT INTO NumeTable (lista de câmpuri)
VALUES (lista de valori)

Dacã dorim sã inserãm un nou proiect în tabelul Proiecte scriem:

INSERT INTO Proiecte (IDPr, NumeProiect, Suma1)
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VALUES ('PR4', Proiect nou', 100000);

InstrucÛiunea UPDATE
Instrucþiunea UPDATE permite modificarea conþinutului unui rând existent dintr-un tabel. Forma
ei este:

UPDATE NumeTabel
SET NumeColoana1=Valoare1 [,NumeColoana2=Valoare2 ...]
[WHERE Conditie]

Pentru a creºte cu 20% valoarea din câmpul Suma ale tuturor proiectelor din tabelul Proiecte 
scriem:

UPDATE Proiecte SET Suma=Suma*1.20;

Pentru a creºte valoarea din câmpul Suma cu 20% a proiectului cu  numele "Proiect1" din
tabelul Proiecte  scriem:

UPDATE Proiecte
SET Suma=Suma*1.20
WHERE NumePr="Proiect1";

InstrucÛiunea DELETE
Instrucþiunea permite ºtergerea unor rânduri ale unui tabel. Forma ei este:

DELETE FROM NumeTabel
[WHERE Conditie]

Pentru a ºterge rândul corespunzãtor proiectului cu numele "Proiect1" din tabelul Proiecte 
scriem:

DELETE FROM Proiecte
WHERE NumePr="Proiect1";

Introducere în ADO
Interfaþa între ASP ºi bazele de date relaþionale se face prin biblioteca de obiecte ActiveX Data
Objects (ADO). ADO permite aplicaþiilor client sã acceseze ºi sã manipuleze date prin orice
furnizor de servicii OLE DB (OLE DB este o componentã a unui SGBDR care implementeazã
accesul eficient prin reþea localã sau Internet la date stocate conform modelului relaþional, e-mail,
foi de calcul etc.). ADO poate accesa date stocate conform mai multor modele de date, însã în
cele ce urmeazã se va prezenta manipularea datelor din bazele de date Microsoft Access. ADO
conþine obiecte pentru conectarea la o sursã de date ºi manipularea acestora. În modelul de obiecte
ADO (Figura 63), obiectul Connection defineºte o sesiune de lucru pentru un utilizator al unei
surse de date particulare. Obiectul ADO Command este folosit pentru executarea instrucþiunilor
SQL legate de o anumitã sursã de date, iar obiectul Recordset pentru vizualizarea conþinutului
unui tabel sau a rezultatelor execuþiei unei instrucþiuni SQL.
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Figure 63
Modelul de
obiecte ADO

Set|ri specifice pentru deschiderea conexiunii
Obiectul Connection reprezintã conexiunea fizicã la sursa de date. Dupã iniþializarea ºi
stabilirea conexiunii, pot fi utilizate metode specifice pentru accesarea sursei de date la care
ne-am conectat (în cazul nostru, baza de date). Principalele metode ºi proprietãþi ale lui
Connection se prezintã în tabelele urmãtoare:

Metodã Descriere

Open Deschide o conexiune nouã cu sursa de date.

Close Închide conexiunea împreunã cu obiectele dependente de aceasta.

Execute Executã o interogare; tipic, aceasta este o instrucþiune SQL.

BeginTrans Începe o tranzact-ie noua¢.

CommitTrans Salveaza¢ modifica¢rile realizate în timpul tranzact-iei.

RollBackTrans Anuleaza¢ toate modifica¢rile fa¢cute în timpul tranzact-iei.

Proprietate Descriere

ConnectionString Conþine informaþiile necesare stabilirii conexiunii.

State Indicã starea conexiunii.

CursorLocation Seteazã sau întoarce locul cursorului.

Mode Seteazã modul de citire, scriere sau citire/scriere al conexiunii.

Starea proprietãþilor poate fi setatã cu ajutorul unor constante care sunt stocate în fiºierul text
adovbs.inc. Fiºierul se instaleazã, implicit, cu calea C:\Program Files\Common Files\System\ado
odatã cu ASP-ul. Pentru folosirea acestor constante, fiecare aplicaþie ASP care foloseºte ADO va
trebui sã includã acest fiºier în ea prin linia:

<!-- #INCLUDE FILE="calerelativãlaaplicaþie\adovbs.inc" -->
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Dacã s-irul care reprezinta¢ calea este prea lung cel mai simplu este sã copiaþi adovbs.inc în
directorul virtual care conþine aplicaþiile ASP, caz în care includerea se va face cu linia:

<!-- #INCLUDE FILE="adovbs.inc" -->

Obiectele ADO pentru accesul la date sunt stocate de firma Microsoft într-un singur proiect cu
numele ActiveX Data Objects Database (ADODB). Întrucât sunt deja disponibile mai multe
versiuni, o referinþã la proiectul ADODB folosit pentru accesul la date poate fi setatã în fiºierul
global.asa prin linia urmãtoare:

<!--METADATA TYPE="TypeLib" NAME="Microsoft ActiveX Data Objects 2.6 Library"
UUID="{00000206-0000-0010-8000-00AA006D2EA4}" VERSION="2.6"-->

Linia de mai sus este corectã numai pentru ADODB versiunea 2.6. Ea va trebuie modificatã în
cazul versiunilor mai vechi sau mai noi. De exemplu, pentru versiunea 2.1 ea este:

<!--METADATA TYPE="TypeLib" NAME="Microsoft ActiveX Data Objects 2.1 Library"
UUID="{00000201-0000-0010-8000-00AA006D2EA4}" VERSION="2.1"-->

Pentru a putea experimenta câteva dintre acþiunile elementare cu bazele de date va trebui sã aveþi
instalat sistemul de gestiune a bazelor de date Microsoft Access (acesta vine cu produsul
Microsoft Office Professional) împreunã cu fiºierele sale de exemple. În cazul în care Access a
fost instalat în directorul implicit, copiaþi fiºierul 

C:\Program Files\Microsoft Office\Office10\Samples\Northwind.mdb

în directorul fizic corespunzãtor directorului virtual al aplicaþiei ASP din care se face accesarea
bazei de date Access cu numele Northwind.mdb. În cazul meu voi copia fiºierul în directorul
C:\CursASP. 

Deschiderea unei conexiuni noi se realizeazã prin secvenþa de cod:

Dim cnx
Dim sirCnx 
Set cnx = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
cnx.Mode = adModeRead
cnx.CursorLocation = adUseClient
sirCnx = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;" & _ 

   "Data Source=C:\cursasp\Northwind.mdb;"
cnx.Open sirConex

Alegerea valorii propriet|Ûii Mode
În ADO se foloseºte termenul de cursor pentru a descrie comportamentul referinþei la
înregistrarea curentã dintr-o mulþime de înregistrãri. Un cursor este obiectul ce permite deplasarea
printre înregistrãrile unei mulþimi de înregistrãri. ADO permite definirea modului de lucru al
cursorului unei conexiuni prin proprietatea Mode, acesta poate lua valori constante ce sunt
prezentate în tabelul urmãtor:

Nume constantã Valoare Semnificaþie

adModeUnknown 0 Modul de lucru prin conexiune este nespecificat.

adModeRead 1 Permite citirea datelor prin conexiune (implicit).
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Nume constantã Valoare Semnificaþie

adModeWrite 2 Permite scrierea datelor prin conexiune.

adModeReadWrite 3 Permite citirea ºi scrierea datelor prin conexiune.

adModeShareDenyRead 4 Opreºte citirea datelor printr-o altã conexiune.

adModeShareDenyWrite 8 Opreºte scrierea datelor printr-o altã conexiune.

adModeShareExclusive &Hc Opreºte deschiderea bazei de date printr-o altã
conexiune.

adModeShareDenyNone &H10 Permite ca toate celelalte conexiuni sã se ataºeze
bazei de date în orice mod.

adModeRecursive &H400000 Se foloseºte împreunã cu toate modurile ce au
Share în nume, mai puþin
adModeShareDenyNone. Asigurã propagarea 
setãrilor subînregistrãrilor corespunzãtoare
înregistrãrii curente. De exemplu, pentru a opri
citirea subînregistrãrilor se va folosi expresia de
constante adModeShareDenyRead +
adModeRecursive.

Setarea propriet|Ûii ConnectionString
Proprietatea ConnectionString are mai multe pãrþi, dintre care unele sunt opþionale, în funcþie
de tipul ºirului de conexiune folosit. Tipic, în cazul unei aplicaþii client-server care foloseºte SQL
Server sau MSDE, el trebuie sã conþinã urmãtoarele pãrþi:

Parte Exemplu

Numele furnizorului Provider=SQLOLEDB;

Numele server-ului de baze de date Data Source=(local);

Numele bazei de date la care ne conectãm Database=Northwind;

Indentificatorul utilizatorului (UID) UID=NumeUtilizator;

Parola utilizatorului (PWD) PWD=ParolãUtilizator;

ªirul de conectare pentru acest caz se poate forma astfel:

sirCnx = "Provider=SQLOLDEB;" & _ 
   "Data Source =(local);" & _ 
   "Database = Nortwind;" & _ 
   "UID = NumeUtilizator;"  & _ 
   "PWD = ParolãUtilizator;"

În cazul în care dorim sã ne conectãm la o bazã de date Microsoft Access, în locul driver-ului
SQLOLEDB se va folosi driver-ul Microsoft Access dupã cum urmeazã:

sirCnx = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;" & _ 
   "Data Source=C:\cursasp\Northwind.mdb;"
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Alegerea propriet|Ûii CursorLocation
ADO suportã lucrul cu douã tipuri de cursoare: cel client (client-side) ºi cel server (server-side).
Un cursor client se creeazã pe calculatorul clientului (adicã cu utilizatorul bazei de date), iar cel
server se creeazã pe aceeaºi maºinã cu server-ul (care poate fi chiar calculatorul pe care lucreazã
utilizatorul sau poate fi un server oarecare). Pentru cursorul server majoritatea datelor rezultate
dintr-o interogare vor fi pãstrate pe server. Pe mãsura¢ ce utilizatorul se deplaseazã prin mulþimea
de înregistrãri noile înregistrãri se trimit, rând pe rând, clientului. Cu cât clientul se deplaseazã
mai mult prin mulþimea de înregistrãri cu atât creºte ºi traficul generat de el în reþea. Avantajul
acestui cursor este acela de a putea începe imediat deplasarea prin mulþimea de înregistrãri, deºi
numai o parte micã dintre datele ei au fost, momentan, generate. Dezavantajul cursorului este
acela cã numai furnizorul SQLOLEDB suportã acest tip de cursor. Cursorul client se iniþializeazã
mai încet deoarece toate datele trebuie transferate de pe server pe client, dar are avantajul de a
putea avea mai mulþi clienþi deschiºi simultan ºi de a putea deconecta obiectul mulþime de
înregistrãri de la o anumitã conexiune. Acest avantaj este important în aplicaþiile Web deoarece
conexiunile consuma¢ multe resurse ale sistemului care ar putea fi eliberate ca urmare a
deconectãrii. Douã constante sunt definite pentru alegerea cursorului, adUseServer (implicitã)
pentru cursorul server ºi adUseClient pentru cursorul client. 

Deschiderea conexiunii
Dupã setãrile fãcute, deschiderea conexiunii se face cu metoda Open. Dacã aceasta se executã fãrã
erori se obþine o conexiune la baza de date. Dupã ce conexiunea a fost deschisã se va putea
extrage o mulþime de înregistrãri prin ea. Metoda Open, a obiectului Recordset, se foloseºte
pentru stabilirea conexiunii fizice cu sursa de date ºi pentru deschiderea unui obiect mulþime de
înregistrãri care reprezintã rândurile unui tabel sau rezultatul unei interogãri. 

Gestiunea tranzacÛiilor cu obiectul Connection
Tranzacþiile reprezintã o unitate de lucru logicã utilã atunci când dorim sã aducem mai multe
modificãri datelor din bazã "dintr-o singurã bucatã". În lumea calculatoarelor acronimul ACID
se foloseºte pentru descrierea caracteristicilor unei tranzacþii:

! atomicitate - deºi se poate ca mai multe înregistrãri sã fie deja modificate, dacã
apare o eroare undeva, întreaga tranzacþie este anulatã, iar sistemul este readus la
starea avutã înaintea începerii tranzacþiei;

! consistenþã - o tranzacþie nu lasã baza de date într-o stare de inconsistenþã. Dacã
s-au fãcut o parte dintre modificãrile specifice tranzacþiei acestea poate fi anulate,
în cazul în care tranzacþia eºuazã ulterior într-un punct oarecare;

! izolare - o tranzacþie se comportã ca ºi când ar fi izolatã de alte tranzacþii din baza
de date;

! durabilitate- dupã ce modificãrile tranzacþiei sunt finalizate, acestea persistã
dincolo de orice defecte hard care pot surveni în sistemul de calcul.

Când se folosesc comenzi pentru modificarea datelor stocate în baza de date (UPDATE, INSERT
sau DELETE) fiecare comandã este tratatã ca o tranzacþie. Atunci când comanda, dintr-un oarecare
motiv, nu poate fi executatã, toate efectele corespunzãtoare ei sunt anulate. Existã însã cazuri în
care trebuie sã executãm un grup de comenzi ca o singurã tranzacþie. Pentru ca grupul de comenzi
sã fie tratat ca o singurã tranzacþie, înainte de prima comandã a grupului se va folosi metoda
BeginTrans. Aceasta marcheazã începutul tranzacþiei. În continuare se vor scrie comenzile care
modificã baza de date, apoi se foloseºte metoda CommitTrans pentru finalizarea tuturor
modificãrile corespunzãtoare comenzilor tranzacþiei. Înainte de aceasta¢ acþiune se va folosi
proprietatea Count a obiectului Error din conexiune pentru a verifica lipsa erorilor. O secvenþã
de cod, tipicã, este:
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cnn.BeginTrans

'Aici se scriu comenzile care modificã baza de date

If cnn.Errors.Count = 0 Then
cnn.CommitTrans

Else
cnn.RollbackTrans

End If

Dacã nu sunt erori, atunci modificãrile se vor finaliza în baza de date. Dacã sunt erori, metoda
RollbackTrans se foloseºte pentru a termina tranzacþia curentã ºi pentru a readuce baza de date
la starea în care era înainte de începerea tranzacþiei.

Unul dintre cazurile clasice de folosire a tranzacþiilor este acela în care trebuie sã scriem date în
douã sau mai multe tabele, fie cu certitudinea realizãrii tuturor înscrierilor, fie cu cea a lipsei
modificãrilor aduse tuturor tabelelor. 

Obiectul mulÛime de înregistr|ri (Recordset)
Obiectul Recordset este un tabel virtual de valori organizat pe linii ºi pe coloane. El extinde
posibilitãþile de stocare ºi de parcurgere a datelor la cele de cãutare, sortare, actualizare ºi
ºtergere. În plus, valorile stocate în acest obiect pot sã vinã din mai multe tabele, unele valori ale
coloanelor pot fi calculate pe baza unor expresii, iar mulþimea de înregistrãri poate fi
transformatã, simplu, într-un tabel sau un ºir.

Deschiderea unei mulÛimi de înregistr|ri
Obiectul Recordset are, ºi el, o metodã Open care necesitã mai multe argumente. Sintaxa este:

Recordset.Open TextComandã, Conexiune/ªirConexiune, TipCursor, TipBlocare,
Opþiuni

Argumentul TextComandã conþine un ºir SQL pentru selecþia unor înregistrãri.

Argumentul Conexiune/ªirConexiune conþine o referinþã la un obiect Connection deschis sau
un ºir conexiune valid. Dacã în codul unei pagini se face o singurã referire la baza de date
specificarea lui ªirConexiune face ca ADO sã creeze automat obiectul Connection. În cazul
în care se vor face mai multe referiri la baza de date dorim sã avem un control mai strict asupra
obiectului Connection ºi îl deschidem cu metoda Open, iar apoi îl închidem cu metoda Close.

Argumentul TipCursor poate lua valori constante prezentate în tabelul urmãtor:

Constantã Descriere Avantaje Dezavantaje

adOpenDynamic Mulþime de
înregistrãri dintr-un
tabel sau dintr-o
altã sursã de date.

Afiºeazã toate
modificãrile fãcute
de alþi utilizatori.

Permite folosirea
marcajelor numai dacã
furnizorul le suportã.
Nu poate lucra cu jet
OLEDB în acest mod.
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adOpenKeyset Mulþime de
pointer-i
(bookmarks) care
referã datele unui
tabel sau unei
interoga¢ri din baza
de date.

Afiºeazã toate
modificãrile fãcute
de alþi utilizatori.
Suportã lucrul cu
marcaje
întotdeauna.

Nu afiºeazã noile
înregistrãri adãugate
de alþi utilizatori.
Împiedicã accesul la
înregistrãrile ºterse de
alþi utilizatori.

adOpenStatic Copie a unei
mulþimi de
înregistrãri aºa cum
era ea la momentul
creãrii ei.

Întotdeuna suportã
marcaje. Singurul
tip de mulþime de
înregistrare este
client-side cursor.

Nu reflectã
modificãrile aduse
datelor în regimul de
lucru cu mai mulþi
utilizatori.

adOpenForwardOnly

(implicit)
Copie a unei
mulþimi de
înregistrãri aºa cum
era ea la momentul
creãrii ei.

Mai rapidã decât
cursorul
adOpenStatic.

Permite navigarea în
mulþime numai în faþã. 

Argumentul TipBlocare poate lua valori constante prezentate în tabelul urmãtor.

Constantã Descriere

adLockReadOnly Mulþimea de înregistrãri nu poate fi editatã.

adLockPessimistic Blocarea mulþimii de înregistrãri este pesimistã.

adLockOptimistic Blocarea mulþimii de înregistrãri este optimistã.

Dacã un utilizator blocheazã baza de date, atunci, un alt utilizator nu va putea insera date sau
actualiza valori decât dupã ce utilizatorul care a blocat baza a închis mulþimea de înregistrãri
corepunzãtoare blocãrii. Blocarea pesimistã face datele blocate invizibile altor utilizatori ai
aplicaþiei, închiderea mulþimii de înregistrãri face ca blocarea pesimistã sã disparã. Blocarea
optimistã blocheazã înregistrãrile cu puþin timp înainte de actualizare sau inserare ºi le
deblocheazã imediat dupã aceasta. Alþi utilizatori vor putea vedea datele blocate, dar dacã mai
mulþi utilizatori, simultan, încearcã sã actualizeze aceleaºi date apar probleme de acces la ele. 

Argumentul Opþiuni spune lui ADO cum sã evalueze parametrul TextComandã. În cazul
aplicaþiilor prezentate, deoarece parametrul TextComandã este întotdeauna un ºir SQL valoarea
constanta folositã va fi adCmdText.

Parcurgerea unei mulÛimi de înregistr|ri
Parcurgerea unei mulþimi de înregistrãri, în vederea afiºãrii înregistrãrilor, se face cu ajutorul
metodei MoveNext. Aceasta realizeazã avansul, de la înregistrarea curenta¢, la cea urmãtoare.
Metoda EOF (End-Of-File) se foloseºte pentru a determina dacã s-a trecut dincolo de ultima
înregistrare din mulþime. EOF va întoarce în acest caz valoarea True, altfel, valoarea întoarsã este
False. Secvenþa de cod, tipicã, pentru afiºarea tuturor înregistrãrilor din mulþime este:

Do While Not rst.EOF
'Afiseazã înregistrare curentã
rst.MoveNext 'Treci la înregistrarea urmãtoare
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Loop

Aplicaþia din fiºierul aspado1.asp se foloseºte de obiectele Connection ºi Recordset pentru
accesarea bazei de date Northwind.mdb. Din tabelul Employees se vor afiºa, pentru fiecare
angajat, numele (câmpurile LastName ºi FirstName), adresa (câmpul Address) ºi oraºul (câmpul
City). 

Fiºierul aspado1.asp:

<%@ LANGUAGE="VBScript" %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ADO si ASP</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="AQUA">
<!-- #INCLUDE FILE ="..\Program Files\Common Files\System\ado\adovbs.inc" -->

<H1>Baza de date: Northwind.mdb, Tabel: Employees</H1>
<%

Dim cnn
Dim rst
Dim sirSQL
Dim sirConex

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set rst = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
sirConex = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;" & _ 
"Data Source=C:\cursasp\Northwind.mdb;"

cnn.Mode = adModeRead
cnn.CursorLocation = adUseClient
cnn.Open sirConex

sirSQL = "SELECT LastName, FirstName, Address, City FROM Employees"
rst.Open sirSQL, cnn, adOpenStatic, adLockOptimistic, adCmdText

%>
<P>
<TABLE BORDER = 2 BGCOLOR=YELLOW>

<THEAD>
<TH>&nbsp; Nume angajat &nbsp; </TH>
<TH> &nbsp; Adresa &nbsp; </TH>
<TH> &nbsp; Oras &nbsp; </TH>

</THEAD>
<% Do While Not rst.EOF %>

<TR>
<TD><%=rst("LastName")%> &nbsp; <%=rst("FirstName")%></TD>
<TD><%=rst("Address")%></TD>
<TD><%=rst("City")%></TD>

</TR>
<%

rst.MoveNext
Loop

rst.Close
cnn.Close

%>

</TABLE>

<%
Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing

%>
</BODY>
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Figure 64
Afis-area cu ADO
a unui tabel din
baza de date
Northwind.mdb

</HTML>

Rezultatele aplicaþiei se prezintã în Figura 64.

Metoda Connection.Execute
Cel mai simplu mod de interacþiune cu baza de date, prin ADO, este metoda Execute a
obiectului Connection. Ea permite transmiterea unei comenzi, deseori SQL, unei surse de date.
Dacã instrucþiunea SQL întoarce înregistrãri, atunci se creeazã un obiect Recordset. Aceasta¢
mulþime de înregistrãri poate fi stocatã prin linia:

Set rst = cnn.Execute(sirSQL, , adCmdText)

Metoda Execute are trei argumente, primul este o instrucþiune SQL, un nume de tabel sau de
interogare; al doilea este un nume de variabilã care va stoca numãrul înregistrãrilor afectate dupã
terminarea lui Execute; al treilea este o constantã care descrie tipul instrucþiunii. Pentru cele SQL
valoarea constantei este adCmdText s-i asigura¢ întoarcerea obiectului Recordset. Pentru cazul
în care nu se doreºte întoarcerea lui, constanta se formeazã prin suma adCmdText +

adExecuteNoRecords.

Exemplul din aspado2.asp foloseºte conexiunea la baza de date Northwind.mdb pentru
inserarea cu Execute a unei înregistãri noi (Nume=Ion, Prenume=Vasile, Adresa=Crinului,
nr. 12, Oras=Cluj) în tabelul Employees, ºi pentru afiºarea noii mulþimi de înregistrãri.
Efectele aplicaþiei se prezintã în Figura 65 .

NOTA¢

Unul dintre mesajele de eroare comune a lui ADO cu ASP este:

Microsoft JET Database Engine (0x80004005)
Operation must use an updateable query.
/CursASP/aspado2.asp, line 27
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Figure 65
Inserarea unei
înregistra¢ri în
tabelul
Employees din
baza de date
Northwind.mdb

Motivul cel mai comun este acela c¢a utilizatorul contului Internet Guest

(IUSR_MACHINE), care este implicit în grupul "Everyone", nu are dreptul "Write"

asupra fis-ierului care este baza de date. Pentru rezolvarea problemei merget-i în Explorer

s-i folosit-i fereastra Security pentru a corecta dreptul de acces a lui Internet Guest la baza

de date.

Fiºierul aspado2.asp:

<%@ LANGUAGE="VBScript" %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ADO si ASP</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="AQUA">
<!-- #INCLUDE FILE ="..\Program Files\Common Files\System\ado\adovbs.inc" -->

<H1>Baza de date: Northwind.mdb, Tabel: Employees</H1>
<%

Dim cnn
Dim rst
Dim sirSQL
Dim sirConex
Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
sirConex = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;" & _ 
"Data Source=C:\cursasp\Northwind.mdb;"

cnn.Mode = adModeReadWrite
cnn.Open sirConex
cnn.CursorLocation = adUseClient

sirSQL="INSERT INTO Employees" & _
"(LastName, FirstName, Address, City)" & _
"VALUES ('Ion', 'Vasile', 'Crinului, nr. 12', 'Cluj')"
cnn.Execute sirSQL, , adCmdText + adExecuteNoRecords

sirSQL = "SELECT LastName, FirstName, Address, City FROM Employees"
Set rst = cnn.Execute(sirSQL, , adCmdText)

%>
<P>
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<TABLE BORDER = 2 BGCOLOR=YELLOW>
<THEAD>

<TH>&nbsp; Nume angajat &nbsp; </TH>
<TH> &nbsp; Adresa &nbsp; </TH>
<TH> &nbsp; Oras &nbsp; </TH>

</THEAD>
<% Do While Not rst.EOF %>

<TR>
<TD><%=rst("LastName")%> &nbsp; <%=rst("FirstName")%></TD>
<TD><%=rst("Address")%></TD>
<TD><%=rst("City")%></TD>

</TR>
<%

rst.MoveNext
Loop

%>

</TABLE>

<%
rst.Close
cnn.Close

Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing

%>
</BODY>
</HTML>

Obiectul Command
Ierarhia ADO asigurã o flexibilitate mare în reutilizarea obiectelor dincolo de unele limitãri
contextuale. Adicã, în ADO se poate crea un singur obiect Command, dar acesta se poate folosi cu
mai multe obiecte Connection. O facilitate a lui Command este colecþia de obiecte Parameters.
Aceasta se foloseºte pentru stocarea parametrilor specifici unei comenzi. Utilizarea principalã a
obiectului Command este aceea de execuþie a interogãrilor. Proprietãþile ºi metodele obiectului se
prezintã în cele douã tabele care urmeazã.

Proprietate Descriere

ActiveConnection Dã valorea obiectului Connection sau ºirului de conexiune care
va fi folosit de Command.

CommandText ªir SQL sau numele procedurii stocate, a tabelului, sau a vederii
care va fi sursa interogãrii.

CommandType Descrie tipul comenzii din CommandText care urmeazã sã se
execute. Câteva dinte valorile folosite mai des sunt:

! adCmdText, pentru ºir SQL;
! adCmdTable, pentru tabel al bazei de date;
! adCmdStoredProc, pentru procedurã stocatã sau

interogare de acþiune;
! adCmdUnknown, (implicit) pentru tip necunoscut. 

CommandTimeout Numãrul secundelor care se aºteaptã înainte de abandonarea
execuþiei interogãrii (implicit, are valoarea 30).

Prepared Dacã este True, valoarea din CommandText se va executa ca ºi o
comandã pregãtitã (compilatã ºi optimizatã).

http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal


http://www.east.utcluj.ro/mb/mep/antal

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca
Catedra Mecanica si Programare

Conf. Dr. Ing. ANTAL Tiberiu Alexandru

  230 - Accesul la bazele de date relat-ionale din ASP cu ADO

Proprietate Descriere

State Întoarce informaþii legate de starea închisã (adStateClose) sau
deschisã (adStateOpen) a obiectului Command. 

Metodã Descriere

Cancel Terminã execuþia asincronã a unei interogãri executate prin
Command.

CreateParameter Creeazã un parametru pentru o interogare de acþiune
parametrizatã sau o procedurã stocatã.

Execute Executã interogarea obiectului Command.

Codul din fiºierul aspado3.asp creeazã o mulþime de înregistãri (Recordset) cu ajutorul
obiectului Command. Efectul lui este acelaºi cu cel al codului din fiºierul aspado1.asp.

Fiºierul aspado3.asp:

<%@ LANGUAGE="VBScript" %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ADO si ASP</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="AQUA">
<!-- #INCLUDE FILE ="..\Program Files\Common Files\System\ado\adovbs.inc" -->

<H1>Baza de date: Northwind.mdb, Tabel: Employees</H1>
<%

Dim cnn
Dim cmd
Dim rst
Dim sirConex
Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
sirConex = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;" & _ 
"Data Source=C:\cursasp\Northwind.mdb;"

cnn.Mode = adModeReadWrite
cnn.Open sirConex
cnn.CursorLocation = adUseClient

Set cmd = Server.CreateObject("ADODB.Command")
Set cmd.ActiveConnection = cnn
cmd.CommandType = adCmdText
cmd.CommandText = "SELECT * FROM Employees"
Set rst = cmd.Execute

Set cmd = Nothing
%>
<P>
<TABLE BORDER = 2 BGCOLOR=YELLOW>

<THEAD>
<TH>&nbsp; Nume angajat &nbsp; </TH>
<TH> &nbsp; Adresa &nbsp; </TH>
<TH> &nbsp; Oras &nbsp; </TH>

</THEAD>
<% Do While Not rst.EOF %>

<TR>
<TD><%=rst("LastName")%> &nbsp; <%=rst("FirstName")%></TD>
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<TD><%=rst("Address")%></TD>
<TD><%=rst("City")%></TD>

</TR>
<%

rst.MoveNext
Loop

%>

</TABLE>

<%
rst.Close
cnn.Close

Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing

%>
</BODY>
</HTML>

Metoda Command.Execute
Metoda Execute a obiectului Connection nu poate executa proceduri stocate care necesitã
parametri de intrare sau de ieºire, deoarece ea nu acceptã parametri. Metoda Execute a lui
Connection poate executa o comandã SQL, iar rezultatele sunt depuse într-un obiect Recordset.
Acest mod de execuþie al comezilor SQL se numeºte SQL dinamic. Problema SQL-ului dinamic
este viteza scãzutã. Viteza de execuþie a comenzilor SQL poate fi ma¢rita¢ prin pre-compilare. În
acest caz comanda SQL se numes-te procedurã stocatã, deoarece ea va fi stocatã în baza de date.
SQL-ul dinamic este mai lent deoarece motorul bazei de date trebuie sã analizeze comanda SQL,
iar apoi, sã genereze planul interogãrii. Planul interogãrii conþine interogarea, structurile de
tabelele ºi indexurile în vederea determinãrii celei mai eficiente metode de a obþine datele cerute.
Atunci când se creeazã o procedurã stocatã, planul interogãrii este stocat ºi el în baza de date.

Metoda Execute a obiectului Command ºtie sa¢ lucreze cu parametri, ca urmare poate asigura o
vitezã mai mare de lucru. Problema procedurilor stocate este aceea cã ele trebuie recompilate în
cazul în care se modificã structura tabelelor sau indexurile care participã la procedura stocatã. Fie
comenzile SQL:

SELECT LastName, FirstName FROM Employees WHERE EmployeeID=1;
SELECT LastName, FirstName FROM Employees WHERE EmployeeID=7;

Acestea sunt douã ºiruri SQL care pot fi folosite pentru extragerea din tabelul Employees a doi
angajaþi, primul are în câmpul EmployeeID valoarea 1, iar ar doilea are, în acelaºi câmp, valorea
7. Putem privi aceste ºiruri sub forma unei proceduri care are un parametru de intrare, anume
valoarea lui EmployeeID, prin care diferã cele douã comenzi SQL. În Microsoft Access se va crea
o interogare (aceasta este denumirea folositã de Microsoft Access pentru procedurile stocate) cu
urmãtorul cod SQL:

PARAMETERS ID Long;
SELECT LastName, FirstName, Address, City
FROM Employees
WHERE EmployeeID=ID;

Pentru aceasta deschidet-i baza de date Northwind.mdb, închideþi ferestrele (Northwind
TRADERS ºi Main Switchboard) afiºate la pornirea aplicaþiei, apoi în fereastra bazei de date
selectaþi Queries. Apãsaþi butonul New, apoi selectaþi opþiunea DesignView. Apãsaþi tasta Esc,
apoi din View selectaþi SQL View. Aici scriet-i în locul lui SELECT; comanda SQL anterioarã.
Închideþi fereastra interogãrii, iar atunci când Access întreabã dacã doriþi salvarea interogãrii
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selectaþi Yes. În fereastra Save As, la Query Name, daþi numele de QueryExtrageAngajatID
procedurii stocate. Fiºierul aspado4.asp prezintã modul în care se poate executa o pocedurã
stocatã într-o baza¢ de date Access.

Fiºierul aspado4.asp:

<%@ LANGUAGE="VBScript" %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>ADO si ASP</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="AQUA">
<!-- #INCLUDE FILE ="..\Program Files\Common Files\System\ado\adovbs.inc" -->

<H1>Baza de date: Northwind.mdb, Tabel: Employees</H1>
<%

Dim cnn
Dim cmd
Dim rst
Dim sirConex
Dim par

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
sirConex = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;" & _ 
"Data Source=C:\cursasp\Northwind.mdb;"

cnn.Mode = adModeRead
cnn.Open sirConex
cnn.CursorLocation = adUseClient

Set cmd = Server.CreateObject("ADODB.Command")
Set cmd.ActiveConnection = cnn
Set par = cmd.CreateParameter("EmployeeID",adInteger,adParamInput,4,1)
cmd.Parameters.Append par
cmd.CommandType = adCmdStoredProc
cmd.CommandText = "QueryExtrageAngajatID"
Set rst = cmd.Execute

If Not rst.EOF Then
  Response.write "<P>" & rst("EmployeeID") & " -> " 
   Response.write rst("LastName") & "&nbsp;" & rst("FirstName") & "<BR>"
End If

Set rst = Nothing
Set cmd = Nothing
Set cnn = Nothing

%>
</BODY>
</HTML>

În codul prezentat, metoda CreateParameter se foloseºte pentru crearea unui parametru. Dacã
procedura stocata¢ are mai mulþi parametri, fiecare parametru va avea propriul lui
CreateParameter. Presupunând cã cmd este obiect Command, forma generalã a metodei este:

cmd.CreateParameter(Nume, Tip, Sens, Mãrime, Valoare)

În exemplul prezentat, Nume, care este numele parametrului, are valoarea "EmployeeID". Tip
este o valoare de constantã predefinitã care trebuie sã fie aceeaºi cu tipul corespunzãtor câmpului
EmployeeID din baza de date. Câteva dintre numele constantelor permise pentru Tip sunt
prezentate în tabelul care urmeazã:
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Constantã Descriere

adBigInt Câmp întreg, stocat pe 8 octeþi.

adBinary Câmp de lungime fixatã care acceptã date binare.

adBoolean Câmp de tip boolean.

adChar Câmp ºir, cu lungime fizatã, de cel mult 255 de caractere.

adDate Câmp datã (8 octeþi)

adDecimal Câmp de valoare numericã realã, reprezentat în virgulã fixã.

adDouble Câmp de valoare numericã realã în dublã precizie, reprezentat în
virgulã flotantã pe 8 octeþi.

adInteger Câmp întreg stocat pe 4 octeþi.

adSingle Câmp de valoare numericã realã în simplã precizie, reprezentat
în virgulã flotantã.

adSmallInt Câmp întreg pe 2 octeþi.

adTinyInt Câmp întreg pe 1 octet.

adVarChar Câmp ºir cu lungime variabilã, de pânã la 255 de caractere.

Sens poate lua una dintre cele cinci valori constante:

Constantã Descriere

adParamUnknown Nu se foloseºte.

adParamInput Parametrul este de intrare. Aceasta este valoarea implicitã.

adParamOutput Parametrul este de ieºire. Adicã, valoarea este generatã de SQL
server ºi poate fi citita¢ dupã treminarea procedurii stocate.

adParamInputOutput Parametrul poate fi folosit pentru citirea ºi scrierea unei valori
dintr-o procedurã stocatã.

adParamReturnValue Procedurile stocate pot întoarce o singurã valoare întreagã. Ea
poate fi obþinutã printr-un parametru de revenire (return
parameter).

Metoda Append se foloseºte pentru adãugarea unui nou obiect Parameter colecþiei Parameters
ale obiectului Command. În cazul în care existã mai mulþi parametri, ei trebuie adãugaþi cu Append
în ordinea  în care ei apar în definiþia procedurii stocate. 

Metoda Execute a obiectului Command are trei parametri opþionali. Presupunând cã cmd este un
obiect Command, sintaxa este:

cmd.Execute [nr_înreg_afectate], [parametri], [opþiuni]

nr_înreg_afectate este o variabilã în care ADO întoarce numãrul înregistrãrilor afectate de
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Figure 66
Cele trei tabele
ale bazei de date
Pr.mbd

procedura stocatã, parametri este un tablou, opþional, de parametri de intrare, iar opþiuni are
aceeaºi semnificaþie ca ºi cea din metoda Execute a obiectului Connection.

Crearea unei aplicaÛii ASP ce interacÛioneaz|, prin ADO, cu o baz| de date Microsoft Access
Aplicaþia care urmeazã asigurã gestionarea unui grup de proiecte stocate într-o baza de date
Microsoft Access prin Internet. O persoanã poate sa¢ facã o propunere de proiect dacã se poate
loga la baza de date. Logarea este posibilã numai dacã utilizatorul este înscris în baza de date. Un
proiect are un director ºi cel mult trei membri. Proiectul poate fi modificat de cãtre director dupã
stocarea lui în baza de date. Membri unui proiect pot vizualiza caracteristicile lui, dar nu pot sã-i
aducã modificãri.

Crearea bazei de date Microsoft Access
Baza de date care trebuie creatã în Microsoft Access, se numes-te Pr.mdb ºi are cel trei tabele
(Membri, Persoane ºi Proiecte) din Figura 66.

Pentru crearea unui tabel, având selectatã din coloana stângã opþiunea Tables, se face clic pe
butonul New. Apoi, din fereastra New Table se alege opþiunea Design View. Aici, în coloana din
stânga se vor completa numele câmpurilor corespunzãtoare tabelului, apoi în coloana din dreapta
fiecãrui nume de câmp se va selecta tipul datei ce se stocheazã în câmp. Atunci când se face clic
în dreapta unui nume de câmp, în partea dreaptã a coloanei Data Type se va afiºa o sãgeatã în
jos. Facând clic pe aceasta se va derula lista tuturor tipurilor de date disponibile în Microsoft
Access. Dintre aceasta se vor alege tipurile conform celor arãtate în Figura 67, Figura 68 ºi în
Figura 69. În cazul lui Membri cheia primarã este formatã din douã câmpuri. Pentru aceasta se
þine butonul Shift apãsat, apoi se vor selecta liniile corespunzãtoare câmpurilor IDProiect ºi
IDPersoana, în continuare din Edit selectaþi Primary Key. Dupã crearea celor trei tabele se trece
la crearea relaþiilor dintre acestea. Pentru aceasta din Tools se va selecta Relationships..., se vor
adãuga cele trei tabele în fereastra relaþiilor, apoi se va trage cheia primarã peste cheia stra¢inã. În
final, fereastra relaþiilor va fi asemenea celei din Figura 70.
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Figure 67
Câmpurile, cu
tipurile de date
corespunza¢toare,
tabelului
Membri

Figure 68
Câmpurile, cu
tipurile de date
corespunza¢toare,
tabelului
Persoane
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Figure 69
Câmpurile, cu
tipurile de date
corespunza¢toare
tabelului
Proiecte

Figure 70
Fereastra
relat-iilor bazei de
date Pr.mdb

Scopul aplicaþiei este acela de a exemplifica modul în care se pot adãuga, modifica ºi ºterge
înregistãri ale unei baze de date Microsoft Access folosind ASP. Baza de date nu a trecut testele
primelor trei forme normale. Chiar ºi sub aceasta¢ forma¢ ea poate fi utilizatã fãrã prea multe
probleme pe Web server.
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Formularele HTML Õi ASP ale aplicaÛiei
Aplicaþia ASP conþine urmãtoarele fiºiere:

G logare.htm: permite legarea utilizatorului la aplicaþie. Legarea este permisã
numai dacã utilizatorul este deja membru al utilizatorilor bazei de date.
Informaþiile folosite pentru legare sunt numele ºi parola utilizatorului. Acesta se
definesc atunci când membrul, încã inexistent, se creeazã prin clic pe
hiperlegãtura Creare membru nou. (care va deschide fiºierul
AdaugaPersoana1.asp). 

G VerificaUtilizator.asp: verificã dacã utilizatorul face parte dintre membrii 
ce pot utiliza baza de date. Dacã acesta existã, atunci urmãtoarea paginã care se
deschide este AfisareProiecte.asp. Dacã numele ºi/sau parola utilizatorului
sunt greºite sau acesta nu este înscris în baza de date, se afiºeazã un mesaj de
eroare, dupã care utilizatorul este trimis din nou la pagina de legare. 

G AfisareProiecte.asp: realizeazã afiºarea proiectelor introduse în baza de date.
Dacã utilizatorul este director sau membru în proiect, numele proiectului se
afiºeazã ca o hiperlegãturã. Dacã se face clic pe aceasta se va deschide pagina
VizulizareProiect.asp în care se pot vedea caracteristicile proiectului.
Numele proiectelor în care utilizatorul curent nu ia parte sunt afiºate fãrã
posibilitatea de vizualizare sau de editare a detaliilor. Hiperlegãtura Adauga un
proiect nou. permite ca utilizatorul curent sã adauge un proiect nou. El va fi
automat, directorul noului proiect.

G VizualizareProiect.asp: realizeazã afiºarea detaliilor specifice unui proiect.
Acestea vor putea fi editate dacã utilizatorul este chiar directorul proiectului. În
cazul în care utilizatorul este doar un membru din proiect, butoanele Modificare,
Stergere ºi Reset lipsesc. Hiperlegãtura Selectare alt proiect. face revenirea la
AfisareProiecte.asp.

G AdaugaProiect1.asp: permite adãugarea unui proiect nou. Numele directorului
ºi catedra din care face parte acesta sunt automat înscrise în formular ºi nu vor
putea fi modificate. Un proiect poate avea cel mult trei membri. Numele
membrilor se vor selecta din cele trei liste. Dacã proiectul are mai puþin de trei
membri varianta NU se foloseºte pentru marcarea neselecãrii membrului. La acest
nivel, într-o aplicaþie realã, ar trebui verificate datele de intrare introduse. Din
motive de spaþiu, aici nu se mai fac aceste verificãri. Pentru realizarea inserãrii
proiectului fãrã erori este esenþial ca data sã fie scrisã sub forma lunã/zi/an (de ex.
1/1/2003).

G AdaugaProiect2.asp: realizeazã adãugarea unui proiect nou în baza de date.
Deoarece adãugarea necesitã inserarea de valori în mai multe tabele, întregul grup
de operaþii se declarã tranzacþie.

G AdaugaPersoana1.asp: permite adãugarea unui utilizator nou. Numai persoanele
care fac parte din baza de date pot sã vizualizeze, modifice sau sã creeze proiecte.
La acest nivel se face o verificare sumarã a valorilor introduse, însã numai cu
scopul de a arãta modul în care ar putea fi afiºate unele nereguli.

G AdaugaPersoana2.asp: realizeazã adãugarea unui nou utilizator. Acesta este
inserat în baza de date numai în cazul în care un utilizator cu acelaºi nume ºi
parolã nu existã deja în baza de date.

G ModificaProiect.asp: permite modificarea unor caracteristici ale unui proiect.
Modificarea poate fi realizatã numai de cãtre directorul de proiect.

G ConstCon.inc: constante specifice conexiunii la baza de date.
G ConstAdo.inc: constante specifice lui ADO.
G Util.inc: câteva proceduri specifice tuturor aplicaþiilor.
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Figure 71
Formularul
logare.htm

Fiºierul logare.htm:

<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<BODY>
<FORM NAME="Legare" ONSUBMIT="return Test()" METHOD="POST" ACTION
="http://localhost/CursASP/bd/VerificaUtilizator.asp">
<TABLE BGCOLOR="AQUA"cellSpacing=3 cellPadding=3 width="40%" align=center
border=2>
  <THEAD>

<TH COLSPAN=2>Formular de intrare</TH> </TR>
  </THEAD>
  <TR>

    <TD>Nume:</TD>
    <TD><INPUT TYPE=TEXT NAME=Nume SIZE=50></TD>
  </TR>
  <TR>
    <TD>Parola:</TD>
    <TD><INPUT TYPE=PASSWORD NAME=Parola SIZE=10></TD>
  </TR>
  <TR>
    <TD><INPUT type=submit value=Trimite></TD>
    <TD ALIGN=RIGHT><INPUT type=reset value=Reset></TD>
  </TR>
  </TABLE>
  </P>
</FORM>
<TABLE width="40%" align=center>
<TR>

<TD>
<A HREF="http://localhost/CursASP/bd/AdaugaPersoana1.asp">Creare

membru nou.</A>
</TD>

</TR>
</TABLE>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
Function Test()

Dim Frm
Dim rasp
rasp=True
Set Frm = document.Legare
If Len(Trim(Frm.Nume.Value))= 0 Then

alert("Nume nu poate fi vid")
rasp=False
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ElseIf Len(Trim(Frm.Parola.Value))= 0 Then
alert("Parola nu poate fi vida")
rasp=False

End If
Test=rasp

End Function
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul VerificaUtilizator.asp:

<%@ Language=VBScript %>
<!--#include file="ConstADO.inc"-->
<!--#include file="Util.inc"-->
<!--#include file="ConstCon.inc"-->

<BODY BGCOLOR="AQUA">

<%
Function ExistaUtilizator(nume,parola)

Dim cnn
Dim rst
Dim sirSQL

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set rst = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

sirSQL = "SELECT * FROM Persoane" & _
  " WHERE Nume = '" & nume & "'" & _
  " AND Parola = '" & parola & "'"

cnn.Open sirCnn
rst.Open sirSQL, cnn, adOpenKeyset, adLockReadOnly, adCmdText
If Not rst.EOF Then

ExistaUtilizator = True
Else

ExistaUtilizator = False
End If

rst.Close
cnn.Close

Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing

End Function
%>

<%
Dim nume
Dim parola
nume=Trim(Request.Form("Nume"))
parola=Trim(Request.Form("Parola"))

If ExistaUtilizator(nume,parola) Then
Session("nume")=nume
Session("parola")=parola
Server.Transfer "AfisareProiecte.asp"

Else
Response.Write "Utilizator inexistent sau parola gresita!"
Server.Transfer "logare.htm"

End If
%>

</BODY>
</HTML>
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Figure 72
Formularul
AfisareProiecte.a
sp

Fiºierul AfisareProiecte.asp:

<%@ LANGUAGE="VBScript" %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Proiecte de cercetare</TITLE>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR="AQUA">
<!--#include file="ConstADO.inc"-->
<!--#include file="ConstCon.inc"-->

<H1>Selectati un proiect</H1>

<%
Function ExtrageCalitate(IDProiect, Nume)

Dim cnn
Dim rst
Dim sirSQL

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set rst = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

cnn.Open sirCnn

sirSQL = "SELECT Proiecte.[NumeProiect], Proiecte.[DataDepunerii],"
sirSQL= sirSQL + " Persoane.Nume, Membri.Calitate, Proiecte.IDProiect"
sirSQL= sirSQL + " FROM Proiecte INNER JOIN "
sirSQL= sirSQL + "(Persoane INNER JOIN Membri ON Persoane.IDPersoana ="
sirSQL= sirSQL + " Membri.IDPersoana) ON"
sirSQL= sirSQL + " Proiecte.IDProiect = Membri.IDProiect"
sirSQL= sirSQL + " WHERE Proiecte.IDProiect = " & CStr(IDProiect) 
sirSQL= sirSQL + " AND Nume = '" & CStr(Nume) & "'"
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rst.Open sirSQL, cnn, adOpenDynamic , adLockReadOnly, adCmdText

If rst.EOF Then
ExtrageCalitate = False

Else
ExtrageCalitate = True

End If

rst.close

Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing

End Function
%>

<%

Dim cnn
Dim rst
Dim sirSQL
Dim nume

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set rst = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

cnn.Open sirCnn

sirSQL = "SELECT Proiecte.[NumeProiect], Proiecte.[DataDepunerii],"
sirSQL= sirSQL + " Persoane.Nume, Membri.Calitate, Proiecte.IDProiect FROM"
sirSQL= sirSQL + " Proiecte INNER JOIN (Persoane INNER JOIN"
sirSQL= sirSQL + " Membri ON Persoane.IDPersoana = Membri.IDPersoana) ON"
sirSQL= sirSQL + " Proiecte.IDProiect = Membri.IDProiect"
sirSQL= sirSQL + " WHERE (((Membri.Calitate)=Yes));"

rst.Open sirSQL, cnn, adOpenForwardOnly, adLockReadOnly, adCmdText
 
If rst.EOF Then

Response.Write "Nu exista proiecte introduse in baza de date."
Else

nume=Session("nume")
%>
<TABLE BORDER=2>

<TR>
<TH>   Nume proiect   </TH>
<TH>   Data depunerii </TH>
<TH>   Nume director </TH>

</TR>
<%

Do While Not rst.EOF
%>

<TR>
  <TD>
  <% If ExtrageCalitate(rst("IDProiect"),nume) Then %>
  <A HREF="VizualizareProiect.asp?IDProiect=<%=rst(4)%>"><%=rst(0)%></A>

<%Else%>
<%=rst(0)%>

<%End If%>
  </TD>
  <TD><%=rst(1)%></TD>
  <TD><%=rst(2)%></TD>
</TR>

<%
rst.MoveNext

Loop
%>
</TABLE>
<%
End If
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Figure 73
Formularul
VizualizareProie
ct.
asp

Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing
%>

<P>
<A HREF="AdaugaProiect1.asp">Adauga un proiect nou.</A>
<P>
<A HREF="logare.htm">Revenirea la formularul de logare.</A>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul VizualizareProiect.asp:

<%@ LANGUAGE="VBScript" %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Pagina proiectului selectat</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="AQUA">
<!--#include file="ConstADO.inc"-->
<!--#include file="ConstCon.inc"-->

<%
Function EsteDirector(numeproiect)

Dim cnn
Dim rst
Dim sirSQL

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set rst = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

sirSQL ="SELECT Persoane.Nume, Persoane.Parola, Membri.Calitate, & " _
" Proiecte.NumeProiect FROM Proiecte INNER JOIN (Persoane INNER" & _ "
"JOIN Membri ON Persoane.IDPersoana = Membri.IDPersoana) ON " & _
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" Proiecte.IDProiect = Membri.IDProiect WHERE Membri.Calitate=Yes" & _
" AND Proiecte.NumeProiect= '" & numeproiect & "'" & _
" AND Persoane.Nume = '" & CStr(Session("nume")) & "'" & _
" AND Persoane.Parola = '" & CStr(Session("parola")) & "';" 

cnn.Open sirCnn
rst.Open sirSQL, cnn, adOpenKeyset, adLockReadOnly, adCmdText

If rst.EOF Then
EsteDirector=False

Else
EsteDirector=True

End If

rst.Close
cnn.Close
Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing

End Function
%>

<H1>Proiect</H1>
<%

Dim cnn
Dim rst
Dim sirSQL
Dim NumePr

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set rst = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

If IsEmpty(Request.QueryString("IDProiect")) Then
Response.Write "Pagina nu a fost deschisa corect" & _
 "<A HREF=""logare.htm"">logare.asp</A>."
Response.End

End If

sirSQL = "SELECT Proiecte.[NumeProiect], Proiecte.[DataDepunerii]," & _
" Proiecte.Suma1, Proiecte.Suma2, Proiecte.Suma3, Proiecte.IDProiect, " & _
" Membri.Calitate, Persoane.Nume, Persoane.Catedra, Persoane.Adresa," & _
" Persoane.Telefon, Persoane.Email FROM Proiecte INNER JOIN " & _
" (Persoane INNER JOIN Membri ON Persoane.IDPersoana = " & _
" Membri.IDPersoana) ON Proiecte.IDProiect = Membri.IDProiect WHERE" & _
" (Membri.Calitate=Yes) AND " & _
" ((Proiecte.IDProiect) = " & CStr(Request.QueryString("IDProiect")) &");"

cnn.Open sirCnn
rst.Open sirSQL, cnn, adOpenKeyset, adLockReadOnly, adCmdText

If rst.EOF Then
Response.Write "Nu am gasit proiectul."
Response.End

End If
NumePr = rst("NumeProiect")
%>

<FORM NAME ="FDirector" METHOD="Post" ACTION="ModificaProiect.asp">
<INPUT Name="IDProiect" Type=Hidden VALUE="<%=rst("IDProiect")%>"

SIZE=5>
<TABLE>

<TR>
<TD>Nume Proiect</TD>
<TD><INPUT Name="NumeProiect"
VALUE="<%=rst("NumeProiect")%>" SIZE=150</TD>

</TR>
<TR>
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<TD>Data depunerii</TD>
<TD><INPUT Name="DataDepunerii" 
VALUE="<%=rst("DataDepunerii")%>" SIZE=20></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Suma 1</TD>
<TD><INPUT Name="Suma1" 
VALUE="<%=rst("Suma1")%>" SIZE=20></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Suma 2</TD>
<TD><INPUT Name="Suma2" 
VALUE="<%=rst("Suma2")%>" SIZE=20></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Suma 3</TD>
<TD><INPUT Name="Suma3" 
VALUE="<%=rst("Suma3")%>" SIZE=20></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Total Sume</TD>
<% Dim Total

Total = rst("Suma1") + rst("Suma2") +rst("Suma3")
%>
<TD BGCOLOR=RED><%=Total%></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Nume director</TD>
<TD BGCOLOR=WHITE><%=rst("Nume")%></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Catedra</TD>
<TD BGCOLOR=GREEN><%=rst("Catedra")%></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Telefon</TD>
<TD><INPUT Name="Telefon" 
VALUE="<%=rst("Telefon")%>" SIZE=20></TD>

</TR>
<TR>

<TD>E-mail</TD>
<TD><INPUT Name="Email" 
VALUE="<%=rst("Email")%>" SIZE=20></TD>

</TR>
</TABLE>

<%
Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set rst = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

sirSQL = "SELECT Proiecte.IDProiect, Persoane.Nume, Persoane.Catedra," & _
" Membri.Calitate FROM Proiecte INNER JOIN (Persoane INNER JOIN Membri" & _
" ON Persoane.IDPersoana = Membri.IDPersoana) ON Proiecte.IDProiect =" & _
" Membri.IDProiect WHERE (((Proiecte.IDProiect)= " & _
CStr(Request.QueryString("IDProiect")) & ") AND ((Membri.Calitate)=No));"

cnn.Open sirCnn
rst.Open sirSQL, cnn, adOpenKeyset, adLockReadOnly, adCmdText
%>
<P>
<TABLE BORDER = 2 BGCOLOR=YELLOW>

<THEAD>
<TH>&nbsp; Nume membru &nbsp; </TH>
<TH> &nbsp; Catedra &nbsp; </TH>

</THEAD>
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Figure 74
Formularul
AdaugaProiect1.
asp

<% Do While Not rst.EOF %>
<TR>

<TD><%=rst(1)%></TD>
<TD><%=rst(2)%></TD>

</TR>
<%
rst.MoveNext
Loop

Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing
%>
</TABLE>
<P>
<% If EsteDirector(NumePr) Then %>

<TABLE>
<TR>

<TD><INPUT name="cmdSubmit" 
type=submit value="Modificare"></TD>
<TD><INPUT name="cmdSubmit" 
type=submit value="Stergere"></TD>
<TD><INPUT name="cmdSubmit" 
type=reset value="Reset"></TD>

</TR>
</TABLE>

<% End If %>
</FORM>

<A HREF="AfisareProiecte.asp">Selectare alt proiect.</A>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul AdaugaProiect1.asp:

<%@ LANGUAGE="VBScript" %>
<% Option Explicit %>
<!--#include file="ConstADO.inc"-->
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<!--#include file="ConstCon.inc"-->

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Pagina de adaugare a unui proiect</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="AQUA">

<%
Dim cnn
Dim rst
Dim sirSQL
Dim i

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set rst = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

cnn.Open sirCnn

sirSQL= "SELECT Persoane.Catedra FROM Persoane " & _
" WHERE Persoane.Nume='" & Session("nume") & _
"' AND Persoane.Parola= '" & Session("parola") & "'"

rst.Open sirSQL, cnn, adOpenDynamic , adLockReadOnly, adCmdText
%>

<H1>Adauga un proiect nou</H1>
<FORM NAME ="FAdauga" METHOD="Post" ACTION="AdaugaProiect2.asp">
<TABLE>

<TR>
<TD>Nume Proiect</TD>
<TD><INPUT Name="NumeProiect" SIZE=150</TD>

</TR>
<TR>

<TD>Data depunerii</TD>
<TD><INPUT Name="DataDepunerii" SIZE=20></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Suma 1</TD>
<TD><INPUT Name="Suma1" SIZE=20></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Suma 2</TD>
<TD><INPUT Name="Suma2" SIZE=20></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Suma 3</TD>
<TD><INPUT Name="Suma3" SIZE=20></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Nume director</TD>
<TD BGCOLOR=WHITE> <%=Session("Nume")%></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Catedra</TD>
<TD>

<SELECT Name="Catedra">
<% If rst.EOF Then%>

Nu exista catedre in baza de date
<% Else%>

<OPTION><%=Trim(rst(0))%></OPTION>
<% End If %>

</SELECT>
</TD>

</TR>

</TABLE>
<HR>
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Figure 75
Formularul de
ada¢ugare a unui
proiect nou
completat

<TABLE NAME>
<TR>
<%For i = 1 To 3%>

<TD>Membru <%=i%>:</TD>
<TD>

<SELECT Name = <%="Membru" & CStr(i)%>>
<%

If i = 1 Then
rst.Close
sirSQL= "SELECT Persoane.Nume FROM E

Persoane WHERE Nume <> '" & Session("nume") & "' ORDER BY Nume"
rst.Open sirSQL, cnn, adOpenDynamic ,E

adLockReadOnly, adCmdText
Else

rst.MoveFirst 
End If
If rst.EOF Then%>

Nu exista membri in baza de date
<% Else %>

<OPTION>NU</OPTION>
<% Do While Not rst.EOF
%>

<OPTION><%=Trim(rst(0))%></OPTION>
<%

rst.MoveNext
Loop

End If
%>

</SELECT>
</TD>

<%
Next
Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing
%>
</TR>

</TABLE>
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Figure 76
Mesajele afis-ate
la ada¢ugarea unui
proiect

<P>
<TABLE>

<TR>
<TD><INPUT name="cmdSubmit" type=submit value="Timite"></TD>
<TD><INPUT name="cmdSubmit" type=reset value="Reset"></TD>

</TR>
</TABLE>
</FORM>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul AdaugaProiect2.asp:

Port-iunea de cod care urmeaza¢ este cea care înscrie date în mai multe tabele, motiv pentru care
lucreaza¢ folosind tranzact-ii. Prima oara¢, se adauga¢ datele specifice proiectului în tabelul
Proiecte. Observând relat-iile bazei de date din Figura 70, cheia primara¢ IDProiect a tabelului
Proiecte este cheie stra¢ina¢ în tabelul Membri, dar s-i parte din cheia primara¢ compusa¢ a tabelului
Membri. Aceasta înseamna¢ ca¢ dupa¢ înscrierea unui proiect nou în tabelul Proiecte, valoarea data¢
de Access, automat, lui IDProiect (tipul lui IDProiect este AutoNumber; pentru acest tip
Access genereaza¢ s-i stocheaza¢ un numa¢r cu valoare unica¢ la fiecare inserare a unei înregista¢ri noi
în tabel în scopul identifica¢rii unice a fieca¢riei înregista¢ri) trebuie ga¢sita¢ s-i folosita¢ pentru stocarea
noilor membri. Fiecare valoare este unica¢ s-i are proprietatea ca¢ este cea mai mare valoare dintre
cele existente (Access genereaza¢  valorile unice în ordine cresca¢toare). Deci, pentru a extrage
valoarea lui IDProiect corespunza¢toare ultimului proiect ada¢ugat, se va ca¢uta maximul din
coloana IDProiect. Valoarea maxima¢ se extrage cu ajutorul funct-iei MAX prin instruct-iunea
SELECT Max(IDProiect) AS MaxIDProiect FROM Proiecte. Aceasta permite extragerea
valorii maxime dintr-un grup de valori care vor fi tratate ca s-i un întreg. Valoarea maxima¢ a lui
IDProiect, împreuna¢ cu valoarea lui IDPersoana corespunza¢toare membrului selectat din lista
membrilor stocat-i în baza de date, vor fi inserat-i în tabelul Membri. 
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<%@ LANGUAGE="VBScript" %>
<% Option Explicit %>
<!--#include file="ConstADO.inc"-->
<!--#include file="ConstCon.inc"-->
<!--#include file="Util.inc"-->
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Pagina de adaugare a unui proiect</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="AQUA">
<%

Function ExtrageID(Nume)
Dim cnn
Dim rst
Dim sirSQL

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set rst = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
cnn.Open sirCnn
sirSQL = "SELECT IDPersoana FROM Persoane "
sirSQL = sirSQL & " WHERE Nume = '" & CStr(Nume) & "'"
rst.Open sirSQL, cnn, adOpenDynamic , adLockReadOnly, adCmdText
ExtrageID=rst(0)

rst.Close
cnn.Close
Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing

End Function
%>

<%
Dim cnn
Dim cmd
Dim rst
Dim sirSQL
Dim inregMod
Dim IDProiect
Dim i
Dim NumeMem

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
cnn.Mode = adModeReadWrite 
cnn.Open sirCnn
cnn.BeginTrans

Set cmd = Server.CreateObject("ADODB.Command")
Set cmd.ActiveConnection = cnn
cmd.CommandType = adCmdText
sirSQL = "INSERT INTO Proiecte (NumeProiect, DataDepunerii, Suma1,"
sirSQL = sirSQL & " Suma2, Suma3) VALUES "
sirSQL = sirSQL & "('" & Z2Null(Request.Form("NumeProiect")) & "',#"
sirSQL = sirSQL &  Z2Null(Request.Form("DataDepunerii")) & "#," 
sirSQL = sirSQL & Z2Null(Request.Form("Suma1")) & "," 
sirSQL = sirSQL & Z2Null(Request.Form("Suma2")) & "," 
sirSQL = sirSQL & Z2Null(Request.Form("Suma3")) & ")"
cmd.CommandText = sirSQL
cmd.Execute inregMod

If inregMod <> 0 Then
Response.Write "<P>OK - Proiectul a fost stocat in baza deE

date!<BR>"'
Else

Response.Write "<P><FONT COLOR=RED>Eroare - Proiectul NU a fostE
stocat in baza de date!</FONT><BR>"

End If

Set rst = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
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sirSQL = "SELECT Max(IDProiect) AS MaxIDProiect FROM Proiecte"
rst.Open sirSQL, cnn, adOpenDynamic , adLockReadOnly, adCmdText
IDProiect=rst(0)
rst.Close 

cmd.CommandType = adCmdText
sirSQL = "INSERT INTO Membri (IDProiect, IDPersoana, Calitate)" & _
" VALUES (" & IDProiect & "," & ExtrageID(Session("nume")) & ",True)"
cmd.CommandText = sirSQL
cmd.Execute inregMod

If inregMod <> 0 Then
Response.Write "<P>OK - Directorul " & Session("nume") & " fostE

stocat in baza de date!<BR>"'
Else

Response.Write "<P><FONT COLOR=RED>Eroare - Directorul NU a fostE
stocat in baza de date!</FONT><BR>"

End If

For i= 1 to 3 
NumeMem = Request.Form("Membru" & CStr(i))
If NumeMem <> "NU"  Then

sirSQL = "INSERT INTO Membri (IDProiect, IDPersoana," & _
" Calitate) VALUES (" & _
IDProiect & "," & _
ExtrageID(Request.Form("Membru"&CStr(i))) & ",False)"
cmd.CommandText = sirSQL
cmd.Execute inregMod
If inregMod <> 0 Then

Response.Write "<P>OK - Membrul " & NumeMem & " aE
 fost stocat in baza de date!<BR>"'

Else
Response.Write "<P><FONT COLOR=RED>Eroare - MembrulE

 NU a fost stocat in baza de date!</FONT><BR>"
End If

End If
Next

If cnn.Errors.Count = 0 Then
cnn.CommitTrans
Response.Write "<BR>*** Tranzactia A fost efectuata cu succes.E

 ***<BR>"
Else

cnn.RollbackTrans
Response.Write "<BR>??? Tranzactia NU a fost efectuata E

 cu succes. ???<BR>"
End If

Set cmd = Nothing
Set cnn = Nothing

%>

<BR>
<A HREF="AfisareProiecte.asp">Selectare alt proiect.</A>
</BODY>
</HTML>
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Figure 77
Formularul
AdaugaPersoana
1.
asp

Fiºierul AdaugaPersoana1.asp:

<%@ Language=VBScript %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Formular de inscriere</TITLE>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR="AQUA">

<H2>Formular de inscriere</H2>

<HR SIZE=4 WIDTH="50%" ALIGN=LEFT>
<BR>

<H3>Toate campurile cu (*) care urmeaza, trebuie completate!</H3>

<% Response.write month(now) & "/" & day(now) & "/" & year(now) & " "E
 & time() & "<BR>" %>

<FORM NAME="Prs" METHOD="Post" ACTION="AdaugaPersoana2.asp"E
 ONSUBMIT="return(Verifica());">
<TABLE>

<TR>
<TD>Nume(*):</TD>
<TD><INPUT Name="Nume" SIZE=30></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Parola(*):  </TD>
<TD><INPUT Name="Parola" SIZE=30></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Catedra(*):  </TD>
<TD><INPUT Name="Catedra" SIZE=30></TD>
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</TR>
<TR>

<TD>Adresa:  </TD>
<TD><INPUT Name="Adresa" SIZE=30></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Telefon(*):  </TD>
<TD><INPUT Name="Telefon" SIZE=20></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Fax:  </TD>
<TD><INPUT Name="Fax" SIZE=20></TD>

</TR>
<TR>

<TD>Email:  </TD>
<TD><INPUT Name="Email" SIZE=30></TD>

</TR>

<TR>
<TD><INPUT NEME="cmdSubmit" type=submit value="Creare"></TD>
<TD ALIGN=RIGHT><INPUT name="cmdSubmit" type=submit E

 value="Reset"></TD>
</TR>

</TABLE>
<A HREF
</FORM>
<FONT COLOR="RED" SIZE=5><P ID="Er"> </P></FONT>
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Function Verifica()
Dim err
Dim frm
Dim el

Set frm = document.Prs
err=False
Prob="EROARE, urmatoarele campuri sunt vide: "
If (Trim(frm.Nume.Value) = "") then

prob = prob & "'Nume' "
err=True

End If
If (Trim(frm.Parola.Value) = "") then

prob = prob & "'Parola' "
err=True

End If
If (Trim(frm.Catedra.Value) = "") then

prob = prob & "'Catedra' "
err=True

End If
If (Trim(frm.Telefon.Value) = "") then

prob = prob & "'Telefon' "
err=True

End If

If err Then
Set el = document.all("Er")
el.innertext=prob
Verifica=false

Else
Verifica=true

End If

End Function
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul AdaugaPersoana2.asp:
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<%@ LANGUAGE="VBScript" %>
<% Option Explicit %>
<% Response.Buffer = True %>

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>F2</TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR="AQUA">
<!--#include file="ConstADO.inc"-->
<!--#include file="Util.inc"-->
<!--#include file="ConstCon.inc"-->

<H2>Formular de inscriere</H2>
<HR SIZE=4 WIDTH="50%" ALIGN=LEFT>
<BR>

<%
Sub Exista

Dim cnn
Dim rst
Dim sir

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set rst = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

sir = "SELECT * FROM Persoane" & _
  " WHERE Nume = '" & Request.Form("Nume") & "'" & _
  " AND Parola = '" & Request.Form("Parola") & "'"

cnn.Open sirCnn
rst.Open sir, cnn, adOpenKeyset, adLockReadOnly, adCmdText
If Not rst.EOF Then
   Response.Write "<P>Sinteti deja inscris in baza de date!"
   Response.Write "<P>Pentru reusita inscrierii modificati " & _
   "continutul campurilor: <FONT COLOR=RED> Nume, Parola </FONT>!"
   Response.End
End If

rst.Close
cnn.Close

Set rst = Nothing
Set cnn = Nothing

End Sub
%>

<%
Dim cnn
Dim cmd
Dim inregMod
Dim sir
Dim raspuns

Exista

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
cnn.Mode = adModeReadWrite 
Set cmd = Server.CreateObject("ADODB.Command")

cnn.Open sirCnn
Set cmd.ActiveConnection = cnn
cmd.CommandType = adCmdText

sir = "INSERT INTO Persoane (Nume, Parola, Catedra, Adresa, Telefon,"
sir = sir & " Fax, Email) VALUES"
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sir = sir & "('" & Request.Form("Nume")
sir = sir & "','"& Request.Form("Parola") 
sir = sir & "','"& Request.Form("Catedra") 
sir = sir & "','"& Request.Form("Adresa") 
sir = sir & "','"& Request.Form("Telefon") 
sir = sir & "','"& Request.Form("Fax")
sir = sir & "','"& Request.Form("Email") & "')"

cmd.CommandText = sir
cmd.Execute inregMod

If inregMod <> 0 Then
Response.Write "<P>OK - Ati fost inregistrat in baza deE

 date!<BR>"'
Else

Response.Write "<P><FONT COLOR=RED>Eroare - NU ati fostE
 inregistrat in baza de date!</FONT><BR>"

End If

cnn.Close
Set cmd = Nothing
Set cnn = Nothing

%>

<FORM METHOD = "POST">
<INPUT TYPE="BUTTON" NAME="btnIesire" VALUE="Iesire">
<SCRIPT FOR="btnIesire" EVENT="onClick" LANGUAGE="VBScript">
 top.window.close
</SCRIPT>
</FORM>
<A HREF="http://localhost/CursASP/bd/logare.htm">Revenire la formularul deE
 logare</A>

</BODY>
</HTML>

Fiºierul ModificaProiect.asp:

<%@ LANGUAGE="VBScript" %>
<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Modificare proiect</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="AQUA">

<!--#include file="ConstADO.inc"-->
<!--#include file="Util.inc"-->
<!--#include file="ConstCon.inc"-->

<H1>Actualizare proiect</H1>
<%

Dim cnn
Dim cmd
Dim inregMod
Dim NumeProiect
Dim Data
Dim Suma1
Dim Suma2
Dim Suma3
Dim Telefon
Dim Email
Dim sirSQL

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
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Set cmd = Server.CreateObject("ADODB.Command")

Select Case Request.Form("cmdSubmit")
Case "Modificare"

NumeProiect=Z2Null(Request.Form("NumeProiect"))
Data=Z2Null(Request.Form("DataDepunerii"))
Suma1=Z2Null(Request.Form("Suma1"))
Suma2=Z2Null(Request.Form("Suma2"))
Suma3=Z2Null(Request.Form("Suma3"))
Telefon=Z2Null(Request.Form("Telefon"))
Email=Z2Null(Request.Form("Email"))

sirSQL = "UPDATE Proiecte INNER JOIN (Persoane INNER JOIN Membri" & _
" ON Persoane.IDPersoana = Membri.IDPersoana) " & _
" ON Proiecte.IDProiect = Membri.IDProiect" & _
" SET Proiecte.[NumeProiect] = '" & NumeProiect & _ 
"' , Proiecte.[DataDepunerii] = #" & _
 Data & "#, Proiecte.Suma1 = "& Suma1 & _
" , Proiecte.Suma2 = " & Suma2 & ", Proiecte.Suma3 =  " & Suma3 & _
" , Persoane.Telefon = '" & Telefon &"', Persoane.Email = '" & _
 Email & "' WHERE (Proiecte.IDProiect) = " & _
 Z2Null(Request.Form("IDProiect")) 

Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
cnn.Mode = adModeReadWrite 
cnn.Open sirCnn

Set cmd = Server.CreateObject("ADODB.Command")
Set cmd.ActiveConnection = cnn
cmd.CommandType = adCmdText
cmd.CommandText = sirSQL
cmd.Execute inregMod

'Linia urmatoare este echivalenta
'cu cele 5 linii anterioare
'cnn.Execute sirSQL, inregMod , adCmdText

If inregMod <> 0 Then
Response.Write "Proiectul a fost actualizat!"

Else
Response.Write "Actualizarea nu se poate realiza."

End If

Case "Stergere"
Set cnn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
cnn.Mode = 3
Set cmd = Server.CreateObject("ADODB.Command")

cnn.Open sirCnn
Set cmd.ActiveConnection = cnn
cmd.CommandType = adCmdText

sirSQL = "DELETE FROM Proiecte " & _
" WHERE Proiecte.IDProiect = " & Z2Null(Request.Form("IDProiect"))

cmd.CommandText = sirSQL
cmd.Execute inregMod

If inregMod <> 0 Then
Response.Write "Proiectul a fost sters!"

Else
Response.Write "Stergerea nu se poate realiza."

End If

End Select

Set cmd = Nothing
Set cnn = Nothing
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%>
<P>
<A HREF="AfisareProiecte.asp">Selectare alt proiect.</A>
<P>
</BODY>
</HTML>

Fiºierul ConstCon.inc:

<%
Dim sirCnn

' Aici, probabil, se vor face modificari.
sirCnn = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;" & _ 
"Data Source=C:\cursasp\bd\Pr.mdb;"
%>

Fiºierul ConstAdo.inc:

<%
'---- ConnectModeEnum Values ----
Const adModeUnknown = 0
Const adModeRead = 1
Const adModeWrite = 2
Const adModeReadWrite = 3
Const adModeShareDenyRead = 4
Const adModeShareDenyWrite = 8
Const adModeShareExclusive = &Hc
Const adModeShareDenyNone = &H10
Const adModeRecursive = &H400000

'---- CursorTypeEnum Values ----
Const adOpenForwardOnly = 0
Const adOpenKeyset = 1
Const adOpenDynamic = 2
Const adOpenStatic = 3

'---- CursorLocationEnum Values ----
Const adUseServer = 2
Const adUseClient = 3

'---- LockTypeEnum Values ----
Const adLockReadOnly = 1
Const adLockPessimistic = 2
Const adLockOptimistic = 3
Const adLockBatchOptimistic = 4

'---- CommandTypeEnum Values ----
Const adCmdUnknown = &H0008
Const adCmdText = &H0001
Const adCmdTable = &H0002
Const adCmdStoredProc = &H0004
Const adCmdFile = &H0100
Const adCmdTableDirect = &H0200

'---- ParameterDirectionEnum Values ----
Const adParamUnknown = &H0000
Const adParamInput = &H0001
Const adParamOutput = &H0002
Const adParamInputOutput = &H0003
Const adParamReturnValue = &H0004

'---- DataTypeEnum Values ----
Const adEmpty = 0
Const adTinyInt = 16
Const adSmallInt = 2
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Const adInteger = 3
Const adBigInt = 20
Const adUnsignedTinyInt = 17
Const adUnsignedSmallInt = 18
Const adUnsignedInt = 19
Const adUnsignedBigInt = 21
Const adSingle = 4
Const adDouble = 5
Const adCurrency = 6
Const adDecimal = 14
Const adNumeric = 131
Const adBoolean = 11
Const adError = 10
Const adUserDefined = 132
Const adVariant = 12
Const adIDispatch = 9
Const adIUnknown = 13
Const adGUID = 72
Const adDate = 7
Const adDBDate = 133
Const adDBTime = 134
Const adDBTimeStamp = 135
Const adBSTR = 8
Const adChar = 129
Const adVarChar = 200
Const adLongVarChar = 201
Const adWChar = 130
Const adVarWChar = 202
Const adLongVarWChar = 203
Const adBinary = 128
Const adVarBinary = 204
Const adLongVarBinary = 205
Const adChapter = 136
Const adFileTime = 64
Const adDBFileTime = 137
Const adPropVariant = 138
Const adVarNumeric = 139

'---- PositionEnum Values ----
Const adPosUnknown = -1
Const adPosBOF = -2
Const adPosEOF = -3
%>

Fiºierul Util.inc:

<%
Function Z2Null(v)

' Inlocuieste sirul vid cu
' Null.
If Len(v)=0 Then

Z2Null = Null
Else

Z2Null = v
End If

End Function
%>

În figurile care urmeaza¢ se prezinta¢ modul în care se poate ajunge la anumite pagini ale aplicat-iei
prin selectarea hiperlega¢turilor sau a butoanelor. Atunci când baza de date este fa¢ra¢ înregistra¢ri,
prima act-iune este aceea de introducere a utilizatorilor aplicat-iei. Numai daca¢ exista¢ deja
utilizatori introdus-i se vor putea crea noi proiecte. 
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