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	Competenţe dobândite:

	Cunoştinţe teoretice, (Ce trebuie sa cunoască)

	· Sistemul de fişiere Windows sau linux.

· Căutare şi descărcare de fişiere prin Internet.

	Abilităţi dobândite: (Ce ştie să facă)

	După parcurgerea disciplinei studenţii vor fi capabili să:

·  identifice tipul unei aplicaţii Java şi condiţiile în care această poate fi rulată;

·  utilizeze mediul JDeveloper pentru crearea şi testarea unei aplicaţii Java;

·  programeze în Java, orientat pe obiecte, aplicaţii ştiinţifice şi interfeţe grafice;


	Cerinţe prealabile ( Dacă este cazul)  

	Promovarea disciplinelor: Programarea calculatoarelor I.


	A. Conţinutul cursului (titlul cursurilor)

1. Istoric Java. Avantaje. Tipuri de aplicaţii Java. JVM. Rularea aplicaţiilor Java şi JVM. JDK, pachete şi împachetări Java.

2. Concepte de bază: cuvinte cheie, variabile, convenţii de nume, definiţia de metodă, blocul, instrucţiuni. Compilare şi rulare;

3. Tipuri de date: primitive şi structurate. Reprezentarea unor tipuri primitive. Concepte de bază ale programării orientate pe obiect.

4. Introducerea şi extragerea datelor (modul text, grafic prin primitive şi prin interfeţe definite de utilizator).

5. Tablouri şi şiruri

6. Operatori şi operanzi. Prioritate.

7. Tipuri de instrucţiuni. Secvenţa şi decizia.

8. Ciclarea şi salturile în afara ciclurilor

9. Clase şi obiecte: declarare, creare, încapsulare.

10. Metode: definiţie, apel, parametri. Constructori. Supraîncărcare. this. Moştenire. super. 

11. Polimorfism. Excepţii. 

12. Elemente de grafică 2D.

13. Elemente de interfeţe grafice: Swing (controale şi evenimente).

14. Operaţii de intrare/ ieşire cu fişiere.

	B1. Conţinutul aplicaţiilor (lista lucrări, teme de seminar, conţinutul proiectului de an)

	Descrierea lucrărilor 

1. Prezentarea mediului JDeveloper. Etapele creării unei aplicaţii în mod text („Hello world”, „Masa_Ideala”) şi în mod grafic („Masa_Ideala”).

2. Crearea, din mediu, de aplicaţii swing („Hello world”, „ConvCelsFahr” şi „Calculator”)

3. Utilizarea JDK 6 Docummentation. Erori tipice în scrierea aplicaţiilor Java. Afişarea tipurilor primitive.

4. Introducerea datelor în mod text şi grafic (System.out şi JOptionPane). Tipul String. Conversii de la String la Integer şi Double.

5. Aplicaţii cu operatorii de: atribuire, aritmetici, pe biţi, relaţionali şi booleeni. Promovarea şi forţarea de tip pentru operatorii aritmetici.

6. Aplicaţii cu if, ?:, şi switch. Erori specifice.

7. Aplicaţii cu while, do, for, break şi continue. Erori specifice.

8. Aplicaţii cu class, new, public, private, protected.

9. Aplicaţii cu şiruri.

10. Aplicarea moştenirii şi polimorfismului în contextul unor aplicaţii grafice.

11. Utilizarea excepţiilor în calculul numeric.

12. Primitive grafice 2D (linie, arc, cerc, dreptunghi).

13. JPanel, Layout, TextBox, CommandButton, Events;

14. Aplicaţii cu prelucrarea datelor stocate fişiere.

	B2. Sala laborator (Denumire/sala) B201, B202, B203.


	C. Studiul individual (tematica studiilor bibliografice, materiale de sinteză, proiecte, aplicaţii etc.)

	1. Modelare orientată pe obiect;

2. Instrucţiuni de grafică 2D standard din Java;

3. Evenimente şi controale Swing;
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curs
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	Pregătire aplicaţii
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	Nr. ore
	28
	14
	14
	3
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	60
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	Modul de examinare şi atribuire a notei

	Modul de examinare
	Verificarea constă din verificarea cunoştinţelor (teorie şi aplicaţii) în scris pe durata a 2 ore, iar apoi întrebări asupra conţinutului lucrării. 

	Componentele notei
	Examen (nota E); Aplicaţii (nota A);

	Formula de calcul a notei
	N=0,8E+0,2A

Condiţia de obţinere a creditelor: N≥5; E≥5; A≥5;
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